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Testy 


Norton SystemWorks 2004 PL s. 10 ; 
CyberLink PowerDirector 3 5, I 
FireWire 800 s. 14 kó 


Porównanie darmowych 
serwisów PHP s16_ Ochrona przed: wirusami i robakami, 
atakami z internetu, Jr ika uścejay zł danych, 
i zaszyfrować dane 


Modelowanie 30 oraz jak zacierać śla 


Wskazówki do Maya 5D s. 52 
i 3D Studio Max s. 70 


Programowanie 


Piszemy grę we Flashu, część | s. 32 
Wygaszacz ekranu w DelphiX s. 36 


Własny terminarz w Excelu. 
Programujemy w VBA, część | s. 40 








Warto wiedzieć 
Jak działa projektor 





multimedialny | s. 80 


Stare gry 


Jak uruchomić stare gry na nowym 
pececie? Wystarczy DOSBox _ s. 48 


BIOS 


Najciekawsze funkcje s. 58 








„. A Different Class Of Display 


Seria F - stworzona dla tych, 
którzy wymagają doskonałej jakości 
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Wiesław Małecki 


Drodzy Czytelnicy 


Na temat zagrożeń płynących z internetu napisa- 
no już wiele artykułów i książek. Można więc 
mniemać, że niebezpieczeństwo jest duże. 


Każdy użytkownik internetu, korzystający z fire- 
walla, ujrzał już pewnie na ekranie niejeden ra- 
port programu o zatrzymaniu jakiegoś grożnego 
procesu czy akcji konia trojańskiego. 


Jednak w tak zwanej branży szepce się, że kam- 
panię strachu prowadzą przede wszystkim pro- 
ducenci zabezpieczeń chroniących komputery 
przed atakiem z zewnątrz. 


Prawda, jak zwykle w życiu, leży pośrodku. 

Gdy korzystamy intensywnie z zasobów sieci, 
prawdopodobieństwo, że nasz komputer zostanie 
zapingowany, jest dość duże. Nie oznacza to jed- 
nak zaraz ataku na dane zgromadzone na naszym 
dysku twardym. Ot, małolaty się bawią. Szanse, 
że ktoś umyślnie obrał sobie za cel właśnie nasz 
wśród setek milionów innych komputerów 

w internecie i chce się do niego włamać, by wy- 
kraść jakieś informacje, są znikome. 


Kolizje samochodowe zdarzają się nam też nie co 
dzień. Mając jednak świadomość, ile może nas 
kosztować naprawa nawet drobnej stłuczki - 
ubezpieczamy się. W końcu lepiej dmuchać na 


zimne... 
wmalecki©ks-ekspert.pl 











zabezpieczania danych 
na dysku twardym 














aplikacja do ukrywania 
i szyfrowania plików 


oraz 


wersja 30-dniowa 
tylko u nas! 
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E Wreszcie bezpiecznie 20 
Spokojnie w sieci .......... 20 


e do napędów CD-ROM © internetowe 
© do testowania wydajności peceta 
e monitorowanie łącza © do flasha 
e narzędziowe © grafika rastrowa 
© do zabezpieczania peceta 
© multimedialne © kodeki 
e firewalle © do FTP 
e diagnostyczne 

e sterowniki 


W tym miejscu powinien 
znajdować się 

| krążek CD-ROM. Jeżeli go 

nie ma, proszę zwrócić się 

do sprzedawcy 


Odciski palców ............ 24 
Bez zaglądania w pliki ....... 26 
Domowa hodowla .......... 30 
MFlashgra............ 32 


Tworzenie gry za pomocą 
języka ActionScript, Cz. | 
M Trzeci wymiar 
zaprogramowany ... 30 
Wygaszacz ekranu w 3D 
za pomocą Delphi I DirectX, cz. 2 
EM Własny terminarz 
w Excelu 
Kurs programowania w VBA, cz. 1 
E Zabawa zmiennymi . 44 
C+ + 0d podstaw, Cz. 3 
EM Byki w kodzie ........ 46 
Rozpoznawanie błędów 
W 6+ +, Cz. 2 
EM Prince of Windows .. 48 
Korzystanie z emulatora DOSBox 


E Potęga efektów ...... 92 
Kurs Maya 3D, cz. 2 
M Dla Twoich oczu ..... 96 


Jak wybierać monitor komputerowy 

M BIOS w warsztacie .. 58 
Podkręcanie ............... 99 
Nowe oblicze aktualizacji BIOS-u 60 
Przywracamy płytę do życia ... 60 
Inne przydatne funkcje BIOS-ów . 61 
E Sieć pod kontrolą ... 62 
Sprawdzanie szybkości łącza ... 62 
Monitorowanie sieci ......... 63 
Poprawiamy wydajność 








EM Więcej mocy 

Porady do Windows .......... 66 
Programy użytkowe .......... 69 
Porady do 3ds max ......- 4 10 
Nagrywanie CD............. l 
E Internet w praktyce 

Pod własnym adresem ........ ra 
E Software w praktyce 
Nagrywanie radia do MP3..... 14 
Wypalanie obrazów płyt ...... f8 


E Hardware w praktyce 
Plus I minus — flashowanie 
nagrywarki DVD ............ /6 
E Programowanie 

w praktyce 
Przydatne kody JavaScript i VBS 78 
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Projektor 
multimedialny ....... 80 

m Bezpieczeństwo 
plastikowego 
pieniądza ........... 82 


LINUX 
E Ukryte atuty 
E Dwóch na jednego .. 86 


Listy i porady ...... 88 
Spis programów, 
felieton ............. 90 
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pełna wersja 


Pakiet programów pozwalający zabezpieczyć poufne dane na 
dysku twardym. Wchodzący w skład pakietu Encrypted Disk 
umożliwia między innymi tworzenie zaszyfrowanych dysków 
twardych. Natomiast Disk Wiper całkowicie czyści informacje 
znajdujące się na dysku twardym, a także pliki tymczasowe 


pełna wersja 
Program pozwalający na zabezpieczanie plików i katalogów oraz 
dokumentów tekstowych przed innymi użytkownikami kompu- 
tera. Stają się one niewidoczne dla osób nieznających hasła do 
SekretNIK-a. Dokumenty tekstowe mogą być dodatkowo chro- 
nione przed modyfikacją, kopiowaniem i przenoszeniem 


tylko u nas! 


Firewall i program antywirusowy w jednym. Na krążku znajduje 
się 30-dniowa wersja aplikacji, której nie udostępniono nigdzie 
indziej! Za jej pomocą każdy Czytelnik Eksperta może także 
wziąć udział w konkursie i wygrać wspaniałe nagrody 


Zbiór programów zabezpieczających komputer przed atakami 
z internetu. Na płycie znajdują się również zapory ogniowe 
znanych producentów, darmowe do użytku domowego 


Aplikacje, dzięki którym pozostaniemy anonimowi w internecie 
oraz nie pozostawimy w komputerze śladów działalności 


Zestaw aplikacji do monitorowania połączenia internetowego, 
a także sprawdzania oraz regulowania jego przepustowości 


Zestaw najnowszych sterowników oraz pakiet DirectX 9.0b 
Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2003, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z krążka. 
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Redaktor lama 


Redaktor Jerzy Łabuda nie widzi 
Linuksa jako systemu do domu, tyl- 
Ko na serwery. Jego brednie, które 
powypisywał w informatorze, do- 
tknęty mnie szczególnie mocno. Jak 
redaktor nie zna tego OS-a, to niech 
przynajmniej nie pisze takich rzeczy. 
Stwierdził również, że: Jeśli ktoś 
twierdzi, że Linux jest gotowym sys- 
temem dla komputerów domowych, 
to albo nie wie, jak powinien działać 
komputer domowy, albo chce sprze- 
dać jakąś dystrybucję. Chłopie! 
Przestań tak pisać, bo robi mi się 
niedobrze. Co Pan może o tym wie- 
dzieć. Nie można tych systemów 
oceniać, nie znając ich prawdziwych 
zalet. Strona nie chce działać? Wy- 
starczy doinstalować sobie Mozillę 
I ściągnąć Javę i Macromedia Flash. 
| jeszcze jedno — konwersja z Office 
nie działa? Bardzo mi przykro. 

Neo386 (z Forum) 


Od autora: Po czym poznać akty- 
wistę? Aktywista czuje się osobiście 
dotknięty, gdy pisze się o jego 
obiekcie zainteresowania. Dla akty- 
wistów Linux to najlepszy system 

I nie zamierzam im tego wybijać 

z głowy, bo Linux to wspaniały 
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Partycje jak marzenie - PartitionMagic 5.01, stroma 04 
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software. Sęk w tym, że wspaniały 
nie oznacza idealny I ma swoje wa- 
dy. Te właśnie wady, o których 

w komputerowym towarzystwie nie 
wypada mówić, starałem się poka- 
zać. Jak większość ludzi na Świecie 
w domu używam Windows. Nie są- 
dzę, żeby dziś Linux mógł mi go za- 
stąpić. Oczywiście, wszystko się 
zmienia i czekam na czas, gdy dar- 
mowy system będzie pracował dla 
mnie równie dobrze jak płatny. 


Jest elektroniczny 


Pytałem w dziale prenumeraty, 
ale odpowiedziano mi, że naktad 
pierwszego Eksperta się skończył. 
Szkoda. Czy redakcja może mi wy- 
stać jeden egzemplarz albo wskano- 
wane strony? Miałbym w ten sposób 
komplet numerów. Ideałem byłby 
komplet z CD. 

Piotrek Małson 


Od redakcji: Już od prawie dwóch 
miesięcy z naszej strony WWW 
można pobrać zawartość pierwszego 
numeru Eksperta, jednak dopiero te- 
raz możemy o tym poinformować na 
łamach czasopisma. Na stronie 
głównej www.ks-ekspert.pl klika- 
my na zakładkę [me] Strony 


Po rozpakowaniu odczytujemy je 
programem Acrobat Reader, który za 
darmo można Ściągnąć ze strony 
www.adobe.com lub z krążka CD 
dołączonego do Eksperta. 


(++ szybciej 

Rozpoczęliście kurs C+ + 0d 
podstaw I bardzo dobrze, jednak 
Ekspert jest wydawany co dwa mie- 
siące i w takim tempie, jakie jest do 
tej pory, to nauczymy się C+ + za 
jakieś kilkanaście lat. Podkręćcie 
tempo, dawajcie artykuły na pięć 
stron, a nie na dwie. Blagam! 

Boryssek (Z Forum) 


Egzotyczny pyton 


Dlaczego Ekspert w dziedzinie 
programowania ograniczył się do C, 
C+ +, Visual Basica i Delphi? Pole- 
cam kursy języków mniej znanych, 
ale bardzo dobrych — takich jak Py- 
thon. Byłbym bardzo mile zaskoczo- 
ny, gdyby w Ekspercie znalazł się 
kurs assemblera. Dobry kurs „pro- 
cesorowego języka przydałby się 
każdemu informatykowi. 

Andrzej „Anduril” Dąbrowski 

andrewrudyQo2.pl 


Adminem być 

Czy moglibyście uruchomić po- 
radnik dla początkujących admini- 
stratorów sieci? Taki poradnik, jak 
zbudować sieć od podstaw, jak ją 
konfigurować I jak być jej admi- 
nem. Bardzo bym chciał o tym po- 
czytać na łamach Eksperta. 

bitt69 (z Forum) 


Od redakcji: Bardzo obszerny 
tekst Wejdź w sieć o budowie sieci 
znaleźć można w Ekspercie 
3/2003. 


| po świętach 

Jestem od pierwszego numeru 
z Ekspertem. Uważam, że to jest 
dobre czasopismo. Cieszy mnie 
fakt, że zwiększono objętość do 
100 stron. Cena też jest rozsądna 
jak na dwumiesięcznik plus CD- 
-ROM. Artykuły oraz obudowa gra- 
ficzna i jakość papieru stoją na wy- 
sokim poziomie. Moim zdaniem 
obecnie Ekspert jest najciekaw- 
szym czasopismem komputerowym 
na polskim rynku. Tylko tak dalej. 

Lonstar (z Forum) 


Od redakcji: Święta Są raz w ro- 
ku, a 100 stron było w prezencie. 
Żeby jednak zachować coś z tej 
wspaniałej atmosfery, Ekspert nadal 
jest grubszy niż zwykle — liczy całe 
92 strony. 


Mnożenie Eksperta 


Proponuję nowe czasopismo dla 
bardzo zaawansowanych. Bez 
CGD-ROM-u i bez testów, tylko Sa- 
me artykuły o programowaniu. 

Era (z Forum) 


Tak jak teraz 


Podobały mi się porady o Fla- 
shu. Poza tym ciekawe były również 
artykuły o podzespołach kompute- 
ra. Szczególnie podobał mi się 
0 zasilaczach. W ogóle lubię 
wszystko to, co można zastosować 
w praktyce: tematy z modernizacją, 
internetem, grafiką, nowości, bez- 
pieczeństwo, luźne tematy, ale nie 
za długie I bez wodolejstwa. Czyli 
mniej więcej tak jak teraz plus pro- 
gramy w pelnych wersjach I najle- 
piej po polsku. 

Piotr2 (z Forum) 


Kieszonkowy Ekspert 


Czasami, jak muszę iść do kole- 
gi, biorę ze sobą Eksperta. Odwie- 
dzam go, żeby poczytać i troszkę 
pogrzebać w jego pececie. Nie 
mam zbyt dużo czasu na zabieranie 
wszystkich Ekspertów ze sobą. Jak- 


by był mały format, tobym się 
szybciej spakowatł i nie spóźnił na 
autobus. 

Roland (z Forum) 


Od redakcji: Na zmniejszonym 
formacie nie zdołamy dobrze poka- 
zać wszystkich niezbędnych ele- 
mentów artykułów. Póki redakcja 
czegoś lepszego nie wymyśli, naj- 
lepszym wyjściem będzie pakowa- 
nie się rano. 


Na płytszą wodę 

W numerze 6/2003 w kursie Del- 
phi piszecie, jak obsługiwać Di- 
rectX. Czy to nie za wcześnie na ro- 
bienie gier w Delphi? Ledwo poka- 
zaliście, jak zrobić dwa programy, 
a już omawiacie DelphiX. Jeśli za- 
czynacie pokazywać, jak zrobić 
przeglądarkę grafiki, commandera 
lub quiz, to powinniście teraz dać 
jakiś równie prosty projekt. Ja dzięki 
wam nauczyłem się trochę Delphi, 
ale więcej nauczyłem się sam na 
własnych błędach. Proszę, nie 
wskakujcie od razu na gięboką wo- 
dę, bo niektórzy nie potrafią się po- 
łapać. W dziale programowania po- 
winniście wytłumaczyć, co to są 
pętle oraz zmienne i jak ich używać. 

koperek22 (z Forum) 


Tanie rady 

Chciałbym, żeby w Ekspercie 
było więcej artykułów o sprzęcie 
komputerowym. Poczytałbym o ce- 
nach i możliwościach. Czekam na 
rady, który sprzęt komputerowy (jak 
najtańszy) warto kupić. 

123456 (z Forum) 


Więcej systemów 

Windows i Linux na stałe zago- 
Ściły w Ekspercie — a co by powie- 
działa redakcja na zamieszczenie 
dwóch stron w każdym wydaniu, na 
temat innych, alternatywnych sys- 
temów operacyjnych? 

Marcin (z Forum) 


Będzie cool 


Eksperta czytam od jakiegoś 
miesiąca i bardzo mi się podoba. 
Chciałbym bardzo nauczyć się PHP 
i MySQL. Książki nie chce mi się 
czytać, kursy z internetu są kiczo- 
wate. Jeżeli zrobi to Ekspert, to Dę- 
dzie cool i dlatego proszę, żeby 
w następnym numerze umieścił 
kurs PHP i MySQL od podstaw. 

Wiśnia (z Forum) 


Od redakcji: Artykuł o tworzeniu 
stron WWW z PHP I MySQL można 
przeczytać w Ekspercie 4/2003. 
















Są w pracy piękne chwile 
16:42 Nikt nie zatrzymuje Cię na 
korytarzu. Nikt nie prosi o zrobienie 


jeszcze jednego raportu „na wczoraj” 


Office Enterprise Project Management Solution 

ający Microsoft Office Project Server 2003 i Microsoft 
Project Professional 2003 oraz Microsoft Office Project 
Neb Access) daje użytkownikom dostęp da wszystkich szczegółów 
projektów: bieżącego statusu, zestawień finansowych z systemu 
biznesowego, oszacowania ryzyka oraz pozostałych dokumentów 
|aieaiych projektu. Odtąd pogawędki na korytarzu będą 

już tylko miłą wymianą zdań. Więcej informacji znajdziesz 


na stronach: www.microsoft.com/poland/office 


ik 
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Microsoft więcej miż dgtychczas 
Office System — wszechstronny, elastyczny system. 
Programy Serwery 
Kcętis 2003 PowerPoint" 2003 Project Server 003 
Excel 2003 Project 2003 Lane Lommuniestians 
Frantbage* 2003 — Pubisher 2003 > 24M PM 

+ „dh Era 
Ii Visio” 2003 Garver 9003 
OneNate 2003 Word 2003 ChareEoint"" Portal 
Outlonk* 2003 server ŻUĆ 
Technalozgier 
Windows Serwer" 2003, Windows” SharePoint Services, 


Rights Management services 


Microsoft Corporation. Wszystkie prawa zastrzeżone, Microsoft, FrontPage, InfoPath, logo Office, OneNote, Qutlcok, PowerPoint, SharePoint, 
ndaws Server, Valid i „tour tie Our paśsien” są zarejestrowanymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi Microsoft Corporate 


Usługi 


Lie Meeting 
Obce Online 
Rorwiąrania 


Solution Accelerators 
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Jane znajdujące się | 
1a dysku twardym 
larażone są na 
ostęp niepowoła- 
rych osób. 

4 skasowane pliki 
1adal można 
dczytać. 
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Paragon Data 
Protector 1.0 
PEŁNA WERSJA 


SekretNIK 2004 
PEŁNA WERSJA 


E kspert przygotował pakiet 
przeznaczony do ochrony 
danych i prywatności. Składa się on 
z dwóch modułów. 


pom pierwszy: 
paragon Encrypted 


Pierwszy program pakietu zapew- 
ni poufność przechowywanych in- 
formacji, poprzez ich zaszyfrowanie. 
Program działa na zasadzie wirtua|- 
nej, zaszyfrowanej partycji. 


Tworzenie 
szyfrowanego dysku 


1. Wkonsoli głównej klikamy na 
przycisk ©. 


> [i 
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Paragon Data Protector 1. 
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stworzony. Im więcej megabajtów 
przeznaczymy na nasz zabezpieczo- 
ny dysk, tym więcej powierzchni 
dysku twardego przestanie być dla 
nas dostępne. Następnie dwa razy 
klikamy na Ealej >| 














3 « W kolejnym oknie zaznacza- 
my opcję ENEI SOSEM 
dwa razy nowe hasło, jakim będzie 
— im jest 
dłuższe, tym bezpieczniejsze. 
Pamiętajmy, że wykorzystywany 
tu algorytm szyfrowania danych 
będzie łatwy do złamania, jeśli 
nasze hasło nie przekroczy ośmiu 
znaków. 





























Hasta 

Padaj hazżło: o 

Fatwierdź hasta ŻE 
44 „ Klikamy na [EaEFE]. W kolej- 











nym oknie ustawiamy opcje ©---; 
I klikamy na przycisk 


ED +: jęko |= 
EO) = 5352 5 wazeri 
Eb» Fe Auforalyczna tod ącraj pozę ogowana: 
Ustawienie EB)> określa, pod jaką 
literą w systemie będzie widoczny 
nowy dysk wirtualny. Opcja E3B> au- 
tomatycznie podłączy dysk po jego 
utworzeniu, a EBB> włącza automa- 








Utwórz |, 











ap! 
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"eb 


chomieniu Windows. 


5 „ Komputer będzie teraz tworzył 
dysk szyfrowany o określonej przez 
„_ nas wielkości e. Może to potrwać 
leżności od tego, jak duży jest two- 
rzony dysk, oraz od stopnia trag- 


mentacji fizycznego dysku twardego. 


*"yczne montowanie dysku po uru-- 


m» 





== 2 
hyserrarm pór razrtrszanaga ohiaru chiń Li 








G « Ponieważ utworzony dysk jest 
dla systemu operacyjnego normal- 
ną partycją z własną literą dysku, 
należy ją przed użyciem stormato- 
wać. Możemy to zrobić od razu po 
wygenerowaniu dysku, odpowiada- 
jąc © na pytanie, lub później za 














Dysk po formatowaniu jest 
w pełni niezależną partycją widocz- 
ną w Eksploratorze Windows oraz 
z poziomu trybu MS-DOS. Przed 
wejściem na nią musimy oczywi- 
ście podać hasło. 


Podłączanie 

i odłączanie dysku 
Szyfrowany dysk jest łatwy do 

archiwizacji — możemy go na przy- 


OI NI LIL 


-BERDIEMINESE 


Wymagania 


KENKO CHOKE 
Windows 95, Windows 98, Windows Me, 
Windows NT, Windows 2000, Windows XP 
procesor Pentium lub nowszy 

16 MB pamięci RAM (zalecane 32 MB) 
napęd dyskietek 3,9” 


kład nagrać na płytę CD-R lub 
DVD. Nasze dane będą zaszytrowa- 
ne, więc poufność informacji nie 
jest zagrożona. Jednak gdy nasz 
wirtualny dysk jest w użyciu, to 
próba skopiowania go lub 
wypalenia na płytę zakończy się 
komunikatem | ÓWEEGCAKEE 
b His modra skopajsanć drik karzego Harizpi o I 
PI. zdejsteyj Lu docółce: miej bet iŻyaaeE 














Aby móc zapisać zawartość dysku 
na płycie nagrywalnej, należy go 
odłączyć. 


1. w tym celu zaznaczamy dysk 
w konsoli programu ©. 


arzgon Emerypted Dask MHansger 











zdaj usań 
skrestowy | SD 
ENEZEMI 
Następnie klikamy na ©--——-; 
eg hi 
m—dłąĄcz kroi 











2. Na pytanie „o kli- 





Tey na pesa rhęarz pfącrkć tak 21) 


07 gbącz oprą kanał eorsngo zd qciarau bogu ża azui 











Teraz można skopiować lub wy- 
palić zaszyfrowany plik z danymi. 


3 = Po tej operacji należy ponow- 
nie podłączyć dysk, aby znowu móc 
na nim zapisywać I odczytywać. 

W konsoli zaznaczamy dysk i klika- 
my na przyciski OK | 














Podłącz | | 








4. Wpisujemy zdefiniowane 
wcześniej hasło ę i klikamy na 
przycisk | GE. | 
Pndaj kazło I 


























Usuwanie 
i dodawanie dysku 
Często dane znajdujące się 
na zaszytrowanym dysku przestają 
być potrzebne. Zwyczajne ich ska- 
sowanie wystarczy, aby bezpiecz- 
nie pozbyć się tych informacji. 
Dysk cały czas pozostaje zaszyfro- 
wany, a więc nieczytelny dla pro- 
gramów odtwarzających usunięte 
pliki. Nawet jeżeli uda się go od- 
tworzyć w całości, bez znajomości 





hasła nikt go nie odczyta. Aby jed- 
nak usunąć cały dysk wirtualny, 
należy go wcześniej odłączyć (po- 
stępujemy zgodnie z opisem 

w części Podłączanie I odłączanie 
dysku). Następnie należy usunąć 
wpis o dysku w programie. 


1. w tym celu zaznaczamy dysk 














zadawane obrać deski soalane iouneży 
z karmy danych pazepamu Harsqg= 


GE) 


Bywa, że musimy podłączyć do 
programu zaszytrowany dysk wirtu- 
alny. Jest tak na przykład wtedy, 
gdy jest on zapisany na płycie GD- 
-R. W takim wypadku, aby go 
podłączyć, wykonujemy operacje: 











1. Kopiujemy plik z płyty nagrywal- 
nej na dysk twardy i usuwamy z nie- 
go atrybut Tylko do odczytu. 











2. Klikamy na przycisk 


Lodaj . 





3. Wyszukujemy plik zawierający 
wirtualny dysk |[EEfFdisk1.crd:| | klika- 
my na .Stwórz|. Dysk taki należy 

podłączyć zgodnie z opisem w czę- 
ści Podłączanie I odłączanie dysku. 























Moduł drugi: 
Paragon Disk Wiper 5.5 


Skasowanie pliku nie usuwa go 
Z dysku — kasowane są jedynie 
odnośniki w systemie plików. Na 
szczęście Disk Wiper umożliwia 
permanentne usunięcie danych 
z dysku twardego. 

Ekspert udostępnia pełną wersję 
narzędzia pozwalającego na osta- 
teczne pozbycie się informacji już 
nieprzydatnych, ale nadal tajnych. 
Disk Wiper pozwala na wyczysz- 
czenie całego dysku, pojedynczej 
partycji, jak również wolnej prze- 
strzeni na dowolnej partycji. Pro- 
gram dokonuje tego wielokrotnie, 
nadpisując pustą przestrzeń dysku. 


1. W konsoli programu klikamy 
na partycję przeznaczoną do wy- 








Oczyść wolne miejsce... | 





ramy polecenie 
Spowoduje ono wyczyszczenie 
wszystkich informacji, które zosta- 
ły przez nas wcześniej skasowane, 
a które potencjalnie ktoś mógłby 





r 

























2. Definiujemy, jakie informa- 
cje będziemy zapisywać na wol- 


Sb Ekspertradzi | 
pewnijmy się, że do wykonania opisanych operacji 
wykorzystujemy | Oczyść walne miejsce... . Nie powoduje 

ona utraty jakichkolwiek informacji aktualnie dostępnych 

na dysku twardym. Jeśli jednak z menu © wybierzemy 


inne polecenie, na przy- 





m A R A A A A O O O a 











tym mniejsze szanse na odzyska- 
nie skasowanych danych. 
































tycję na dysku lub nawet | e+|Zpl 38 „SACEEZEW: 
"2  Makajle cały twardy dysk. Pota- ! UERórZ 
a . 3 i 43) DyskO0  Formatuj...  *% 
EE kiej pomyłce żadne narzę- !| ** Sh reali I 
W Wymaż [| 2] Limk=k=——- © dzie służące doodzyski- || op pei Sa 1 
wania dysków nie poradzi I SME" Roz ! SJ a 
R a" sobie z odzyskaniem tych : mA 
F Sprawdź [10] Fyncent da sprawdzeni danych. I a I Oczyść wolne miejsq 
[7 Dyukią raza po zakończeriu || 
dyskietki uruchomić z niej kom- 
3. Program wymaga wyłącznego puter. Dalszy proces czyszczenia 
dostępu do dysku (żaden plik na danych odbywa się w oknie DOS. 
PEACE wa 
jąc w to plik wymiany). Dlatego po 4. Jeśli s 
kliknięciu na przycisk SE może jednak pro- |... weego nitica Bd napęd D:: dx dysk ein 
się okazać, iż wymagane jest uru- gram ma wy-| |Arelza ztnukhay darych imaze porwać kika mira 
NB o Ubiczane bloków danych 
chomienie komputera z dyskietki. łączny do- pozywa tickaga tia 
zabic | I 
zrmcr ww "o, stęp do dys- 
+ impttęatiaenitana wa "| ku twardego, | | Magia GGOGOG Pizowaka OGG 
I żadne pliki 














nie są zablokowane przez inne : 
I 


aplikacje, śledzimy w oknie ©---- 
Z poziomu Windows. RM 


Lras ET] 
Lrnm ai 


Adresy WWW: 


© www.encrypted-disk.com 





© www.disk-wiper.com 

© www.ipsec.pl 

© www.kaking.pl/pl/index.php 
© www.microsoft.com/technet/ 
security/prodtech/crypto/EFS.asp 








SekretNIK 2004 


T ajne dokumenty można 
drukować, papierowe kopie 
umieszczać w sejfie, a oryginały 
niszczyć. Zabezpiecza je to przed 
dostępem osób niepowołanych. Je- 
żeli nie mamy jednak szaty pancer- 


Pliki e Foldery 
LNŚ Dodal piki .. 
ZĄ Dodaj fokde ... 
K 


ZańberpeEi FETA 
Lkryj I Odkryj pH | Foldery 


i 


Ogeje dostępu da Pióra | Foścherdea 


pl Fiki / Fołóory KIE będą chrorsone 


Uehróna dołunentów (* kat; „"dócj 








| K Uqkunsny HE będą chorónn 








Obiekty możemy jedynie ukryć ED lub 
dodatkowo zabezpieczyć przed kopiowa- 
niem „ Funkcja 31 nie wymaga 
dodawania plików do listy programu. 


Automatycznie ukrywa i zabezpiecza pliki 
DOC i TXT na dysku 


nej, możemy sprawić, że istotne dla 
nas pliki I foldery znikną z dysku 
i nie będą widoczne. Wystarczy za- 
instalować odpowiedni program. 

SekretNIK to aplikacja służąca do 
ukrywania zapisanych na dysku pli- 
ków I katalogów oraz ich zabezpie- 
czania przed skopiowaniem. Za jej 
pomocą można chować nawet cale 
dyski (z wyłączeniem partycji syste- 
mowej). Funkcja ukrywania powo- 
duje, że dodane do listy SekretNIK=a 
obiekty stają się niewidoczne dla 
użytkowników. Nie są wyświetlane 
w żadnym menedżerze plików. Moż- 
na je jednak otworzyć, znając do- 
kładne położenie na dysku. Zabez- 
pieczenie przed kopiowaniem ukry- 
wa dany plik i uniemożliwia jego 
skopiowanie. W tym wypadku, na- 
wet znając dokładną Ścieżkę do 
obiektu, nie będziemy go mogli 
również otworzyć. 

Zamieszczona na krążku wersja 
SekretNIK=a w porównaniu z po- 










przednią wersją działa bezproble- 
mowo w Windows 2000 i Win- 
dows XP Wyposażono ją dodatko- 
wo w funkcję ochrony dokumen- 
tów tekstowych. Jednym kliknię- 
ciem myszy ukrywany I zapiezpie- 
czamy przed skopiowaniem 
wszystkie znajdujące się na dys- 
kach pliki z rozszerzeniami .doC 
I.txt Jezeli jednak sami będziemy 
chcieli się dostać do ję 
naszego pliku, bę- 
dziemy zmuszeni go 
najpierw odbloko- 
wać. W trakcie in- 
tensywnej pracy 
z różnymi dokumen- 
tami może się to 
okazać niewygodne. 
SekretNIK działa 
również na syste- 
mach Windows 
980E, Me. To właś- 
nie użytkownikom 
tych systemów przy- 
dadzą się jego funk- ; KEES | 
cje. Osobom korzy- 1 Po dodaniu plików, folderów i dysków do listy programu definiujemy poziom 
stającym z Windows : zabezpieczenia ©. Funkcje zaczną działać po zamknięciu okna SekretNIK-a 
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2000 i XP w zupełności wystarczą 
zabezpieczenia zapewniane przez 
system operacyjny. 

SekretNIK nie współpracuje 
niestety z profilami I kontami użyt- 
kowników systemu operacyjnego. 
Nie można też definiować różnych 
poziomów zabezpieczenia dla po- 
szczególnych obiektów umiesz- 
czonych na liście programu. RS 





Upaja dowa: ko Fiócka | Frei ów 


Ochrona Eoiararcóe (5. tri; dac 


Ki pak prarty HE_ jeeją rtrarwrw 






















Norton Internet 
Security 


2004 PL 
wersja 30-dniowa 





L 


K ompletny 
poradnik, 
jak skonfigurować 
firewall znajduje 


się na stronach 
20-22. 





zt 


21.01.2004 
29.02.2004 
30.03.2004 

4.04.2003 

4 tygodnie 


Kalendarium badania 
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onad połowa ataków 
w sieci ma źródło 
w USA. A najwięcej 
osób zainteresowanych łamaniem 
zabezpieczeń w stosunku do licz- 
by internautów jest w Izraelu. Ta- 
kie są wyniki najnowszych badań 
bezpieczeństwa sieci. Ile z tych 
ataków jest skierowanych przeciw- 
ko polskim internautom? Nie wia- 
domo. Nikt dokładnie tego nie 
Sprawdza. Możemy tylko zgady- 
wać, jakich narzędzi oraz technik 
używają przeciwko nam agresorzy. 
Ekspert i Komputer ŚWIAT wraz 
z firmą Symantec rozpoczynają ba- 





rozpoczęcie akcji 

ostatni dzień rejestracji uczestników 
dzień zakończenia akcji 

losowanie nagród 

Okres trwania badania. W tym czasie 
należy przysłać cztery logi NIS 2004 


Zasady uczestnictwa 

Aby wziąć udział w akcji Eksperta i Symanteca, należy 
zainstalować Norton Internet Security 2004 z krążka 
Eksperta i wysyłać logi z aplikacji na specjalną witrynę. 
Musimy użyć właśnie tego firewalla, gdyż każdy z progra- 
mów zabezpieczających stosuje zupełnie inny sposób za- 
pisywania informacji w logach. Porówanie tysięcy dzienni- 
ków z różnych programów jest praktycznie niemożliwe. 
Ekspert wyjaśni, jak wziąć udział w badaniach 
bezpieczeństwa sieci oraz zainstalować i skonfigurować 
pakiet Norton Internet Security 2004 PL. 

























1cesz wziąć udział w badaniu bezpieczenń- 
'wa internetu i wygrać cenne nagrody? 
lystarczy przyłączyć się do naszej akcji 
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dania stanu bezpieczeństwa pol- 
skich internautów. Ma temu służyć 
akcja Czy jesteś bezpieczny? 
Badanie 2004. Celem badania 
jest określenie, skąd oraz w jaki spo- 
sób atakują nas intruzi. Nas — czyli 
domowych użytkowników internetu, 
których nie chronią sprzętowe firewal- 
le, specjaliści i firmy zajmujące Się 
bezpieczeństwem. Do udziału w akcji 
zapraszamy wszystkich Czytelników, 
którzy łączą się z globalną siecią — 
zarówno posiadaczy modemów, jak 

i osoby, które mają nielimitowany do- 
stęp. Przecież wszyscy jesteśmy za- 
grożeni I bezpieczeństwo jest naszą 
wspólną Sprawą. 

Aby przeprowadzić ogólnokrajo- 
we badania bezpieczeństwa, po- 
trzebne są logi z tysięcy kompute- 
rów działających w Polsce. Im wię- 
cej uczestników, tym dokładniejsze 
będą wyniki. Włączmy się więc w tę 
akcję. Zainstalujmy firewall Norton 
Internet Security (NIS) 2004 I regu- 
larnie przesyłajmy logi programu 
do serwisu internetowego przygo- 
towanego przez Eksperta i Syman- 
tec. Dane zostaną 


gam mmm mm mm am am m 





Dla aktywnych Czytelników bio- 
rących udział w badaniu przygoto- 
waliśmy wiele nagród. Nie zabrak- 
„10 wśród nich nowoczesnego: 


Lista zwycięzców zostanie opubli- 
kowana na stronie www.bez- 
piecznasiec.pl 5.04.2004, 

a także w Ekspercie 3/2004. 


Rejestracja na witrynie 
Przystąpienie do akcji wymaga 
zarejestrowania się na specjalnej wi- 
trynie między 21 stycznia a 29 lute- 
go 2004 roku. Otrzymamy konto, na 

które będziemy wysyłali logi. 


«= Wchodzimy na stronę 
www.bezpiecznasiec.pl Klikamy na 
LOCZEGEKA. Wypełniamy for- 


mularz e. AMEA, s podać 


2. Zaznaczamy pole © i klika- 
My na przycisk | zarejestruj się | 














3 z Zostanie do nas wysłany 
e-mail z nazwą naszego konta oraz 





zebrane i przeanali- | espaczy Banursa 204” zgadzam zę na pzez 


zowane w laborato- — « acz a 


rium w Holandii, Jpnacti gó i .Daidz, ka 
a ich wyniki ZOStANĄ r ra wastyn wwzyswwa 
opublikowane apart intech przód Samui 





w Ekspercie 3/2004. 





Zarajraliuj ie i 
wma zeza m 





azem przeciw 


|» Mak dotyczące akcji prosimy kierować pod 
adres e-mail pomoc(Obezpiecznasiec.pl 


hasłem niezbędnym do 
zalogowania się. Aby 
aktywować konto, klikamy 
na link umieszczony w 
wiadomości. Ponownie wchodzimy 
na witrynę www.bezpieczna- 
siec.pl Na głównej stronie serwisu 
podajemy hasło I login ©. Klikamy 
na EZEEMI. 
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44. Po zalogowaniu klikamy na tą- 
cze | uzupełnij dane teleadresowe, | 
Na ekranie zostaje wyświetlony ior- 














obowiązkowe. ale musimy to zrobić, 
aby wziąć udział w losowaniach na- 
gród. Klikamy na 


Instalacja NIS 2004 


Na krążku Eksperta znajdziemy 
w pełni funkcjonalną 30-dniową 
wersję najnowszego pakietu bez- 
pieczeństwa Norton Internet Secu- 
rity 2004. Przed zainstalowa- 
niem programu musimy usu- 
nąć dotychczas używane za- 
pory przeciwogniowe i apli- 
kacje zabezpieczające przed 
atakami. Bez tego firewall będzie 
funkcjonował niepoprawnie i nie 











Aktualizuj dane | 
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komputer 


-__ za 3399 złotych 
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Geo-PC Venus Home 
H280HT/120 combo 


Dwa monitory 15” 
Samsung 
SM-152B Silver 
po 1909 złotych 


LDW-411S BOX 
po 630 złotych 












Sześć nagrywarek DVD 
Lite-ON DVD+/-RW 


Trzy komplety 


Inspire P580 
po 439 złotych 


głośników z kartą 
muzyczną Creative 


+ SB Live! 5.1 BOX 






Weż udział w akcji Czy jesteś bezpieczny. Badanie 2004 i wygraj 


Nagroda główna 










Trzy dyski rej 
Caviar 80 GB 


8 MB cache po 390 złotych 





będziemy mogli wziąć udziału 
w badaniu. 


Stam | sw IJ 


Konfiguracja firewalla 
Po zainstalowaniu zapory zmie- 
niamy ustawienia logów, by nie do- 
chodziło do nadpisywania danych. 


Słatestecn ja] 
Glas uĘskrypri 


ENITEA |ZyETPWTYipa* 





myszy na ikonie NIS 2004 48] wi- 
docznej na pasku zadań. Wybieramy 
„ Wyświet- 




















Horton Internet Security 








1. Klikamy prawym przyciskiem i 





Czas netatriggy alaku + min 
Diejatreg prótrę włamaniu 

Kląjrzgś czej niakiujący 

Ejim conkię [EJ 


niarrycje prrawine | 
Baklarry mterrelra»r 
wiarpongśr" tEpPU pr 


KHrnrórala crelricielnóra 


Omiatrń rablokowane wiryny 
Umiera Tabokowańe prozynamiy 





lone zostaje główne OKNO aplikacji. 


Najważniejszą częścią naszego 
udziału w badaniu jest wysyłanie co 
DGM logów. Ponieważ próbna 


Ż. W nowym oknie klikamy na 
pierwszy log ©. Następnie z menu 








Dziennik. 











£mieŃ rozrniar plik dziennika..|. 





3. Klikamy na przycisk EB) Roz- 
wija się menu, z którego wybieramy i 
największy dostępny rozmiar logu 
2048k., Klikamy na BIE, aby po- 
twierdzić wprowadzenie zmian. 


Huzmisu pliku dzienraka 























I i dni należy więc wysyłać logi cztery 
i ! razy. Stosunkowo długi czas akcji 

i pozwoli opracować specjalistom 
dokładne dane na temat bezpieczeń- 





i | 1 Kategoria Blokowanie zawaańodci 
Fogra, | "04C1 


doczną na pasku zadań. Wybieramy 
Wyświet- 
lone zostaje główne okno aplikacji. 
Klikamy na |Statystyka|, a następnie 
WirSwietl dziennik, 








| Horton Internet 5ecurty 
































Z menu |IEziennik. 








wybieramy 
Utworzony 
zostanie plik tekstowy o nazwie 
identycznej z nazwą wybranego lo- 
gu — pozostawiamy ją bez zmian. 














Eksportuj kategorię jako... | 











44.W sposób opisany w punk- 
tach 2 i 3 modyfikujemy ustawienia 
pozostałych logów Norton Internet 

security 2004 ©, wykorzystywa- | 


nych w naszym badaniu. Zamykamy : 


okno LC Przeglądarka dziennika | | 





Imię [p ukasz | 


pszĄ 


Ulica, numer domu I 


mieszkania Długa 123/45 


Miejscowość Warszawa 
Kod poczta [02-675 |[Warszawa | 








stwa polskich internautów. Teraz 
i Ekspert pokaże, jak zapisać logi 
| i wysłać je do naszego serwisu. 


1. Klikamy prawym przyciskiem 
NE 


! myszy na ikonę NIS 2004 


Nazwisko |Ośmiałowski ||| |_| 















my na przycisk £apizz. 





3 = W sposób opisany w po- 
przednim punkcie eksportujemy 
do plików jeszcze osiem dzienni- 
ków NIS 2004 ©. 


p=m=mmmil 





i Wybieramy folder docelowy i klika- 
Wi- i 














44 Gdy dzienniki 

! z całego tygodnia Są już 
| gotowe, możemy nie- 

! zwłocznie przesłać je do 
--3 serwisu konkursowego. 
Aby tego dokonać, 
wchodzimy na witrynę 
www.bezpiecznasiec.pl 
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zi 
NI a dzień przed terminem wysłania logów 
z całego tygodnia otrzymamy e-mail przypomi- 
nający o terminie wysłania plików. Możemy wysłać 
odpowiedź, dołączając do niej dzienniki spakowane 
w archiwum ZIP, zamiast robić to przez stronę 
WWW, jak opisano to w punktach 4 do 6 wskazówki 
Przesyłanie logów. 


i logujemy się do naszego konta. 
Klikamy na tącze | upload pliku | 












































logów do serwisu ©. Najlepiej wy- 
słać je spakowane w pliku ZIP Kom- 
presujemy wszystkie logi z całego 
tygodnia do pliku ZIP Następnie 
wybieramy przycisk IE$> i dwukrot- 
nym kliknięciem wskazujemy spako- 
wany dokument. Wybieramy przy- 
cisk EB, aby przestać dane. 


6. Możemy także wysłać kazdy 
z logów z osobna, klikając na przy- 

















ak zszagłruzeję hel 
Takć Wał: - Hriosia sd 


5 zam 


u) w Y ETESATEE wplsd prać, bał 


s) Z-AJI Fa bd 


Hirqa rany EB 
kia od aGi 
B) Alety tei 

u | Blptoraree zawartnóci tet 
El Infmrace praeara ld 
u) Fis qczerna td 














atrakcyjne nagrody o łącznej wartości ponad 70 000 zy —M 


Trzy karty graficzne Trzy skanery 
eForce4 Ti-4200 128 MB VIVO Box 


po 589 złotych 


Trzy kierownice 
Logitech 
Formula Force GP 
po 317 złotych 





Mustek BearPaw 1200 TA 
po 299 złotych 


10 myszy Logitech Mouseman 


a, Dual Optical po 172 złote 










Pięć zestawów klawiatura + mysz 
Microsoft Wireless Optical 
Desktop Retail po 26] złotych 








150 programów firmy Symantec 
w cenach od 210 do 517 złotych. Łączna wartość 
oprogramowania to aż 48 800 złotych. Dodatkowo 10 
dysków USB, 500 podkładek pod mysz 

z logo Symantec, 100 kalendarzy na biurko, 20 sportowych 
plecaków i 20 ręczników kąpielowych 












ESY] LUTY - MARZEC 2004 










TESTY 


on SystemWorks 2004 


| /arsztat "= 
arzedzi 
G ystemWorks 2004 to zestaw 
programów narzędziowych. 


Najnowsza wersja pakietu zawiera 
więcej niż do tej pory komponen- 
tów niezbędnych dla utrzymania do- 
brego stanu zdrowia naszego peceta 


ISweep oczyści 
z niepotrzebnych 


| Priya 
| PJ a bai 
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—=— systemWorks ** 


SOFTWARE W SKRÓCIE 









oraz ułatwienia jego obsługi. Jed- 
nym z najwazniejszych elementów 
pakietu jest Norton AntiVirus 2004. 
Jest to kolejna wersja jednego 

z czołowych programów antywiru- 
sowych. Podstawową nowością jest 
możliwość wykrywania zagrożeń in- 
lych niż wirusy — a więc spyware 

I programów śledzących znaki 
wprowadzane z klawiatury. 

Sercem pakietu jest dobrze znany 
zestaw programów użytkowych Nor- 
ton Utilities. Speed Disk optymalizu- 
je sposób przechowywania plików na 
dyskach twardych, aby przyspieszyć 
operację RF tych danych. Nor- 
ton Disk Doctor oraz Nor- 
ton WinDoctor wyszukują 
problemy związane z pra- 
cą dysku oraz systemu 
Windows I automatycznie 
je usuwają. Norton Sys- 
tem Doktor pozwala na 
stałe monitowanie syste- 
mu pod kątem występo- 
wania problemów. Aby 
przeprowadzić komplek- 
Sowe Sprawdzenie stanu 
peceta I ewentualną 
optymalizację systemu, 
wystarczy wcisnąć jeden 





ak XP Pro 3.0.2 


iele interesujących funk- 
cji Windows jest do- 





Ww 


stępnych z poziomu Edytora reje- 

stru. Jednak częste wprowadzanie 

zmian w bazie danych systemu nie 
3 PRZE ani wygodne. 








Tweak XP Pro po- 
zwala ominąć tę 
niedogodność. 
Funkcje zawarte 
talacji programu na pulpicie poja- | | 
ą się trzy przydatne ikony © 













szybko i wygod- 
nie pozwalają zmodyfikować niemal 
wszystkie ustawienia systemu. Żad- 
nych skomplikowanych wpisów, 
żadnego ryzyka pomyłki — tym bar- 
dziej że polecenia i menu w nowym 


laga Tweakiłoś || 


Dystrybutor brak 

Strona WWW dystrybutora brak 

Producent Totalidea Software 
Strona WWW producenta www.totalidea.com 
lość zajmowanego miejsca 4 MB 

Język programu polski 


Pomoc w programie 


jest - po angielsku 





* Wersja do pobrania z internetu, cena według kursu USD z dnia 10.12.03 
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echanik Windows 


Tweak XP Pro zostały przetłumaczo- 
ne na język polski. 

Możliwości aplikacji nie kończą 
się na ułatwieniu dostępu do opcji 
ukrytych w rejestrze Windows. 
Tweak XP Pro potrafi zoptymalizo- 
wać nasze połączenie sieciowe, 
sposób wykorzystania pamięci 
RAM (jednak nie więcej niż 512 
MB) przez pracujące aplikacje. 
Możemy w nim założyć specjalne 
foldery, które będą widoczne przez 
system jako dodatkowe napędy 
(dyski wirtualne). Twórcy Tweak 
XP Pro deklarują również, że pro- 
gram nieco przyspieszy I uczyni 
bardziej bezpiecznym nasze że- 
glowanie po internecie. Jednak 
służące temu opcje nie zachwyca- 
ją swoim bogactwem — możemy 
usunąć wybrane pliki cookies, z0- 
baczyć, jakie strony I obrazki zapi- 
sał Internet Explorer na naszym 
dysku oraz zablokować otwieranie 
niektórych załączników w progra- 
mie Microsoft Outlook XR 
Przydatna jest natomiast zupełnie 
nowa funkcja blokowania reklam 
i okienek pop-up. 


przycisk (funkcja 

One Touch Button 

Checkup). 
Natomiast Norton 





Producent/Dystrybutor Symantec 

Cleanoweep posłuży Sona WWW producenta  wwy.symantec.p 
nam do usunięcia lość zajmowanego miejsca _ 57 MB + 4,84 MB 
starych programów (Norton GoBack Personal Edition) 
oraz innych niepo- Język programu polski (NGBPE po angielsku) 
trzebnych plików. Pomoc W programie dobra 
Oferuje też funkcję Podręcznik bardzo dobry 
kompresowania rza- |[ETedzer hase E 

a Ochrona antywirusowa jest 
dziej używanych Odzyskiwanie utraconych danych jest 


aplikacji. 

Nowym narzędziem 
w pakiecie jest Norton 
Password Manager. 
Potrafi zapisywać po- 
dane przez nas hasła, numery kart 
kredytowych I inne ważne dane 
w jednej zaszytrowanej bazie. Pod- 
czas wypełniania przez nas interne- 
towego formularza moduł programu 
uruchamia się I umożliwia szybkie 
wprowadzenie danych na witrynę. 

Norton GoBack (jedyny program 
w wersji angielskiej) pozwala w wy- 
padku wystąpienia poważnych pro- 
blemów z komputerem (awarie Win- 
dows czy też nieudane instalacje 
oprogramowania) przywrócić stan 
sprzed awarii. Jest to wazne zwłasz- 
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Rejestracja zmian w systemie —/ jest 
Tworzenie obrazu partycji 
Zapora ogniowa 


brak 
brak 


* Cena według kursu EUR z dnia 05.01.04 


cza dla użytkowników Windows 98 
i 2000 pozbawionych funkcji przy- 
wracania systemu. 

Jednak włączenie monitora anty- 
wirusowego oraz narzędzi czuwają- 
cych nad systemem znacznie spo- 
walnia pracę peceta. Dlatego lepiej 
jest korzystać z narzędzi tylko w wy- 
padkach koniecznych. Ciekawostką 
jest, że choć w SystemWorks 2004 
Symantec wprowadzi! mechanizm 
aktywacji (podobny do tego z Win- 
dows XP), polskojęzyczna wersja pa- 
kietu jest go pozbawiona. TP 
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Czytelny podział opcji na kategorie © ułatwia obsługę programu 


Tweak XP Pro potrafi wyświetlić 
bardzo doktadne informacje 0 na- 
szym komputerze. Aplikacja infor- 
muje o stopniu wykorzystania mo- 
cy procesora i pamięci KAM. Dane 
te są pokazywane za pomocą wy- 
kresów dokładniejszych niż w wy- 
padku Menedżera zadań. Tweak XP 
Pro jest w stanie precyzyjnie do- 
brać zapisy w rejestrze Windows 
do używanego przez nas proceso- 
ra, napędu CD-ROM lub DVD- 
-ROM. Na przykład zmieniając 
ilość cache, program może zapo- 


biec przerwom podczas odtwarza- 
nia porysowanych płyt. 

Nie bez znaczenia jest też atrak- 
cyjna szata graficzna aplikacji i czy- 
telny sposób obsługi. Niestety, jak 
Sama nazwa wskazuje, Tweak XP Pro 
współpracuje tylko z Windows XP 
i nie ma do niego polskojęzycznej 
instrukcji. Szkoda również, że za 
program pozwalający uniknąć grze- 
bania w rejestrze musimy zapłacić 
ponad 150 złotych. Według Eksper- 
ta to trochę za dużo w stosunku do 
możliwości Tweak XP Pro. MK 





Flashpoint 1.5 


Animacje za grosze 
Ń 


ajnowsza wersja programu 
Flashpoint pokazuje, że 
przyzwoite programy dla profesjo- 
nalistów niekoniecznie muszą Kosz- 
tować majątek. Za rozsądne pienią- 
dze webmasterzy mogą nabyć dość 
łatwą w obsłudze aplikację, pozwa- 
lającą tworzyć eiektowne animacje 
flash na strony WWW. Z pewnością 
produkt firmy Sausage ustępuje 
liczbą funkcji aplikacji Flash MX 





oferowanej przez Macromedię, ale 
też kosztuje ponad 10 razy mniej! 
We Flashpoint 1.5 znajdziemy 
wszystkie podstawowe narzędzia do 
tworzenia multimedialnych prezen- 
tacji. Czytelne ikony ułatwiają szyb- 
kie umieszczenie wybranych obiek- 
tów na stronie. Kilka narzędzi do 
edycji tekstu I ramek tekstowych 
oraz ekranowe przyciski do precy- 
zyjnego podglądu tworzonej anima- 


Rozmieszczanie dowolnych obiektów na stronach prezentacji oraz przyporządkowa- 
nie im dodatkowych efektów i wprawienie w ruch nie jest skomplikowane 
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cji, zapewniają szybką pracę. Do 
naszej prezentacji możemy wklejać 
stworzone w innych programach 
pliki graficzne w formatach PNG, 
JPEG i GIF. Wystarczy proste prze- 
ciągnięcie, aby umieścić je w Di- 
bliotece i określić ich miejsce po- 
łożenia na projekcie. Co ciekawe, 
po zainstalowaniu sterownika 
TWAIN do programu możemy bez- 
pośrednio Ściągać obrazki ze ska- 
nera lub obraz z kamery wideo. 

W podobny sposób jak obrazki 
wklejamy do naszych prezentacji 
pliki dźwiękowe w formacie MPS. 
Dzięki temu dodawanie tla dźwięko- 
wego do naszych stron WWW jest 
bardzo łatwe (choć niezbyt mile wi- 
dziane przez większość internau- 
tów). W zasadzie wystarczy kilka 
chwil nauki, aby bez większych trud- 
ności animować dowolne obiekty 
w naszej prezentacji. Możemy też 
im przyporządkować dodatkowe wi- 
zualne eiekty, których w programie 
jest kilkadziesiąt — na przykład stop- 
niowe wygaszenie obiektu. 

Wygląd naszej prezentacji może- 
my cały czas podglądać w przeglą- 
darce stron WWW. Nie ma ograni- 
czeń w długości tworzonej anima- 
cji. (0 ważne, stworzone prezenta- 
cje zwykle nie są duże — co ma 





CyberLink PowerDirector 3 


Domowy reżyser 


p ojawiła się trzecia już wersja 
programu CyberLink Power- 
Director. Aplikacja jest przeznaczona 
do cyfrowego montażu filmów wi- 
deo. Program zawiera komplet na- 
rzędzi do edycji plików filmowych. 
PowerDirector umożliwia nam bo- 
wiem zarówno wczytanie filmu na 
dysk komputera, wykonanie monta- 
żu oraz finalne wypalenie płytki DVD 
lub VCD. Do programu możemy 
wgrać materiał wideo z wielu źródeł 
— kamery cyfrowej lub analogowej, 
kamery internetowej, magnetowidu 
lub karty telewizyjnej. Program zapi- 
sze otrzymany obraz w jednym 
z czterech formatów: MPEG-1, 
MPEG-2, AVI lub DivX. Poza plikami 
wideo do programu możemy wgrać 
również kilka rodzajów plików gra- 
ficznych I dźwiękowych. Wykorzy- 
stamy je potem w naszym filmie ja- 
ko dodatkowe ilustracje lub do 
stworzenia tła dźwiękowego. 

Sam montaż filmu jest bardzo ta- 
twy. Już po kilku minutach pracy 
Z programem jesteśmy w stanie 





"i 


osiągnąć zadowalające efekty. EE 
Montaż może odbywać się 

w dwóch trybach: uproszczo- 
nym (idealnym dla osób, które właś- 
nie zaczynają zabawę z wideofilmo- 
waniem) lub zaawansowanym, adre- 
sowanym do doświadczonych po- 
siladaczy kamer. W PowerDirectorze 
znajdziemy ponad 20 efektów, które 
możemy przyporządkować do do- 
wolnej wybranej przez nas sceny 
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z filmu. Wśród nich 
jest między innymi 
kilka rodzajów filtrów, 


£ AGŃJAJJJ WOJ | 


Spore Są też możli- 
wości tworzenia eiek- 
| townych przejść po- 
między scenami. Cieszą 
możliwości edycji napisów. W efek- 
cie przygotowane przez nas podpisy 
pod tekstem nie będą się wiele róż- 
niły od tych, które oglądamy na 
ekranach kin. Nie ma problemu 
Z poprawą jakości filmu przez zmia- 
nę jego kontrastu, jasności lub na- 
sycenia barw. Łatwo 
też jest przyspieszyć 
lub spowolnić wybraną 
scenę. Gotowy film 
możemy zapisać 
w jednym z wielu for- 
matów, optymalizując 
jego wielkość pod ką- 
tem wybranego przez 
nas nośnika — na przy- 
kład DVD, VCD lub 
przekazu przez internet. 
Oczywiście Power- 
Director, podobnie jak 





Przed rozpoczęciem edycji filmu musimy przestawić 


format obrazu z NTSC na PAL © 


inne programy do obrób- 
kl wideo, ma dość duże 



























Dystrybutor brak 

Strona WWW dystrybutora brak 

Producent Sausage Software 
Strona WWW producenta www.sausage.com 
lość zajmowanego miejsca 9 MB 

Język programu angielski 

Pomoc w programie jest 


—- 


Bezpośrednia współpraca ze skanerem / jes 


Długość tworzonej prezentacji brak ograniczeń 
Dodatkowe efekty animacyjne dużo 

Podgląd pracy w przeglądarce możliwy 
Szybkość pracy duża 


* Wersja do pobrania z internetu, cena według kursu USD z dnia 11.12.03 


szczególne znaczenie w wypadku, 
gdy chcemy je umieścić w interne- 
cie. Ekspertowi przypadły do gustu 
niewielkie wymagania sprzętowe 
aplikacji. Flashpoint pracuje 
poprawnie nawet na kilkuletnim 
pececie. MK 
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W programie mo; 
także podejrzeć 
i ręcznie zmodyfik 
wać zapis strony 
w języku HTML 























wymagania sprzętowe. | == 
Aby sprawnie tworzyć 


Tę uk a al m 


na nim filmy, potrzebny || z: Seeeeeaeea ooo 


nam będzie pecet co 
najmniej z procesorem 
Pentium Ill 600 MHz, 
256 MB RAM, łącze 
FireWire oraz nagry- 
warka DVD. Kamera 
nie jest obowiązkowa, 
ale bez niej studio 
filmowe raczej nie ma 
Sensu. MK 
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Dystrybutor 


Strona WWW dystrybutora _ www.connectdistribution.pl 
Producent CyberLink Corp. 

Strona WWW producenta www.gocyberlink.com 

lość zajmowanego miejsca _ Co najmniej | GB wolnego miejsca do pracy 
Język programu angielski 

Pomoc w programie jest 

Import materiałów do filmu _ wygodny/wiele formatów 
Dodatkowe efekty wizualne _ zadowalająca liczba 

Edycja napisów komfortowa/wiele efektów 
Optymalizacja rozmiarów filmu możliwa 

Miejsce zapisu finalnego filmu płyta DVD, VCD, plik, kaseta 


Tryb pracy dla początkujących tak 





* Cena według kursu USD z dnia 11.12.03 
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hp scanjet 4600 
Do góry no I 


irma HP kładzie co- 2 "a 
raz większy nacisk "| 

na wygląd produktów. | 
Nowy skaner hp scaniet 
4600 pod tym wzglę- 
dem jest prawdziwym 
majstersztykiem. 
Z powodzeniem 
można powiesić go 
na ścianie zamiast 
obrazu. Ciekawe, 
czy sprawdzi się 
także w roli skanera? 

Cały mechanizm 
urządzenia mieści się 
w tym, co tradycyjnie 
nazwalibyśmy klapą. Na 
spodzie, tam gdzie kon- 
wencjonalne skanery mają 
lampę, znajdujemy jedynie 
plastikową podstawkę. Można 


Dane techniczne 


pracować 
I bez niej. Minimali- 
zacja wymiarów możliwa 
jest dzięki wykorzystaniu socze- 
wek typowych dla skanerów CIS- 
-owych, choć element światłoczuły 


hp scanjet 4600 jest taki jak w urządzeniach CCD. Do 
Rozdzielczość sprzętowa 2400x2400 dpi e SCENE 
Skanowana powierzchnia 216x297 mm nictwem portu USB używany jest 
(zas rozgrzewania lampy 30 sekund specjalny kabel z odgalęzieniem za- 
Czas preskanu A4 5 sekund kończonym zasilaczem. 

(zas skanowania A4 300dpi _ 17 sekund Skanowane materiały kładziemy 
(zas skanowania A4 600dpi 1 minuta 5 sekund odwrotnie niż w typowych urządze- 
dzo I dn nh -obrzemdo gł pourą 
Do testu dostarczy HP Polska dzeniem. Można oczywiście położyć 


4600 do góry nogami, a na nim 
skanowane obiekty. Przyciski szyb- 


Albatron GeForce FX 5700 Ultra 


Zapas chłodu ZE 








A A aoc 
pand : | — 
a 241 Back=P ks j g 


gar 


Z trzech 

wiatraków 7 
standardowo AR niem rdze- 
działają tylko * PRŻ7* nia i pamię- 
twa. Mimo to * £ ci. Po zapoznaniu się ze specyfika- 
r,” cją Karty okazuje się jednak, że róż- 


ajnowszy układ NVIDII Ge- 

Force FX 5700 Ultra ma 
docelowo zastąpić model 5600 Ul- 
tra Il. Jest to odpowiedź na układ 
Radeon 9600XT ze stajni ATI. Na 
pierwszy rzut oka nowy układ różni 
się od starszego wyższym taktowa- 


nic jest więcej. Model 5600 jest 
uproszczoną wersją nieprodukowa- 
nego 5800 (NV30). 5700 to zubo- 
żony, nieco nowszy 5900 (NV35). 
Te dwa układy różni zastosowana 
jednostka cieniowania — w NV35 
zastosowano znacznie wydajniej- 
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górnej części obudowy 
skanowany materiał. 

















PTL 












kiego dostępu zostały tak umiesz- 


czone, że są łatwo dostępne w obu 


położeniach. Dzięki przezroczystej 
widzimy 


Po zainstalowaniu oprogramowa- 
nia użytkownik dostaje do dyspozy- 
cji HP Director — centrum 
zarządzania skanerem. Do 
rozpoznawania tekstu 
(OCR) służy Readiris Pro 8. 
Funkcja OCR dostępna jest 
także z poziomu HP Di- 
rectora I działa tak 


nie musimy 
korzystać 
z keadiris Pro. 
Dostępne jest opro- 
gramowanie do two- 
rzenia płyt VCD ze zdję- 
clami. Dodatkowy program 
Arcsoft Panorama Maker uła- 
twia łączenie kilku skanów 


na zeskanować całą mapę). 








szą GineFX w wersji 2.0. Lepsza 
jest także technika antyaliasingu — 
Intellisample w wersji HCT. Nowo- 
ścią jest natomiast znana z mode- 
lu 5900 zaawansowana technolo- 
gia cieniowania obiektów — Ul- 
traShadow. W praktyce różnica 
sprowadza się do zwiększenia 
wydajności w grach od pię- 
ciu do 20 procent. Wziąw- 
Szy pod uwagę, że mode- 
le 5600 Ultra Il są nieco 
droższe od 5700 Ultra, 
sukces nowego modelu wydaje 
SIę gwarantowany. 
W testowanej karcie zastosowa- 
no nietypowy sposób chłodzenia 


efektywnie, że 


w jeden duży plik graficzny (moż- 

















Jakość skanowanych materia- 
łów na pierwszy rzut oka nie budzi 
zastrzeżeń. Detale są odtwarzane 
wyraźnie. Przy próbie skanowania 
przedmiotów trójwymiarowych wi- 
doczne są jednak pionowe pasy 
w obrębie których obraz jest cal- 
kowicie nieostry i przesunięty 
Podobny problem występował też 
niekiedy przy skanowaniu płaskich 
przedmiotów ©. Ekspert przete- 
stował trzy egzemplarze tego mo- 
delu. Wszystkie doskonale skano- 
wały jedynie idealnie płaskie 
przedmioty — najlepiej umiesz- 
czone na plastikowej podstawce. 
Nawet niewidoczna gołym okiem 
nierówność skanowanego mate- 
riału natychmiast po- 
woduje pojawianie się 
s pasów na obrazie. Po- 
ważnie ogranicza to 
funkcjonalność urzą- 
dzenia. Może więc le- 
piej powiesić je na 
Ścianie? Jak na efek- 
towne dzieło sztuki ce- 
na wcale nie jest wygó- 
rowana. Jak na średniej 
. jakości skaner — nieste- 

ty tak. MkKo 


— charakterystyczny wyłącznie dla 
kart graficznych firmy Albatron. 
Duży radiator przykrywający układ 

i kości pamięci wyposażono w trzy 
wentylatory. Podczas normalnej 
pracy uruchomione są jednak tylko 
dwa z nich. Irzeci włącza się 
dopiero w momencie, gdy tempe- 
ratura rdzenia przekroczy 56 stopni 
(na przyktad po podkręceniu) lub 
jeden z dwu wentylatorów ulegnie 
awarii. Niestety, zastosowana kon- 
strukcja nie należy do najcich- 
szych. Zmierzona w laboratorium 
głośność to 50 dBA. Taka karta jest 
wyraźnie styszalna, co zmniejsza 
komfort pracy. MKo 


Dane techniczne 


GF FX 5700 Ultra GF FX 5600 Ultra II 
Taktowanie (rdzeń/pamięć) 475/900 MHz 400/800 MHz 
Nazwa kodowa ukladu NV36 NV31 
Dostarczył Albatron - 


Albatron K8X800 Pro II 


Wszystko w standardzie 






poprzednim numerze Eks- 
pert przyjrzał się nowej 
technologii oraz przetestował Athlo- 
na 64 FX. Tym razem do redakcyjne- 
go laboratorium trafila płyta główna 
Albatron K6X800 Pro II wraz z Athlo- 
nem 64 3200+. 

Płyta główna jest oparta na chip- 
secie VIA KGT800. W pudełku znaj- 
dziemy bardzo bogate wyposażenie, 
a samo urządzenie oferuje równie 
duże możliwości. Oprócz standar- 
dowego kontrolera ATA153 wypo- 





W 





Cooler Master JET 7 


Odrzutowiec__ 


p roducenci szukają nieustan- 
nie rozwiązań zapewniają- 
cych wydajne chłodzenie coraz 
szybszych procesorów. Jednym 
z pomysłów jest stosowanie turbiny 
zamiast wiatraka. Taką technologię 
znajdziemy w nowym urządzeniu 
Cooler Master JET 7. 

Kształtem przypomina ono silnik 
odrzutowca, a przy najwyższych ob- 








| Klasyczny wentylator nie chłodzi części 


rotach brzmi całkiem podobnie. Na 
szczęście w komplecie znajdziemy 





sażona jest 
także w kontroler dysków Serial 
ATA, a zintegrowana karta dźwię- 
kowa pracuje w standardzie 7.1. 
Płyta oferuje osiem portów USB 
2.0 oraz dwa FireWire. Wbudowa- 
Na Karta sieciowa pracuje w stan- 
dardzie Gigabit Ethernet. Całości 
dopełnia gniazdo dla karty gra- 
ficznej pracujące w trybie AGP x8 
oraz sześć złącz PCI. 

Ekspert porównał wydajność Al- 
batrona K6X800 Pro II z zamontowa- 
nym procesorem AMD Athlon 64 
3200+ i kartą graficzną ATI Radeon 
9800 XT z zestawami z procesorami 








M 


aż dwa regulatory ob- 
rotów (zakres od 1600 
do 3600 obr/min). 
Pierwszy z nich 
możemy zamontować 
w miejscu zaślepki na 
stację dyskietek, drugi 
na Śledziu z tyłu obudowy. 

W turbinie znalazły się dwie dio- 
dy. Z przodu mrugająca na biało, 
a z tylu świecąca na czerwono ©. 
Ucieszy to fanów stylizowania ! 
komputerów. | 


Pentium 4 3,2 GHz EE oraz Athlon 


FX-51. Szczegółowe wyniki testu Dostarczy! Albatron 
znajdują się w tabelce poniżej. Ath- Strona WWW producenta  www.albatron.com.tw 
Cena około 650 złotych 


lon 64, mimo że pozbawiony jest 
dwukanatowego kontrolera pamięci, 
dorównuje, a czasem nawet wy- 
przedza konkurentów. Co prawda 
test przeprowadzony za pomocą 
32-bitowych aplikacji, nie pozwala 
w pełni sprawdzić możliwości 64- 
bitowego CPU. Pamiętajmy o tym 
także, podejmując decyzję na zaku- 
pie. Na 64-bitowy system i opro- 


LU 


Porównanie wydajności płyt głównych 





Dane techniczne 





Albatron K6X800 Pro II 
Chipset VA KeT800 
Inne 6xUSB 2.0, FireWire, karta dźwiękowa 7.1, 


AGP x8, $ PCI, Gigabit LAN 


gramowanie przyjdzie nam jeszcze 
(zapewne długo) poczekać. 

Nie warto więc chyba w tej chwili 
kupować testowanych urządzeń. Po- 
czekajmy, aż spadek cen płyt pod 
najnowsze procesory AMD oraz Sa- 
mych GPU sprawi, że wydatek nie 
będzie przyprawiał o ból głowy. JK 





Albatron KGX800/AMD Intel DBZ5PBZ/Intel Asus SKGN/AMD 
Athlon 64 3200+/ATI Pentium 4 3,2 GHz EE/ Athlon 64 FX-51/ 
Radeon XT GeForce FX 5900 Ultra GeForce FX 5900 Ultra 
Odczyt z pamięci 3093 MB/S 4596 MB/s 5493 MB/S 
Zapis do pamięci 1301 MB/S 1766 MB/s 2 036 MB/s 
3DMark 2001 SE 20523 punkty 18.357 punktów 19 997 punktów 
3DMark03 6464 punkty 6350 punktów 6 224 punkty 
Gunmetal Benchmark 31 fps 30 fps 39 fps 
Gomanche 4 Benchmark 66 fps 18 fps 13 fps 
Aquamark 3 46 245 punktów 42 960 punktów 36 066 punktów 
Sysmark 2001 (Internet Oreation/ 270/263 punkty 341/262 punktów 303/315 punktów 
Office Productivity) 


Test wydajności chłodzenia 
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Temperatury Nieobciążony procesor  Obciążony procesor 
GM Jet 7 (niskie obroty) 9370 990 
GM Jet 7 (wysokie obroty) 4670 9270 
Tt Silent Boost 4900 9470 
Tt Volcano 12 (niskie obroty) 9190 9670 
Tt Volcano 12 (wysokie obroty) 420 4690 


W JET 7 podstawa układu chło- 
dzącego została wykonana z miedzi. 
Jednak listki radiatora są już niestety 
aluminiowe. W urządzeniu kosztują- 
cym prawie 200 złotych nie powin- 
niśmy również spotykać niedokład- 
nie wyszlifowanego spodu radiatora 
— w miejscu styku z procesorem. 
Musimy to sami poprawić drobno- 
ziarnistym papierem Ściernym. 

Pochwalić trzeba zatrzask. Bez 
problemu zdołamy go zapiąć bez 
używania dodatkowych narzędzi. Mli- 
mo to montaż coolera w standardo- 
wej obudowie midi-tower sprawił 


procesora a zasilaczem. 


nieco kłopotów. Okazało się, żeaby | Cooler Master JET7 
go zamontować, trzeba wykręcić za- | Masa 490 g 
silacz, inaczej JET / będzie oniego : Wymiary 80x80x120 mm 
zaczepiał! Przed kupnem tego coo- I Material miedziana podstawka/aluminiowy radiator 
lera sprawdźmy koniecznie ilość | 70m hatau ZUMI GB 
z 1  _ _ (niskie/wysokie obroty) 
wolnego miejsca między gniazdem i Cena 179 złotych 


Testy wydajności przeprowadzono 
na komputerze z procesorem 
AMD Athlon XP 2500+ 
(rdzeń Barton, pasta Arctic 
Silver, temperatura otoczenia 
200). Wyniki znajdziemy 





do konkurencyjnego Thermal- 
take Volcano 12, testowany 
Cooler Master JET / chłodził a 
CPU nieco gorzej (lecz itak dobrze), ! 
pracując przy tym nieco ciszej. PL BR; 









Dane techniczne 
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ET Historia FireWire 

1995_ Apple tworzy standard FireWire 400 (IEEE 1394) (maksymalny 
transfer danych wynosi 400 Mbps) 

2000_- rozwój standardu IEEE 1394 do IEEE 1394a. Wprowadzenie 
technologii Power Management (oszczędza energię) oraz opty- 
malizacja algorytmu przesyłania danych 

2003 - Apple prezentuje nowy standard FireWire 800 (IEEE 1394b) 
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Szybk 


0, 





jeszcze szybciej 


FireWire miało być rozwiązaniem na długie 
lata. Jednak już dziś doczekaliśmy się 
jego następcy 


ydawało się, że 

USB definitywnie 

pokonał złącze 
FireWire. Od kilku lat gniazda USB 
(obecnie w wersji 2.0 Hi-Speed) „a* 
Są fabrycznie montowane we | 
wszystkich płytach głównych do 
pecetów. Natomiast FireWire 
możemy z rzadka spotkać 
w droższych modelach urzą- 
dzeń oraz w postaci odrębnych kart. _ jest 


Zdaniem firmy Apple wymagania te 


cowany przez twórców komputerów 
Macintosh interfejs i zarazem 
protokół transmisji da- 
nych. Jego naj- 
większą za- 
m. letą 





Na ich zakup decydują się głównie maksymalna 
posiadacze cyfrowych kamer wideo. _ prędkość 
Jednak stale rosnące zapotrzebo- _ przesyłania danych — 
wanie na szybkie przesyłanie danych _ 600 Mbps. 
może spowodować rozwój FireWire. : 
Skanery, cyfrowe kamery i aparaty Ognisty temperament 


fotograficzne (zwłaszcza używane 
przez profesjonalnych fotografów 

i grafików) potrzebują bardzo szyb- 
kich łącz, o prędkości transmisji na- 
wet kilkaset megabitów na sekundę. 


FireWire S00 kontra USB 2.0 Hi-Speed 
FireWire 800 USB 2.0 Wnioski 


Apple zwiększył także do 100 
metrów maksymalną dopuszczalną 
długość przewodu łączącego urzą- 


Stało się to możliwe, dzięki zasto- 


maksymalny transfer danych _— 800 Mbps 460 Mbps FireWire pozwala między innymi na płynną transmisję 
obrazu TV bez stosowania technik kompresji 

maksymalna dopuszczalna 100 metrów około 5 metrów — FireWire lepiej nadaje się do studiów graficznych i firm, 

długość kabla gdzie dlugość kabla ma duże znaczenie 

maksymalna moc urządzenia _ 45 watów 2,9 wata FireWire pozwala zasilić szeroką gamę urządzeń, 


korzystającego z zasilania 
na kablu iącza 


podczas gdy USB 2.0 dostarczy prąd do myszki 
lub do skanera 
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m. Wiązaniu i wysokiej szybkości 


spełnia FireWire 800. [o nowy opra- 


dzenia korzystające z FireWire 800. 


sowaniu nowych optycznych prze- 
wodów. 

Ulepszony został również algo- 
rytm przesyłania danych. 


Karta FireWire 800 
do notebooków kosztuje 
niecałe 100 dolarów 


Zredukowano opóźnie- 
nia, które pojawiały się, 
gdy na pojedynczym tą- 
czu pracowało więcej 
urządzeń. Dzięki temu roz- 


) bm: danych FireWire 800 
„zapewnia dostarczanie danych 
w Czasie rzeczywistym (ang. real- 
-time data delivery). Doskonale na- 
daje się więc do współpracy z urzą- 
dzeniami I aplikacjami do przetwa- 
rzania obrazu telewizyjnego. 

Nowe łącze opracowano zgodnie 
z architekturą PlugaPlay. Nie zapo- 


mniano również 0 zasilaniu przez ka- 


bel transmisyjny. FireWire 800 do- 
starczy prąd do urządzeń o mocy 


sięgającej 45 watów I pobierających 


prąd o maksymalnym natężeniu 1,5 
ampera i napięciu 30 volt. Pozwoli 
to zmniejszyć 

plątaninę 


Karty 
FireWire 800 

mają gniazda do pod- 

łączenia urządzeń w no- 

wym © i starym © standardzie 


kabli. Urządzenia FireWire 600 (na 
przykład przenośne dyski twarde czy 
skaner) nie będą potrzebowały 
osobnych przewodów zasilających. 


Z czym sie łączy? 

Zalety FireWire 800 wykorzysta- 
my tylko wtedy, gdy do komputera 
podłączymy urządzenia również pra- 
cujące w nowym standardzie (0czy- 


wiście za pomocą kabli optycznych). 




















Gdy korzystamy tylko z peryferów ze 
złączami FireWire 400, nie odniesie- 
my żadnych korzyści. 

Apple spodziewa się, że produ- 
cenci urządzeń chętnie opracują no- 
we produkty wyposażone 

w FireWire 800. Standard ma 
być masowo stosowany 
między innymi w prze- 
nośnych nagrywarkach, 
_ instrumentach mu- 

* | zycznych i oczywiście 
„ | aparatach oraz kame- 

> rach cyfrowych. Nie 

jest to jednak takie 

oczywiste. Za Używanie znaku towa- 
rowego FireWire oraz samą specyfi- 
kację producenci sprzętu muszą 
słono zapłacić. 

Aktualnie Apple standardowo in- 
staluje złącza FireWire 800 w note- 
bookach PowerBook G4 z matrycami 
17 Cali oraz we wszystkich stacjo- 
narnych komputerach Power Mac 
G4, przeznaczonych dla profesjonal- 
nych grafików. Na rynku jest też co- 
raz więcej kart FireWire 600, które 
zainstalujemy w slotach PCI zwykłe- 
go peceta. Firma FirewireDirect ofe- 

< ruje z kolel karty 
- „ó FireWire 

22 % 800 


w stan- 
dardzie 
PCMCIA do 

notebooków ©. Za- 
czynają się pojawiać 
również pierwsze urządzenia 
działające w nowym standardzie. 
Jak dotąd są to przede wszystkim 
zewnętrzne dyski twarde (w cenach 
od około tysiąca złotych wzwyż) 
oraz obudowy na standardowe 
napędy z łączem FireWire 800. 
Według Eksperta korzyści ze 
stosowania FireWire 800 odniosą 
profesjonaliści i studia graficzne. 
Masowi użytkownicy nie dopłacą za 
nieco szybszy transter, a 100 metro- 
we kable są im niepotrzebne. MK 


na Warto zajrzeć... 
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TESTY 
BEZPŁATNE SERWISY HOSTINGOWE PHP 


Dmas 
swolmię 


czenie strony WWW, którą chcemy 
umieścić na serwerze usługodaw- 
cy. Większość z serwisów nie 
wprowadza żadnych ograniczeń. 
Możemy na nich umieszczać za- 
równo strony prywatne, jak i ko- 
mercyjne. 

Jednak dwa spośród testowa- 
nych przez Eksperta serwisów 
przeznaczone są tylko dla konkret- 
nych klientów. Twórcy płatnego 
serwera X0.pl postanowili wesprzeć 

niewielkie firmy I specjalnie dla 
| nich przygotowali darmową wersję 
serwisu. Własną witrynę mogą więc 
na nim umieścić jedynie niewielkie 
przedsiębiorstwa spoza branzy IT. 
s Natomiast właściciele serwisu Vita- 
m wa postawili na uzdolnionych web- 
masterów, którzy samodzielnie po- 
trafią stworzyć ciekawą witrynę. 
Oznacza to, że musimy wpierw 
przygotować nasz serwis i przed- 
stawić go webmasterom. Gdy pro- 
jekt przypadnie im do gustu, otrzy- 
mamy bezpłatne konto na serwerze. 














pwoczesne witryny coraz 
;.eściej wykorzystują PHP. 
iestety, nie wszyscy wła- 
iciele serwerów zapew- 
ają obsługę tego języka. 
spert wybrał najlepsze, por ec= 
irmowe serwisy oferują- pkd o, 
hosting stron z PHP i 


Mój jest ten kawałek 
Serwera... 

Dla wielu internautów podstawo- 
wym kryterium wyboru serwisu ho- 
stingowego jest wielkość konta, 

czyli ilość miejsca na dysku serwe- 
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HP jest językiem 

skryptowym umożli- 

wiającym (w stosun- 
kowo prosty sposób) tworzenie 
dynamicznych serwisów interneto- 
wych. Popularność tego narzędzia 
rośnie z roku na rok ©. Coraz wię- 


cej witryn, zarówno należących 
do zwykłych internautów, jak 
również komercyjnych, tworzo- 
na jest w tym języku. W polą- 
czeniu z darmowymi systema- | 4g00000 
mi bazodanowymi (MySQL czy | zooooco 
PostgreSQL) PHP stał się jed- |Ą o 
nym z najczęściej wykorzysty- | 
wanych mechanizmów tworze- |! 

















styczeń 1999 U 
lipiec 1999 l 


styczeń 2000 E 








lipiec 2000 
styczeń 2001 | 
lipiec 2001 
styczeń 2002 
lipiec 2002 
styczeń 2003 
lipiec 2003 
listopad 2003 | 
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nia serwisów internetowych. Liczba witryn Ę opartych na PHP na całym świecie z roku na rok dynamicznie się zwiększa 


bom. W tym artykule Ekspert po- 
może nam podjąć decyzję. 


Konto na miar 
naszych potrze 

Dostawcy usług internetowych 
zauważyli rosnącą popularność 
języka PHP Wielu z nich wzboga- 
ciło swoją ofertę hostingową 
0 możliwość korzystania z PHP 
i baz danych. Oferta jest skierowa- 
na dla webmasterów, którzy nie 
dysponują własnym serwerem. 


ra zarezerwowana dla plików skła- 
dających się na naszą witrynę inter- 
netową. Same skrypty PHP nie zaj- 
mują wiele miejsca. Nawet bardzo 
rozbudowane serwisy nie mają 

nie jest prostym zadaniem. Najważ- — zwykle więcej niż kilka megabajtów 
niejsze kryterium stanowi przezna- _ kodu. Najwięcej przestrzeni dysko- 


HP jest tak samo jak ASP języ- 








Ekspert: Jaka jest popularność darmowych kont 
z PHP? 

Dariusz Margas: Codziennie zakładanych jest około 
100 nowych kont. Mniej więcej połowa z nich nigdy nie 
zostaje użytych, a wielu pozostałych webmasterów nie 
jest w stanie spełnić wymogu systemu punktowego. 
W tej chwili jest około 5000 kont i liczba ta się utrzymuje. 


W jakim celu? 
Wybór serwisu hostingowego 


E: Czy banery rekompensują koszty hostingu? 
DM: Banery nie są w stanie nawet częściowo 


! ! Se: dowolnym serwerze (opartym na 
zrekompensować kosztów utrzymania serwisu, służą je- 





dynie autoreklamie. Jednak darmowy hosting będziemy 
prowadzić tak długo, jak to będzie możliwe. 


E: Jakie tendencje panują na rynku? 

DM: Przybywa kont komercyjnych, których koszt to nie 
więcej niż 10 złotych miesięcznie. Witryny na nich 
umieszczane mają w ogromnej większości charakter 
amatorskich, niekomercyjnych serwisów lub stron domo- 
wych. Wydaje się, że ich właściciele postanowili za nie- 
wielką sumę zamienić darmowe konta (nie tylko nasze) 
na ich profesjonalne odpowiedniki, zyskując komfort pły- 
nący z podejścia „płacę i wymagam”. Uważamy, że ta 
tendencja będzie się w najbliższym czasie nasilała. 
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Oczywiście większość firm hostin- 
gowych udostępnia tylko komer- 
cyjne konta PHR Na szczęście 
w sieci istnieje również kilka bez- 
płatnych serwisów. 

W przypadku takich ustugodaw- 
ców uruchomienie na serwerze 
własnej witryny sprowadza się do 


procesu rejestracji I założenia kon- 


ta. Oczywiście najpierw musimy 
wybrać serwis, który będzie najle- 
piej odpowiadał naszym potrze- 


kiem skryptowym, działającym 
po stronie serwera. Najważniejszą 
różnicą pomiędzy tymi rozwiązania- 
mi jest ich przeznaczenie. ASP jest 


Linuksie czy Windows). PHP ma 
jeszcze jedną przewagę nad ASP. 
Liczba darmowych serwerów, na 
których można tworzyć strony na 





























rozwiązaniem podstawie 
komercyjnym, ca tego języka, 
sygnowanym m i jest znacznie 
przez Micro- | i większa. Dla 
soft i działają- mniej do- 


cym niemal wyłącznie na serwerach 
opartych na systemie Windows. 
PHP jest darmowym, bardzo dyna- 
micznie rozwijanym rozwiązaniem, 
które możemy zaimplementować na 


świadczonych webmasterów nie 
bez znaczenia jest także fakt, że 

w internecie zdecydowanie więcej 
jest materiałów poświęconych właś- 
nie PHP. 


wej zajmuje tak zwany kontent — 
czyli zawartość naszej witryny, na 
którą składają się pliki graficzne czy 
zbiory w postaci plików MP3 i ar- 
chiwów. 

Zazwyczaj 50 MB przestrzeni na 
dysku serwera powinno wystarczyć 
posiadaczom amatorskich serwi- 
sów. Taką też właśnie ilość miejsca 
będziemy mieli do dyspozycji na 
większości serwerów. Niektóre 
serwisy oferują jednak znacznie 
mniej megabajtów (na przykład 
Xo.pl zaledwie 10 MB). Inne z kolei 
kuszą bardzo pojemnym kontem, 
jak choćby 200 MB w serwisie 
Piwko.pl. Warto więc przed podję- 
ciem decyzji zastanowić się, ile na- 
prawdę miejsca potrzebujemy. 

Jeśli mamy zamiar umożliwić 
internautom Ściąganie z naszej wl- 
tryny dużych plików, musimy 
Sprawdzić, czy dostawca usług ho- 
stingowych nie nakłada na nasze 
konto dodatkowych obostrzeń. 
Najważniejsze jest ograniczenie 
transferu, czyli umożliwienie 
Ściągnięcia przez internautów tylko 
określonej ilości danych w pew- 
nym okresie. 

Ograniczenie takie może spo- 
wodować, iż po wyczerpaniu całe- 


serwis ten nadaje się więc przede 
wszystkim na witrynę zawierającą 
grafiki czy fotografie. Nie mogą one 
zresztą być zbyt duże — maksymalna 
objętość pojedynczego pliku w ser- 
wisie Friko.pl to 200 kB. Nieco le- 
piej wypada Piwko.pl pozwalające 
przechowywać dokumenty do 

1 MB. 


Baza naszej witryny 


Treść dynamicznych serwisów 
jest często przechowywana w ba- 
zach danych. Dlatego istotnym 
czynnikiem wpływającym na oce- 
nę konta hostingowego PHP jest 
pojemność oraz rodzaj udostęp- 
nionej przez dostawcę bazy. AŻ 
pięć z ośmiu testowanych serwi- 
sów umożliwia skorzystanie 
Z systemu bazodanowego. Wszyst- 
kie preferują MySQL, jednak 
w sieci spotkamy także instalacje 
oparte na PostgreSQL — możemy 
z niej skorzystać na przykład 
w wypadku serwisu Xo.pl 

Niestety, serwisy Piwko.pl, Fri- 
ko.pl oraz Webhostingpal nie oferu- 
ją nam wbudowanej funkcji bazy 
danych. Jeżeli jednak zdecydujemy 
się z nich korzystać, istnieje Spo- 
sób na ominięcie tego ograniczenia 





chowywane na in- 
nych komputerach. 
Serwis FreeSQL ofe- 
ruje przy tym zarów- 


Acczunt Creation code 


no możliwość uży- atakizznii, 
wania bazy MySQL pistwora 

(z interfejsem admi- | ===" 
nistracyjnym Php- database name 
MyAdmin), jak ernail address 


i PostgreSQL. Oczy- 
wiście takie rozwią- 
zanie negatywnie 
odbija się na szyb- 
kości działania stro- 


© MySQL 


Lubi | 





CI Pastgeczi 
Q Espermettał PosggreSQL Server (running od an Alcha ©L2fó) 


Create a new account and database 


mysqli 
pac: zek gk 
massa | 
|uazaa 
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ny. Jednak warto 
0 nim pamiętać — dostawcy oferu- 
jący darmowe konta na strony 
WWW coraz rzadziej udostępniają 
bazy danych, przenosząc tę część 
swojej oferty na konta komercyjne. 


Drobne różnice 
o dużym znaczeniu 

Przed zarejestrowaniem się I za- 
łożeniem konta WWW z obsługą 
PHP na jednym z serwerów warto 
zwrócić uwagę na drobne, ale cza- 
sami bardzo istotne możliwości 
i ograniczenia instalacji języka PHP 
znajdującej się na serwerze. Naj- 
ważniejszą informacją jest dla nas 
oczywiście stosowana przez ustu- 
godawcę wersja PHR Na szczęście, 





go transteru, do końca miesiąca 
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[AL phpHu_bact maria 





lacji PHP występującej na 
konkretnym serwerze. 

Przed opublikowaniem strony 
należy także sprawdzić, czy dana 
instalacja PHP na serwerze oferuje 
wszystkie biblioteki niezbędne do 
poprawnego działania naszej witry- 
ny. Najważniejsze spośród nich to 
oczywiście biblioteka graficzna GD 
pozwalająca na przetwarzanie grafi- 
ki z poziomu PHP oraz funkcje 
umożliwiające pracę z plikami 
XML. Jak wykazał test Eksperta, 
wszystkie spośród prezentowanych 
serwisów zapewniają niezbędne do 
tego biblioteki I funkcje. 

Wybierając serwis, warto także 
zwrócić szczególną uwagę na funk- 


Database pablos99_uk_db 
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- table phpdu_bookmarks 
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Aby założyć kont 
i bazę w zewnętrz 
serwisie FreeSQL. L 
wystarczy podać k 
informacji o nas i | 
brać typ bazy dan 


ńziinn 





chy na mir 





Niektórzy na darmowych kontach prowadzą bardzo ciekawe i i obszerne serwisy. 
Przykładem może być strona o skokach narciarskich www.wielkakrokiew.friko.pl 


nasza witryna nie będzie widziana 
przez internautów. Przykładem 
może tu być serwer firmy 
tree.komrel.net (który uzależnia 
wielkość transferu od ilości klik- 
nięć w jego baner reklamowy) oraz 
serwis Webhostingpal, który ogra- 
nicza transfer do 5 GB na miesiąc. 
Nie mniej ważnym ogranicze- 
niem dla tych wszystkich, którzy 
zamierzają na własnej stronie pu- 
blikować różne materiały, jest 
uniemożliwienie umieszczania na 
serwerze określonych typów pli- 
ków. Na serwerze Vitawa nie mo- 
żemy przechowywać plików MPS 
I filmów, a na Friko.pl także archi- 
wów oraz programów. W praktyce 


Możemy zarejestrować się w serwi- 
sie FreeSQL  . Użytkownicy tej 
usługi mogą zakładać na serwerze 
własne bazy danych, a następnie za 
pomocą odpowiednich skryptów 
połączyć z nimi swoje witryny prze- 


Z arówno MySQL, jak i Post- 
gre SQL oferują podobne 
możliwości i do amatorskich za- 
stosowań nadają się znakomicie. 
Dlatego też przeciętny użytkownik 
przy wyborze systemu bazodano- 
wego powinien kierować się włas- 
nymi preferencjami oraz znajomo- 
ścią poszczególnych rozwiązań. 
Większość użytkowników wybiera 


W serwisach udostępniających bazę danych MySQL możemy ją konfigurować za pomocą specjalnych nai 


dzi z poziomu strony WWW 


na wszystkich serwerach język PHP 
występuje co najmniej w wersji 4, 
a często aktualizowany jest na bie- 
żąco. Jeśli mamy gotowe skrypty, 
warto wcześniej sprawdzić, czy bę- 
dą one poprawnie działały na insta- 


zazwyczaj MySQL - ze względu 
na większą ilość dostępnych 

w sieci materiałów dla początku- 
jących programistów oraz popu- 
larny interfejs WWW umożliwiają- 
cy operacje na bazie danych (Php- 


MyAdmin) ©0------------------------: 


Zdecydowanie ułatwi on nam za- 
rządzanie oraz modyfikowanie wi- 
tryny opartej na PHP. 


cje całkowicie wyłączone bądź ogra- 
niczone ze względów bezpieczeń- 
stwa przez administratorów. Najczę- 
ściej ograniczenie to dotyczy funkcji 
mail() pozwalającej na wysyłanie 
wiadomości e-mail z poziomu języ- 
ka PHP Ta usługa została całkowicie 
wyłączona w serwisach tree.kom- 
rel.net, Piwko.pl I Friko.pl. Także 

u pozostałych usługodawców może- 
my się natknąć na obostrzenia — na 
przykład ograniczenie liczby e-maili, 
które możemy wystać. 

Ekspert przekonał się, że na ser- 
wisach Piwko.pl i Friko.pl zostały 
wyłączone całe zestawy funkcji. Je- 
Śli więc mamy gotowe skrypty PHR 
sprawdźmy, czy do działania nie 
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TESTY 
BEZPŁATNE SERWISY HOSTINGOWE PHP 


wymagają one zablokowanych przez 
serwisy funkcji. Jeśli tak jest, nasze 
skrypty niestety nie zadziałają. Do- 
datkowo warto zapoznać się z ogra- 
niczeniami dotyczącymi wykonywa- 
nia skryptów PHP — ilości zajmowa- 
nej przez skrypt pamięci czy maksy- 
malnego czasu wykonywania się 
skryptu. Dla przykładu w przypadku 
serwisu Piwko.pl wynosi on zaledwie 
pięć sekund. Uniemożliwia to uru- 
chomienie wielu skryptów. W przy- 
padku serwisu Friko.pl bardzo istot- 
nym ograniczeniem jest zakaz 
umieszczania skryptów korzystają- 
cych z baz danych (czyli nie istnieje 


rzystać z gotowych skryptów, które 
dostajemy wraz z kontem. Niestety, 
spośród polskich darmowych serwi- 
sów hostingowych jedynie w przy- 
padku Piwko.pl mamy możliwość 
skorzystania ze statystyk odwiedzin. 
Dużo więcej możliwości będą 

Z pewnością mieli użytkownicy ser- 
wisu Tripod Lycos. 

Niektórzy dostawcy jako swoisty 
prezent dodają do usługi hostin- 
gowej konto pocztowe. Dostanie- 
my je w przypadku rejestracji kon- 
ta w serwisie Xo.pl, free.kom- 
rel.net, piwko.pl, Tripod Lycos oraz 
Vitawa (w tym ostatnim o nieogra- 


iezwykle ważna jest kwestia 

możliwości bezpłatnego zapar- 
kowania własnej domeny, czyli przy- 
pisania do konta zarejestrowanego 
przez nas pełnowartościowego adre- 
su (na przykład www.kowalski.pl). 
Dzięki temu nasza strona będzie wi- 
dziana pod takim właśnie adresem. 


płacić comiesięcznych rachunków, 
ale zgadzamy się na umieszczanie 
na naszej witrynie reklam © lub od- 


my na to przystać podczas rejestra- 
cji). Szczególnie irytujący wydaje 


Jednak spośród testowanych serwi- 
sów tylko Xo.pl i free.komrel.net po- 
zwalają na darmowe zaparkowanie 
własnego adresu internetowego. 
Więcej informacji o domenach, a tak- 
że o przekierowaniu (metodzie alter- 
natywnej do parkowania) znajdziemy 
na stronie /2. 


czyć z tym, że reklamy pojawiające 
Się na naszej stronie mogą doty- 
czyć pornografii i mieć związek 

z dialerami (na forum serwisu skar- 
żą się na to niektórzy użytkownicy 
bezpłatnych kont). Pamiętajmy też, 





i się baner w serwisie free.komrel.net 


| Jest on bowiem częścią systemu 
| | punktowego. Za każ- 
i de kliknięcie na nie- 
| go otrzymujemy 
punkty pozwalające 
zwiększyć nasz limit 


możliwość skorzystania z opisywa- 
nego wcześniej serwisu FreeSQL). 


niczonej pojemności!). Nie jest to 
oczywiście bardzo ważny dodatek, 


że jeśli z kontem dostaniemy 
skrzynkę pocztową, zapewne będzie 
na nią trafiał Spam. 

Jeśli jednak weźmiemy pod 
uwagę koszt związany z utrzyma- 
niem serwera, jaki ponoszą usługo- 
dawcy, reklamy nie są wygórowaną 
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kij zj oba pocytej. AE dka rick a ii ran Pó | fr ceną za możliwość publikacji 
podnękownnia News Z kolei posiada- w sieci własnych materiałów. Nie 
_— cze konta w serwi- " ponosząc żadnych kosztów, otrzy- 
może jednak stać się przystowio- sie Piwko.pl muszą się również li- mujemy bowiem środowisko, 
Dobry adres podstawą wym języczkiem u wagi pg 
sukcesu pomoże niezdecyoa 


Wraz z kontem na własną stronę 
WWW otrzymujemy oczywiście ad- 
res, pod którym będzie ona dostęp- 
Na w sieci. Nie popełnijmy błędu 
początkujących webmasterów, któ- 


nym w podjęciu decyzji. 
Znacznie ważniejszy 
jest oczywiście sposób 
obsługi konta, a dokładnie 
uaktualniania zawartości 
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Przeznaczenie konta dowolne 







rzy często lekceważą tę kwestię, strony. Najczęściej nowe Adres naszej strony www.adres.X0.pl www.adres.free.komrel.net 
a w efekcie otrzymują adres, zktó- _ strony na serwer można 
rego zapamiętaniem sami mają przesłać za pomocą zwy- Możliwość EL własnej domeny tak tako 
kłopoty. Zbyt długi i skomplikowa- _ kłego klienta FTP— doty Czas rejestracji konta do 5 dn natychmiast 
ny adres z pewnością odstrasza czy to wszystkich testo- |WOKKEEE| ED m 
swoją egzotyką i sprawi trudności wanych serwisów. Zagra- __ Pojemność konta 10 MB 50 MB 
z zapamiętaniem. Irudno przecież niczni dostawcy usług Maksymalny rozmiar pojedynczego pliku _ brak ograniczeń brak ograniczeń 
wyobrazić sobie internautów wpisu- _ oferują także wygodny in-  ToSep dokona sze joke 
| | , ! Zakazane formaty plików brak ograniczeń brak ograniczeń 
jących nitp://members.ly- tertejs WWW. Ekspertowi Przepustowość łącza serwera 100 Mbit/s 135 Mbit/s 
008.00.uK/przykladowastrona — przypadło do gustu Ograniczenia transferu brak ograniczeń jest, system punktowy 
a tak nazywają witryny na serwisie zwłaszcza rozwiązanie do- KTK) TEE) 
Iripod Lycos. Ekspert zdecydowa- stępne Ww serwisie Tripod Wersja PHP 434 13 
nie zaleca wybór Serwisów oferują- Lycos umożliwiające aa- Wyłączone funkcje PHP phpinfo( fal 
cych proste adresy — choćby wet edycję źródła publi- 
www.przykladowastrona.friko.pl czy _ kowanej strony ©. 
www.przykladowastrona.piwko.pl). agd 4 
i Nic za darmo Ograniczone funkcje PHP brak brak 
Przydatne dodatki | Musimy pamiętać, że Ograniczenia dla skryptów PHP maksymalny czas wykonywania brak 
Bardzo często obok samego | tak naprawdę tylko dwa skryptu 30 sekund: 
miejsca na stronę WWW, dostępu  ! z opisywanych przez Eks- 
do PHP i bazy danych otrzymujemy | perta kont są całkowicie 
jeszcze różnego rodzaju dodatki ma- : bezpłatne (Xo.pl oraz 
jące uatrakcyjnić usługę. Jeśli po- | Webhostingpal.com). Wspólpraca z biblioteką gd tak tak 
trzebujemy księgi gości lub licznika | W przypadku pozostałych Współpraca z biblioteką XML tak tak 
odwiedzin, możemy zazwyczaj Sk0- I nie musimy cO prawda Baza danych/wielkość MySQL, PostgreSQL bez ograniczeń  MySQL/50MB 
Reklamy na stronie brak banery, system punktowy 
| siem usaWa ano AR A:ell | Dodatkowe funkcje brak brak 
am azer H Uwagi zarządzanie bazą danych zarządzanie bazą danych 
przez WWW, 100 MB konto e-mail, przez WWW, 20 MB konto e-mail 
wz możliwość sprzedawania swoich 
rien treści poprzez system mikropiatności 
© kim faaaiyecw ! Dostępne również inne domeny. 2 Przybliżony. $ Również z reklamami erotycznymi 
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Zakładając konto (w tym 
przypadku na Friko.pl), 
zgadzamy się na warunki 
zawarte w regulaminie, 
a także zobowiązujemy 
się do publikowania re- 


w którym możemy two- 
rzyć własne, dynamicz- 
ne strony WWW — dla 
nauki, zabawy lub też 

Z czystej ciekawości. 
Oczywiście strony wielu 
użytkowników po pew- 
nym czasie rozrastają 
się i zdobywają tak wie- 
lu czytelników, że nie- 
zbędne jest umieszcze- 
nie ich na płatnych ser- 
wisach (często tych sa- 
mych firm, które oferują 


bezpłatny hosting). Ceny wahają się 
od 100 do 1000 złotych rocznie. 
Stronę w przyszłości możemy rów- 
nież umieścić na własnym serwerze 
zbudowanym na Linuksie i Apache u 
(instrukcję instalacji I konfiguracji 
znajdziemy w Ekspercie 2/2003). 





dla uzdolnionych webmasterów 
www.adres vitawa.com 


nie 
2 dni 


10 MB 

brak ograniczeń 

FIP 

MP3, AVI, MPEG, MOV 
1 Mbit/s 

brak ograniczeń 


"JST [CZ A 
4.0 4.3.3 


brak 


brak 
brak 


tak 

tak 

MySQL/bez ograniczeń 

banery i button serwisu Vitawa 


brak 


zarządzanie bazą danych 
przez WWW, konto e-mail gratis 
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= SZTĄWAE FRkigAGrYJE EUTFW 
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możliwości, mimo nieco 
irytującego systemu 
punktowego, a także Piw- 
ko.pl (duża pojemność 
konta kosztem braku bazy 
danych I sporych ograni- 
czeń języka PHP). 

Warto też wejść na 
stronę _. Znajdziemy na 
niej nazwy, adresy I krót- 
kie charakterystyki dar- 


» baza danych — plik zawierający różnego rodzaju pola 
wypełnione informacjami. Dzięki bazom danych w upo- 
rządkowany sposób możemy przechowywać dane oraz 
wyszukiwać interesujące nas informacje. 








» hosting - udostępnianie miejsca na daną usługę na 
serwerze (tak zwanym hościej. 


» kontent - zawartość, wszystko, co poza kodem skła- 
da się na całą witrynę (tekst, grafika i inne pliki). 


» XML język ułatwiający opis i zarządzanie danymi. 








mowych lub bardzo ta- 





LiL. 





1L Wicpiłżie dańa podinai w farmulartu ratą bye Egodne E praadą, 

17. Liytkaank rgadca się 6a gykarzyitymasie sach danych da cilówe 
markólirgisych, Frkó.pl Zobasiąboć się M6 ujawniać tych danych asabien trze 

16. Potkasrdzenie zeddaniu korze jest róenożNECEhE E aaróleróm zgodę Ma 
utrzęrnwdie naszych ofert o wzzelkego rodzaju Elarmecji z naszego zerakru r| 
podany dres alektroodcany OTSZ FLS Arzetearzśnie tego Gdresu HE nócrej kabś 
danych na zasadzi określonych w przepirzch Ustamy 2 dres EE.08.Z00Z r. (Dz. 
nr idd, poz. LE0d q dsdczeu uskj drogą eektrznicznaj. 

15, W przyczdku zismareś regulaminu kantu zostareg usureqbs. 

20. zzdzegami sous tate prawa do UsuregciB konta biz podana urezzdn 

Ż1. Frikca.pl ME ETAFEL GI UMIERTTTArEA rEwlam w diacnaej farres na stromych 4 

_ -_majldujscych sę na darmowych kontach, 

że. Minispzzy FagUSMEUJ MOŻE UE TETAGNEB. i ZAL 

23. Zalrzesie konta past rianzrracma z akceptacją requlsmirak. 


nich serwisów hostingo- 
wych. Przed wyborem 
powinniśmy jednak do- 
kładnie przeanalizować 
możliwości i ogranicze- 
nia z naszego punktu wi- 
dzenia najistotniejsze. 


Książki: 

© PHP. Receptury — David Sklar, Adam Irachten- 
berg, tłumaczenie: Rafał Jońca, Daniel Kaczmarek, 
Marek Pałczyński, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005, 
cena 68 zł 


niesniiaj 
. 








dowolne 
www.adres.piwko.pl " 


nie 
kilka godzin 


200 MB 

1 MB 

mil 

brak ograniczeń 
100 Mbit/s 
brak ograniczeń 


popen, escapeshellarg, 
escapeshellcmd, eX6C, passthru, 
system, phpinfo, phpversion, 
php_logo_guid, mall 

brak 

maksymalny czas wykonywania 
skryptu: 5 sekund, maksymalna ilość 
wykorzystywanej pamięci: 2 MB 


tak 
tak 
brak 


pop-upy * 
statystyki odwiedzin 


konto e-mail 10 MB gratis 


Na początek warto jednak skorzy- 
stać z usług bezpłatnych serwisów. 
Ekspert poleca Tripod Lycos, gdzie 
jedynym poważnym minusem jest 
skomplikowany adres internetowy 
naszej witryny. Godne uwagi są tak- 
że tree.komrel.net oferujący duże 


a ALE EAKULNW A UUAJULCHU 


GN 
CT [-[- Ł4:] 


ALILOA 


iż chyba w przypadku każdego ser- 
wisu mamy możliwość wynegocjo- 
wania z administratorem lepszych 
niż przedstawione w ofercie warun- 
ków. Musimy tylko udowodnić, że 
przydzielenie na przykład 500 MB 
miejsca na serwerze jest dla naszej 


Adresy WWW: 
http://freesql.org 
http://clickherefree.com/ 

© http://netdark.eportal.pl/konta.php 

© www.php.net/ 


Pamiętajmy także o tym, 
















strony niezbędne i może przynieść 
korzyści zarówno internautom, jak 
i właścicielowi Serwera. PP 


www.webhostingpal.com 


www.tripod.lycos.co.uk PE" 







Najlepszym we 












dowolne dowolne dowolne Ek a 
www.adres friko.pl wwwwebhostingpal.com/adres lub _ — hitp;//membersycos.co.uk/adres „ai il j 
www.adres.webhostingpal.com pat wszslił _ 
Nie Nie Nie trzebnelił I 
do 2 dni 12 godzin kilka godzin profesjonalnyc 
50 NB 50 VB 50 VB ści. Wadą jest 
200 KB brak ograniczeń brak ograniczeń tomiasuiya 
asusa kaka adres i angiels 
FIP FTP interfejs WWW FTP interfejs WWW zyczna stra 
MP3, AVI, MPEG, MOV, EXE oraz archiwa brak ograniczeń brak ograniczeń 3 
brak danych brak danych brak danych 
brak ograniczeń jest, 5 GB/miesiąc brak ograniczeń 
I ZANA (4 
4.3.3 4.0 4,| 
dl, backtick operator, shell_exeC, €XEC, brak fsockopen AGH" 
system, passthru, mail, Sockopen, RLTELEE 
phpinfo . 
getalilheaders, header, fopen brak p ; 
maksymalny czas wykonywania skryptu: brak maksymalna ilość wykorzystywanej przez skrypt jest Friko.pl. | 
30 sekund, maksymalna ilość pamięci: 8MB bardzo dużo oc 
wykorzystywanej pamięci: 4 MB, czeń, wśród ktu 
nie można umieszczać skryptów mocno szczególnie nie 
obciążających serwer i korzystających jemne są te zw 
z baz danych ne z rozmiar: 
brak danych tak tak i formatem prz 
brak danych tak tak chowywanych 
brak brak MySQL/bez ograniczeń serwerze plikó 
banery, link do serwisu friko na stronie brak banery a dz j 
głównej naszej witryny e AO 
statystyki odwiedzin brak liczniki, księgi gości, kreatory i szablony do „ANI 
, nych funkcji ję 
tworzenia stron PHP i brak k 


zarządzanie bazą danych ze strony WWW, 


AA danych 
konto e-mail gratis 
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PORADY. 8 
BEZPIECZEŃSTWO I POUFNOŚĆ - INTERNETOWA KONTROFENSYWA 

















77, Zapora 
| przeciwogniowa 


Podstawowym zabezpieczeniem 
przed atakami jest firewall osobisty. 
Dobrze skonfigurowana zapora 
przeciwogniowa wykryje próby wy- 
syłania informacji z oraz do nasze- 
go komputera. Firewall pozwoli tak- 
że wykryć I namierzyć agresorów 
oraz zablokować działanie niepożą- 
danych aplikacji w naszym 
pececie. Ekspert pokaże, jak postu- 







Norton Internet 
Security 2004 PL 
wersja 30-dniowa 


FOT.: ZEFA/montaż KOMPUTER ŚWIAT 





iezpieczeństwo 
lanych stało się 
nodne. Zarów- 

o Microsoft, 

k i eks-haker 
vin Mitnick 
aklarują troskę 
zabezpieczenie 
nternetu i na- 
;zych pecetów. 
Jednak najlepiej 
amodzielnie 
hronić nasze dane 
zagrożoną prywatność 


LK 
. U 
LJ LJ 


U żywając Norton Internet Se- 
curity, warto wziąć udział 


w konkursie Eksperta i symanteca. 
W nagrodę możemy otrzymać jed- 
ną z wielu pełnych wersji aplikacji. 
Szczegóły na stronach 8-0. 








giwać się zaporą przeciwogniową 
na przykładzie pakietu Norton Inter- 
net Security 2004 z krążka Eksper- 
ta. Informacje o innych wartych 
uwagi programach znajdziemy 

w ramce ©. 








Konfiguracja zapory 


| Standardowe ustawienia firewalla 

1 Symanteca (podobnie jak innych 

i aplikacji tego rodzaju) wymuszają na 

| nas wydanie pozwolenia przy każdej 
raca z komputerem, jest _ się do systemu, zniszczyć czy wy- Nie będzie łatwo! Zagrożenie wy- : próbie połączenia z siecią bądź 
























dla wielu użytkowników kraść dane, śledzić w sieci lub po stępuje nie tylko w internecie. Musi- !: odebrania danych. Częste wyświetla- 


prawdziwą przyjemno- prostu podsłuchać nasze interneto- _ my uważać tez na współużytkowni- nie komunikatów utrudnia korzysta- 
Ścią. Niestety, nie brakuje osób, któ- we pogaduszki. Sprawa jest więc ków peceta i LAN-u. Na stronach nie z komputera. Skonfigurujmy fire- 
re starają Się nam ją popsuć. Kom- " poważna. Musimy sami zadbać 28-29 przeczytamy również o groź- : wall, by nie zakłócał on naszej pracy 
puterowi wandale próbują włamywać o utrudnienie życia agresorom. nych wirusach i aktualizacji systemu. : zbędnymi okienkami, lecz jed- 








Spokój leci 
D 0 oj wy G | e C | Agnitum Outpost Firewall Sygate Personal Firewall 
Pro 2.0 — zawiera filtr treści stron Pro 5.5 — zaletą jest duży zakres 
| nternet stanowi zagrożenie zdobycie plików Kowalskiego WWW, skanuje zawartość załączni- możliwości konfiguracji zabezpieczeń. 
głównie dla źle zabezpieczonych _ Chrapkę na nasz dysk mogą mieć SALA a R a a ls a aa 
, ca Wa , szości zapór oferuje możliwość anali- _ z innymi osobistymi firewallami, ma 
pecetów. Oczywiście, hakerzy są amatorzy, (Script-kiddieS). Pomimo zy całych sesji TCP/IP. Darmowa wer- własny system IDS. 
w stanie zalmać każdą ochronę. niewielkich umiejętności często sja 1.0 jest bardzo mocno zubożona. _ ZoneAlarm PRO 4.0 - prosty 
Jednak tacy agresorzy nam, domo- dysponują groźnymi narzędziami. Kerio Personal Firewall 2.1.5 w obsłudze program. Zawiera me- 


wym użytkownikom raczej nie zagra- ___ Niebezpiecześtwo czai się niety- 7 uznawany za najlepszy darmowy fi-  chanizm ochrony poczty, możliwość 


» ; | ! | ; rewall. Zaletą jest małe obciążenie konfigurowania zabezpieczeń dla 
żają. Dla hakerów wyzwanie stanowi _ ko w internecie. Wiele osób korzysta obóalonaleG 4 mae NADIE c= pabzez iio a: 
włamanie na znaną witrynę, a nie z różnego rodzaju sieci lokalnych. intuicyjny interfejs. nych VPN. 


Ich administratorzy często nie kon- 



















nocześnie blokował nie- 
używane porty (co pod- 


A przecież łatwo 


jest namierzyć h zed PASME 


edług organizacji CERT Polska najwięcej ataków | 
komputery Są- Mass kate at Kity Stan systemu: Fieme ye js mig a 


W: przeprowadzanych na pojedyncze komputery 














— bo aż 36,4%. Co ważne, liczba tych ataków rośnie. WAGA p wyższy bezpieczeństwo). 
5 ; siadów i wyszu- I | R Tahargieczenia (Wii Tor | ają wska 
[] próba zdobycia danych SEM AH = k 1 : 
ś [Ml próba zatrzymania procesu kiwać luki zabez- 1) Lrogra pscłasta „. W RĄCZORA || zerikuzndm « Aby zablokować 
br na grupę siec pieczeń lub pod- pea! | | Wykrywanie ntargnięć — Wiączona aaa wszystkie porty, w głów- 
jablka nym oknie Norton Internet 


Ml nieautoryzowany dostęp do konta 


12,9 
[atak na pojedynczy komputer mowy na Gadu- 


Bke tur Arifea Lin || mmóóć z == 
a... | |Rrmpaarcu dla: ||osrlroscj p 


słuchiwać roz- tn uży 4. Morton Anthanu i 
i Security 2004 (NIS 2004) 
























































-Gadu. Ekspert -<Meiziczwj  IB wybieramy... 
28,5 pokaże, jak bro- papa Mania stan i ustawienia| © kli- 
7, nić się przed 4. kostna rea wiska kamy na e. Wybieramy 
zj włamaniem | = - A Zaawansowane|j klika- 
10% 20% 30% 40% , antec, kara |yternet Security == | 
; : : "| podsłuchem. LO żona my na [Śgólne... 
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późresjaTa 


 Donypilna reguła mychodzzcej 


c m 
s T= 


PZ Tirmudlna renata mzuchradsarzu kramunik zc HEFRIN=, Hammn 


[Doda || kodytku ||| wem | 


Te reguły decydują, w jaki sposób zapora będzie resgować ra pożączeraa przychodzące | 
wychodzące. Feguly występujące bliżej początku listy mają wyższy pmiorytśt niż reguly 


W po JL NL EOT ZKIJU M m. NID ill om MIAL 
AF gl j j i 





komuruk zacji ICMP 


Zarwalaą. Fmnunek: afychodzące. Kongder Dowolny. Kaa zeczewe Dowolna 
Emenkaczr Doedra, Protokół: |ICHAP 


Demyilna ieguła mizęchadzzoej kumunikórzp DH 5 
, Emmnsk Fezechodzące. Eampatet: Domore, Farta szcona Downa 
opory Okradłóna Fioiakół LIDF 





Przenieś w Sarę | | Frzeniaż w giól | 























2. Pojawia się okno reguł, w któ- 
rym widzimy domyślne zasady tą- 


czenia się z siecią ©. Usuńmy je 
(zastąpimy je własnymi ustawienia- 
mi). W tym celu zaznaczamy kolejne 


reguły I usuwamy, klikając na ©------ 











3. Klikamy na U'odaj, aby uru- 
chomić kreator reguł. Za pomocą 
przycisków (Dalej >| przechodzimy 
kolejne ekrany, wybierając 


F Binkuj: re parwulej na poiączawa ccdprozadącw eq ragula 
































UJ Połączenia do i z irnych komputerów | 





4. Wybieramy opcję 

(* Wszystkie komputery, aby 
uniemożliwić łączenie się z naszym 
pecetem wszystkim komputerom 

w sieci. Klikamy na [L'alej », /a- 
znaczamy protokoły, które mają być 


























| kk) 


następnego okna kreatora. 








„aim pożósóły (raju śpl 


z | 


a m za nA RM A A M A A m 


ak | gry KorwikkGcĄ, [ząk parfy Frgąqbpć GEE — 7 





H aucpićkie Igi Rórńirakacj wudynikw gady, luńara 





0 ET firewalla były zapisywane 
w logu. Klikamy na zakończ. 

















2 Utwórz wpis zdarzenia w dzienniku 








kspert przygotował listę naj- 

częściej używanych portów. 
Zaznaczone czerwonym kolorem 
powinniśmy zablokować. 


2! FTP 
22 SSH 
29 SMTP 
93 DNS 
60 HTTP 
110 POP3 
-32> (]4 IRC 
6074 HTTPS 


Oczywiście nie o takie bezpieczeń- 
stwo nam chodzi. Musimy teraz 
ustalić, które porty będą mogły być 
używane do komunikacji. Stworzymy 
nową regułę. Klikamy na E'aclaj|. 




















(* Zezwalaj: zezwalaj na połączenia 








7. Wybieramy h a następnie 

+ Wszystkie komputery, Ozna- 
cza to, że tworzymy regułę umozli- 
wiającą pełną komunikację za po- 














Zaglądamy do ramki ©, aby 
sprawdzić, z których portów 


korzystamy. Zaznaczamy opcję ©---- 











Klikamy na przycisk |E'acłaj|, 






























































L= EEE 


EIETUNEE: FTZY 
lowqglna, Komunikacja: [owi 


DZIEPTUELI 








-hodzące,"! 


UENOJZĄCE, 
ina, Frotokgł: TCF' i LIDIF 





|| 
= | 


amputer: Ucoyginiy. Karta 2 


oledzenie: Utwórz 














6. Regufa jest już gotowa ©. 
Odcięła ona całkowicie programy 
w naszym komputerze od internetu. 


rotokół ILMP służy do kontroli komunikacji oraz powia- 

damiania o błędach. Jest jednak wykorzystywany rów- 
nież w innych celach. Za pomocą ILMP można dokonać ata- 
ku (na przykład ICMP echo request, powodujący pingowanie 
jednego komputera w sieci przez inne) oraz... wysyłanie re- 
klam. Dlatego warto zdecydować się na częściowe zabloko- 
wanie tego protokołu. W A celu należy stworzyć regułę 





których dozwolona ma być komuni- 


kacja. Przykładowe ustawienie ©---- 


pozwala korzy- 
stać z poczty, 
przeglądarki 
WWW, FTR 

a także łączyć 
się z serwerem 
DNS. Zapewnia 
to wysoki po- 
ziom bezpie- 


porty O, 8, I], 12 i 15. W JA niestety, nie będziemy mogli 


korzystać z poleceń ping i tracert. 


czeństwa. Kli- 
kamy na przy- 
cisk KIK]. 














9 1 113 


g. Kończymy tworzenie reguły. 
Widzimy ustawienia firewalla. Musi- 


my jeszcze zadbać, aby reguła ©----->—* ją pioneer nry 


stała się nadrzędna — w przeciw- 
nym razie zapora przeciwogniowa 
będzie wykonywała tylko polecenie 


blokowania komunikacji ©----------- 


W tym celu klikamy na regułę, 
potem na Przenieś w górę. Zasada 
pozwalająca na wymianę danych 
na niektórych portach zostaje prze- 
sunięta w górę listy. 














Niektóre aplikacje łączą się 
z internetem na niestandardowych 
portach. Musimy stworzyć dla nich 
osobne reguły. Większość firewalli 
zawiera specjalny mechanizm 
upraszczający tworzenie zasad dla 
pojedynczych programów. 





4. Ryzyka umarkowasa 


kiżrą i 


iĘoag alfrą sttrę ród drdsią da Eeireki 














skonfigurowana przez nas zapora 
wyświetla informację o próbie : 
nawiązania komunikacji z siecią ©. 
Aby zezwolić na transter danych do 


M tym wypadku Gadu-Gadu ©) | 





Eeee 


hi! zę i Furi zaa Fi u iedzów=ja 
e azemj oaminia Corda Praasi [CL r UÓB 3 Toknia | F rui PAU = 




















Odpowiedź na atak 
W wypadku próby ataku systemy 
IDS firewalli (ang. Intrusion Detec- 
tion System — system wykrywania 
włamań) blokują agresorom dostęp 
do naszego i 
komputera i po- Alert zabezpieczeń | PTE 
i "" mp ian 
wiadamiają | |mapa Mattem WONIĄ 
o niebezpie- ay boty apc rara en p 
CZEŃSIWIE ©. CO |nne am canin too wKEO 
w tej sytuacji loot ap goa 
powinni zrobić mp ana PRE) ZE PEREZ 
użytkownicy? sisłowin pu sika ayawe bpa 




















1. Na początku sprawdzamy ad- 
res IP agresora © (oraz sposób ata- 
ku, jeżeli firewall 
wyświetla tę in- 
formację) w ko- 

munikacie IDS. a: 


IipĘiTyLa ABELL 


WERAKHT KE Adfyip 


p arzazaj > arapfa Fy j UL FEU 


Fri pm toe u Ę 1) m mapach” ur ma pia 


2. Tworzymy 





cKkidąa Ńikiksci ChiraE GEWSS=E= 


Arek fes jprarda pł ku: adraru 
qpa arów 




















regułę uniemożli- 
wlającą połącze- 

nie się z danego io 

IP z naszym pecetem ©. Ma to za- 
pobiec następnym atakom. Oczywi- 
ście to nie pomoże, jeżeli agresor 
skorzysta z innego peceta w kafejce 








Talrę przizkofy mają List dureaiaea = 


fr Tyko rypy karmim 





|WENYE 


Lizsziaj 


TC 
LF 
p-TX_E TĘ war UDĘ | 
i5LiF' 
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Fwzrgatkie jypp kamzrikici (suiyckie goiy, kukwirae j zzluireei 


*kACE, SZPAIBANE, GysazSlAiA AWETE 


przez modem. Zabezpiecza 
nas jednak przed script-kid- 
dies atakującymi z domu. 


3. Warto powiadomić 
0 ataku administratora Ssie- 
ci, z której łączy się agre- 








oraz z internetu, na liście wyboru 











zaznaczamy ©. Klikamy na 
Reguła jest gotowa ©. 














| 2. Oczywiście, gdy nagle nie- 
i znana aplikacja próbuje łączyć się 
: z internetem, powinniśmy zachować 


i ostrożność. Zablokujmy łączność, 
! wybierając KB. W ten sposób mo- 


i żemy odciąć trojana od sieci czy 


! uniemożliwić wysyłanie różnorod- 
i tych danych przez Windows. 
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alli, | 


sor. Niewykluczone, że za- 
grozi mu sankcjami lub (jeżeli jest 
to kolejne naruszenie bezpieczeń- 
stwa przez daną osobę) czasowo 
odłączy internet. Aby poznać adres 
e-mail administratora, wchodzimy 
na stronę i klikamy na 

whois db| W pole © az, 

















Search for [710.75.41.105 
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NI ie należy informować admi- 
nistratorów przy każdej pró- 
bie skanowania. Reagujmy tylko 
w wypadku poważnego ataku lub 
powtarzających się naruszeń bez- 
pieczeństwa z jednego IP (znaj- 
dziemy je w logu). Ponadto, jeżeli 
będziemy chcieli poznać dokład- 
nie sposoby działania hakerów, 
zajrzyjmy na witryny Ii oraz 
CERT Polska (www.cert.org.pl). 
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PORADY 


4. Wyświetlone zostają informa- 
cje o dostawcy usług internetowych 
osoby, która nas zaatakowała. Powi- 
nien być wśród nich tak zwany 

i” siać skargi. W e-mailu do adrnini- 

i stratora musimy podać informacje 

1 o ataku. Najlepiej dołączyć logi z fi- 

1 rewalla (0 dziennikach NIS 2004 
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Testujemy firewall 

By mieć pewność, że dobrana 
przez nas konfiguracja firewalla za- 
pewnia nam ochronę przed ataka- 
mi, powinniśmy sprawdzić działa- 
nie zapory. 

Niektóre strony internetowe za- 
wierają mechanizmy stworzone 
w celu testowania zabezpieczeń. 


1. Na stronie 
hiperłącze ©. 


QUALYS 


klikamy na 








szm= — 








ST CJUALYSCA RD 





2. Rejestrujemy się na witrynie. 
Po wyrażeniu zgody na warunki 
umowy korzystania z serwisu na 
podany wcześniej adres zostanie 
wysłany e-mail, zawierający link do 
strony testowego skanera. Po klik- 
nięciu na hipertącze rozpoczyna się 
procedura trwająca od 10 do 15 mi- 
nut. Gdy test nie wykryje żadnych 
luk, zobaczymy komunikat ©. 
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Do przetestowania zabezpieczeń 
możemy także użyć programu 
Leaklest z płyty Eksperta. 


1. Uruchamiamy aplikację i klika- 
My na |Lest For Leakz |, Aplikacja 
symuluje działanie trojana. 














2 « Po uruchomieniu program 
próbuje uzyskać połączenie ze Swo- 
im serwerem. Jeżeli mu 





Firewall Penetrated! 


(afiami Yb 
ań ka” TanFa l Laski” Ema atwo 


[niewystarczający poziom 
| ochrony firewalla. Musi- 
my jeszcze dopracować 
konfigurację zapory 
przeciwogniowej. 

Natomiast komunikat 
Lryakie Ta [osasr! 
oznacza, że nasz firewall 
działa poprawnie. 
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BEZPIECZENSTWO | POUFNOŚĆ - 


Ochrona przed 


podsłuchem 


Podsłuch kojarzy się przede 
wszystkim z przechwytywaniem roz- 
mów telefonicznych. lymczasem re- 
jestrować można również dane wy- 
chodzące z komputera. Używane 
przez nas na co dzień protokoły, jak 
HTTR POP3 czy SMTIĘ przesyłają in- 
formacje w postaci czystego tekstu! 
Oczywiście nie oznacza to, że każdy 
nasz krok jest śledzony. Większość 
ważnych połączeń, których dokonu- 
jemy z naszego komputera, jest za- 
szytrowana różnorodnymi mechani- 


bezpieczenia są oczywiście możliwe 
do obejścia, jednak wymagają du- 


INTERNETOWA KONTROFENSYWA 


SL jest opracowanym przez 

Netscape protokołem działają- 
cym w warstwie aplikacji. Oznacza 
to, że zapewnia on bezpieczeństwo 
i poufność w transmisji danych 


klient 


ÓB 









witryny są transmitowane nie za 
pomocą protokotu |http://, lecz 
https: 1] ©. Ponadto u dołu okna In- 


























po=mmmm mmm 


ternet Explorera wyświetlana jest 
Ikona ©. Po najechaniu na nią kur- 


żych umiejętności. Interesujący Się 
nami hakerzy -amatorzy nie mają 
Szans ich przełamać. 

Tak naprawdę zagrożone podstu- 
chem są tylko informacje, które 
przekazujemy do niezabezpieczo- 
nych stron WWW, za pośrednic- 
twem zwykłych e-maili oraz komu- 
nikatorów. W tej części artykułu 
Ekspert dokładnie omówi te zagro- 
żenia oraz sposoby zapobiegania. 


Zabezpieczenia 
na stronach WWW 

Protokół HTTP powstał w 1991 
roku, a więc w momencie, gdy in- 
ternet dopiero zaczynał się rozwi- 
jać. Dlatego dane przesyłane Są ja- 
ko ciągi znaków ASCII i można je 
bez trudu odczytać. 

"ir rz |męep == 


ora pil - Gr iżgki - 
NE Nnnn-- 








Zazwyczaj nie jest to zbyt ważne. 
Problem pojawia się w momencie, 
gdy chcemy podać pouine dane — 
jak nazwę i hasło do naszego konta 
e-mail czy rachunku w e-banku. 
Większość stron, na których podaje- 
my te informacje, jest zabezpieczo- 
na za pomocą protokołu SSL. Może- 
my to łatwo poznać, gdyż takie 











Qglądasz stronę zabezpieczoną 55L 128 bit, | 


W internecie wpisujmy poufne dane 
tylko na witrynach zabezpieczonych 
protokołem SSL 








Z anim podamy w internecie po- 
ufne dane, powinniśmy upew- 
nić się, że znajdujemy się na bez- 
piecznej stronie. Jeżeli nie zadbał 

o to twórca witryny, nic nie może- 
my zrobić — transmisja będzie ła- 
twa do odczytania. Ekspert radzi 

w takich wypadkach zrezygnować 
z wpisania informacji. 


Szyfrowanie poczty 

Nie wszyscy zdają sobie Sprawę, 
że e-mail jest jedną z najmniej 
bezpiecznych form komunikacji 
w sieci. Protokół SMTĘ używany do 


żąda certyfikatu serwera : 24 


cyfrowy certyfikat zostaje wysłany 


negocjowane są algorytmy 
kryptograficzne i wymieniane 


<w klucze sesji » 


miedzy dwoma programami — na 
przykład przeglądarką WWW i ser- 
werem IIS. Sposób nawiązania bez- 
piecznego połączenia pokazuje 
schemat. 


Serwer 






































przesyłania danych z programu 
pocztowego do serwera, nie zabez- 
piecza ich w żaden sposób. Ekspert 
pokaże, co zrobić, aby nikt niepowo- 
łany nie odczytał wiadomości wysy- 
łanych za pomocą Outlook Expressa 
i The Bat! Wykorzystamy w tym celu 
technikę szyfrowania asymetryczne- 
go opartą na stosowaniu klucza pu- 
blicznego i kluczy prywatnych. Zasa- 
dę działania szytrowania pokazuje 
schemat u dołu strony. 

Na początku dowiemy się, jak 
zabezpieczyć Outlook Express. Aby 
móc korzystać z podpisu cyfrowego 
I odbierać zaszytrowane wiadomo- 
ści, konieczne jest posiadanie 
identyfikatora cyfrowego. 


aK; 
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p amiętajmy, że aby tajemnica 
naszej korespondencji była 

w pełni bezpieczna, również osoby 
wysyłające do nas e-maile powinny 
szyfrować pocztę. 


l m Na stronie klikamy na ©---; 
I wybieramy rodzaj certyfikatu ©. 
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Polskie Centrum Certyfikacji E 


CarURA CHagię EMEOKI radi róde bl d irrólcjrających formace ii 
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ini TRTASTEH 





| FULAGLGH 


klucz publiczny 


asymetryczne szyfrowanie 





I FULACLGH 


zaszyfrowany tekst 


klucz prywatny 


O LEA (WZ ZAW EIE 


Nadawca szyfruje wiadomość, używając klucza publicznego. Następnie zakodo- 
wany e-mail zostaje przesłany do adresata, który odszyfrowuje go za pomocą 
klucza prywatnego. Ten sposób kodowania nazywamy asymetrycznym 


ź. W oknie dialogowym 
klikamy 


na Utwórz , 














3. Użytkownicy Windows XP 
przechodzą do punktu 5. Nato- 
miast w Windows 9x uruchomiony 
zostaje Kreator importu Menedżera 


certyfikatów. Klikamy na przycisk 
Dalej > | 
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jąc kod na przyciski 





a potem [Zakańcz| aby umieścić 
certyfikaty w odpowiednim maga- 
zynie. 


"EF zał w i si= =FEWq 














The Bat! 1.6 — wersji najbardziej 
rozpowszechnionej wśród użytkow- 
ników domowych. Do szytrowania 
poczty posłuży bezpłatny program 


SB W wersji 6. Możemy go 





ściągnąć ze strony 





5. Uruchamiamy Outlook 
Express. Klikamy na |Narzędzia 
I. Opcele..., W nowym oknie 
wybieramy zakładkę |-abezpieczenia, 
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6 „ Klikamy na 
Zaznaczamy ściągnięty certyfikat 
(aby Ra dokładne „informacje 
Ra 








Identyfikatory cyłrowiej 
































sób, że zawartości i załączniki wy- 
syłanych wiadomości będą szyfro- 
wane, a sama wiadomość zaopa- 

trzona podpisem cyfrowym. Klika- 











7. Teraz ustawimy siłę klucza 

przy szyfrowaniu wiadomości — naj- 
lepiej wybrać najwyższą wartoŚć ©--; 
i nakazać kodowanie wiadomości 


przed podpisaniem %. Klikamy na | 
mk, a potem zamykamy okno I 
EMEH. Teraz wszystkie wysyłane | 














przez nas e-maile będą szyfrowane. 
p c eee con 
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Również popularny program 
The Bat! możemy uzbroić w narzę- 
dzie do zachowania poufności Ko- 
respondencji. Skonfigurujemy 
The Bat! do współpracy z aplikacją 
PGR Zanim do tego przystąpimy, po- 
winniśmy dobrać odpowiednią wer- 
sję programu PGP do wersji klienta 
e-mail. Ekspert użył programu 





8. Uruchamiamy program PGP 
I rozpoczynamy tworzenie klucza. 











Najpierw FEZFET== 
musimy | Fimieenis<=--—-- 
podać na- | © Bs 











SZe Imię | Nazwisko Oraz adres 


rytm szyfrowania © | jego siłę ©----; 














€7 1024 bay 











Kii nigdy nie wygasał. Następnie 
podajemy hasło chroniące wygene- 


- [Owany przez nas klucz ©. 
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10 « Przystępujemy do konfi- 
guracji The Bat! Aby program 
szyfrował pocztę za pomocą 
użytego przez nas klucza, z menu 
Marzędzia | głównego wybieramy 
polecenie |-bsługa ©penPGP| 
Następnie klikamy na 
wybór wersji... 






































11. W wyświetlonym oknie © za- 
i znaczamy zainstalowaną przez nas 
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12. Chcąc wysłać zaszyfrowaną 
wiadomość, tworzymy nowy 
e-mail. Wybieramy menu © | za- 
znaczamy opcje ©. 
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Poufność w Gadu-Ladu 


W obecnej chwili większość 
komunikatorów internetowych za- 
pewnia swoim użytkownikom dys- 
kretne pogawędki i szytruje wia- 
domości za pomocą SSL. Nieste- 
ty, dwa najpopularniejsze polsko- 
języczne komunikatory mają braki 


A 


„J 


i 


w zabezpieczeniach. Ekspert 
najpierw przedstawi luki zagraża- 
jące prywatności użytkowników 
programu Gadu-Gadu. 


1. W Gadu-Gadu szwankuje ochro- 
na hasła użytkownika. Gdy urucha- 
miamy program i następuje uwierzy- 
telnienie na serwerze, hasło używa- 
ne do zalogowania zostaje zaszyfro- 
wane. Jeżeli jednak wprowadzamy 
na przykład zmiany do naszego pro- 
filu ©, hasio potwierdzające zmiany 


zostanie przesłane w formie nieza- 
bezpieczonej. Niestety, nic nie mo- 
żemy na to poradzić. 
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2. Pod znakiem zapytania stoi 
również poufność rozmów w Gadu- 
-Gadu. Na stronie programu znaj- 
ad niedokiadne O na 


a --" 














» exploit — to algorytm (najczęściej w postaci skryptu 
lub programu), pozwalający użytkownikowi na wykorzy- 
stanie błędu w oprogramowaniu w celu włamania do sys- 
temu użytkowników internetu. 


» identyfikator cyfrowy - składa się z klucza pu- 
blicznego, klucza prywatnego oraz podpisu cyfrowego. 
Podpisując cyfrowo wiadomość, użytkownik dodaje do niej 
podpis cyfrowy oraz klucz publiczny. Połączenie podpisu 
cyfrowego i klucza publicznego nosi nazwę certyfikatu. 


» NetBIOS - protokół używany w komunikacji między 
komputerami w LAN-ie. Jego rozwinięta wersja to NetBEUI. 


» TCP/IP - protokół komunikacyjny służący do przesy- 
łania danych w internecie oraz sieci lokalnej. 


» telnet — protokół służący do zdalnego wydawania 
poleceń komputerowi znajdującemu się w sieci kompute- 
rowej. 


» UDP - ang. User Datagram Protocol — jeden z proto- 
kołów komunikacyjnych, używanych do przesyłania da- 
nych przez sieć. UDP nie zawiera mechanizmów spraw- 
dzających, czy dane zostały poprawnie dostarczone. 


poczty © stosunkowo łatwo jest i 
przechwycić hasło do programu I 
(i jednocześnie naszego konta). Po- | 
nadto cala komunikacja z konkuren- I 
0 GG G odbywa się bez szyfowa. | 
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dzieć, że istnieją wyspecjalizowane 
sniifery, zdolne przechwycić wiado- 
mości nadawane z komunikatora — 
ggsnifi (na Linuksa) oraz GGSpy. Ich 
możliwości są na szczęście doŚć 
ograniczone i działają najlepiej 
w sieciach LAN opartych na hubach. 
Aby zabezpieczyć się przed 
podsłuchem, niezbędna jest insta- 
lacja nakładki PowerGG. Następnie 
do katalogu (©Plugins | znajdującego 
się w folderze programu Gadu-Ga- 
du kopiujemy plik | gaducrypt.dl 
z krążka Eksperta. Uruchamiamy 
PowerGG. W oknie programu klika- 
my na [EG£EGG| | |« PaG-Config |. 
Klikamy na ©, aby aktywować no- 
wy plug-in. Wybieramy [Earizz 
i restartujemy komunikator. Teraz 
nasze rozmowy będą szytrowane za 
pomocą klucza publicznego RSA 
(1024 bit). 
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Poufność w Tlenie 


Także komunikator Tlen.pl nie 
uniknął luk w swoim systemie za- 
bezpieczeń. Gdy używamy komu- 
nikatora do odbioru I wysyłania 































nia. Jedynym rozwiązaniem zapew- i 
niającym bezpieczeństwo jest nieuży- | 
wanie tych dwóch funkcji. AJ : 
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Książki: 
© Firewalle i bezpieczeństwo w sieci. Vade- 
mecum profesjonalisty — W.R. Chestwick, S.M. Bel- 
lovin, A.D. Rubin; wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, 
cena 49,50 zł 


Adresy WWW: 
www.ripe.net 
www.narf.shl.pl/ 
www.hacking.pl 
www.qualys.com 
www.europki.pl/polish_ca/req/pl_index.html 
www.pgpi.org 
© www.security.pl 
© www.securityfocus.com 
© http://artur.pl/lmuzeum2.html 
© www.iana.org/assignments/port-numbers 
© www.networksolutions.com/cgi-bin/whois/whois/ 
© http://grc.com/lt/leaktest.htm 


Grupy dyskusyjne: 


pl.comp.security 
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o zaktualizowaniu bazy program rozpoczyna weryfikację adresów. Operacja 
ta może trwać dość długo i należy uzbroić się w cierpliwość. Jeżeli chcemy 
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Odciski palców 
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internetowym. 


nie mógł pójść naszym tropem 


C zasem nam się wydaje, że 
jesteśmy obserwowani. Czy 
także siadając przed komputerem? 
Zazwyczaj nie — szczególnie 

w sieci czujemy się anonimowi. 
To duży błąd. 

Korzystając z sieci, nawet szyfru- 
jąc dane i korzystając z systemów 
ukrywających, nigdy nie będziemy 
mieć stuprocentowej pewności, że 
staliśmy się niewidzialni. Dysponu- 
jąc komputerem z odpowiednią mo- 
cą obliczeniową i czasem, można 
złamać każde zabezpieczenie. Jedy- 
na pociecha jest taka, że niewiele 
osób na Świecie ma dostęp do tak 
zaawansowanych technologii. Także 
współużytkownicy komputera, uważ- 
nie przeglądając jego zawartość, 
mogą dokładnie określić, czym 
ostatnio się zajmowaliśmy. Praktycz- 
nie każda czynność wykonana przed 


Firmy reklamowe i marketingowe — dane o naszym 
położeniu geograficznym, przyzwyczajenia, zainteresowania 
sprawdzane na podstawie odwiedzanych stron. 

Spamerzy — nasz adres e-mail, dane o naszym dostawcy 


Hakerzy — nasza aktywność online związana głównie 


konfiguracja, zainstalowane programy, dane. 


ekranem zostawia w systemie jakiś 
Ślad. Dla osób, które korzystają z na- 
szego peceta, nie są tajemnicą 
otwierane przez nas dokumenty, od- 
twarzane pliki multimedialne czy od- 
wiedzane strony internetowe. 

Na szczęście możemy łatwo 





mowość panuje zawsze w tłumie. 
Dlatego dobrą metodą na stanie się 
niewidzialnym jest łączenie danych 
od kilku użytkowników i przesyłanie 
ich jako jednej paczki. Można też 


wość. Pamiętajmy |*s== © 
jednak, że im AEENNEK: 





wyższy poziom 

anonimowości, tym wolniejsza ko- 
munikacja z siecią. Musimy się 
również liczyć z tym, że czasami na 
ekranie zobaczymy inną witrynę niż 
ta, którą chcieliśmy otworzyć. W ta- 


Flnaian uf Fls laai 
I TL AJJ 
zza lpreg rmrieóry 


| TLNTEL J-OTOEŃ 


Fast Tafasg Hale 


Nat: złowazeć NIENIE Dircct Not 


generować sztuczny ruch w sieci, 
który ułatwi nam ukrycie się. Sposo- 
by te są jednak trudne do realizacji 

I znacznie wydłużają czas transmisji. 


Podsłuch w sieci 

Pierwszym i najbardziej widocz- 
nym Śladem, jaki zostawiamy po 
sobie, przeglądając strony WWW, 
jest nasz adres IP Możemy go dość 
łatwo ukryć, łącząc się z internetem 
przez serwer proxy. Ukrycie adresu 


cje 0 naszym komputerze. Lepszą 
metodą jest przesyłanie danych 
I otwieranie stron przez specjalne 


systemy (grupy) serwerów proxy ©--; 


(kaskady, mix serwery), które dzięki 
odpowiedniej konfiguracji zmienia- 
ją nasze dane widoczne w interne- 
cie. Zwykle wystarczy zainstalować 
w komputerze specjalny program 











kiej sytuacji trzeba odświeżyć kilka- 
krotnie pobieraną stronę. 

Ekspert pokaże, jak zapewnić so- 
bie anonimowość na przykładzie 
programu Stealther. Aplikacja ta ko- 
rzysta z serwerów rozmieszczonych 
na całym Świecie. Dlatego, mimo że 
autorzy zapewniają o całkowitym 
bezpieczeństwie, warto zastanowić 


1. Po zainstalowaniu aplikacji mu- 
SIMy wyposażyć ją w aktualną bazę 
serwerów proxy, z których będzie 
korzystała. Serwery często się zmie- 
niają, niektóre przestają działać 

I w związku z tym należy pamiętać 

o aktualizacji bazy programu. Z me- 








[2] Get Latest Proxies |, Klikamy na 


_tes | a po chwili na ©. 





2. Przystępujemy do skonfiguro- 
wania przeglądarki. W Internet 


Stealther 


Autoupdate Fromm waw, photono-software. de Finished, 


Proscy List successtully updated! 














Explorerze wybieramy [Narzędzia 
| | opcje internetowe... | Ną zakładce 
Połączenia | klikamy na 

przycisk Ustawienia... |Ub 
Ustawienia sieci LAM.. | 





















































dla połączeń telefonicznych lub YPRIJ, 





Użyj serwera procy dla sieci LAN (te ustawienia nie są stosowane: 





daje jednak niewiele. Na serwerach niamy pola ©. 
z bankowością elektroniczną, finansami, zdrowiem, ponadto JE] e ! Adres: 1270,01 Port: | 14000 AE ARGE 
rupy dyskusyjne, czaty i inne w postaci wielu zmiennych syste- | 0 =. —=_— — Li Pamiętajmy, by 
E SBE siad O : h nadal taia inf Nie używaj serwera proxy da adresów lokalnych konfi : 
Złodzieje tożsamości — typ naszego komputera, jego Mowycn nadal pozostają INIOTMad- oniigurując 





się, Czy na przykład do połączeń 

z bankiem lub internetowych trans- 
akcji nie wyłączać na chwilę Steal- 
thera. Może lepiej, by tajne informa- 
















znaczyć również pole ©. Dzięki te- 
mu komunikacja w sieci lokalnej 
nie zostanie spowolniona. 

W dwóch kolejnych oknach klika- 
my na przycisk |0E.| | restartujemy 
przeglądarkę. 



































oszukać większość ciekawskich. i skonfigurować przeglądarkę, by 1 | 
Ekspert pokaże, jak zachować anoni-  rzeeg l z 
MoWOŚĆ. o, EE B | Sewer 
NACH ELH U a krążku znajdziemy program sesiej ; | w wt 
Niewidzialni Stealther w wersji shareware. stronę WWW l l 
w internecie W tym artykule korzystamy z funkcji i | 
W internecie podglądać nas mo- dostępnych bezpłatnie. Droga pomię- 
4 opery odniedzanych SNe- „dodawanie dzyseeweami | 
rów, dane mogą być też podsłucha- — |glakomputerówwsieikkana Mo MAWIA 
ne podczas transmisji. Informacje że także służyć do kontroli treści IDO DZI „EL 


można zbierać na podstawie korela- 
cji czasowej przesyłanych danych 
czy tez ich długości. Większa anoni- 
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przeglądanych stron. Pełna wersja 
daje również dostęp do trybu Super 
Stealth (większa anonimowość]. 


kowo transmi- 
sja może być 
szyfrowana 
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4.7 listy w programie wybiera- 


my © i w oknie komunikatu klikamy 
na |Bik.. Od tej chwili możemy bez- 
piecznie przeglądać witryny WWW. 
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Change 5urfing Mode to: 


[ 


| Stealth Mode 





w domu 

Dzięki wskazówkom Eksperta 
ograniczymy do minimum pozo- 
stawiane w systemie Ślady na- 
szych działań. Usuwanie tych po- 
zostałości jest dość kłopotliwe. 
Teoretycznie wystarczy wykasować 
odpowiednie wpisy z rejestru lub 
pliki z dysku. Te dane są jednak 
umieszczone w wielu miejscach 
I bardzo łatwo zapomnieć lub po- 
minąć część z nich. Warto więc 
skorzystać z jednego z wielu pro- 
gramów, które zautomatyzują ten 
proces. Aplikacja nie zapomni 
0 zatarciu wszystkich Śladów, wy- 
kona zlecone zadania szybko i za- 
wsze wtedy, gdy będziemy koń- 
czyli pracę na komputerze. 

Na krążku Eksperta znajdziemy 
program Disk Wiper, którego czę- 
ścią jest moduł Evidence Wiper. 


lady naszej pracy na komputerze 
widoczne są praktycznie w każ- 
dej aplikacji, z której korzystamy. Nie 
sposób więc wymienić wszystkich 
danych, które powinniśmy usuwać. 
Poniżej Ekspert zamieścił listę naj- 
ważniejszych elementów do kasowa- 
nia. 
© informacje o logowaniu 
© pliki tymczasowe w systemie ope- 
racyjnym 
© listę otwieranych dokumentów 
© skasowane pliki w koszu syste- 
mowym 
© historię wyszukiwanych plików 
i komputerów 
© historię uruchamianych aplikacji 
© wpisy w logu systemowym 
© historię odwiedzanych stron 
w przeglądarce 


Ekspert pokaże, jak go skonfiguro- 
wać, aby dbał o usuwanie Śladów 
naszej pracy na komputerze. 


1. Po zainstalowaniu Disk Wipera 
z menu wybieramy ko- 
lejno Wszystkie programy L> | 
następnie lej Paragon Data Protector i 
i Evidence Wiper | | poZyCJę 

ż Evidence Wwiper | 









































© 2a- 


chomieniu komputera. Jeżeli chce- 
my, by ślady zostały usunięte natych- 
miast, nie musimy czekać na kolejne 
uruchomienie systemu operacyjnego. 
Wystarczy, że po zaznaczeniu danych 
do usunięcia klikniemy na przycisk 
wyczyść wszystka| (kasujemy wszystkie 
informacje) lub (ka- 
sujemy dane zdefiniowane na wy- 
Świetlanej zakładce). 























WucZYŚĆ WYDTAKIE 





3. Na kolejnych zakładkach © 
zaznaczamy opcje przy pozycjach, 














dy pozostawiane przez system 
operacyjny, przeglądarki (nie tylko 
Internet Explorera) I komunikatory. 
W tej ostatniej grupie nie ma nie- 
stety komunikatorów popularnych 
w Polsce, na przykład Gadu-Gadu 
czy Tlen. Warto więc pamiętać 

o własnoręcznym usunięciu z nich 
archiwów wiadomości. 


Kto się logował 


Nawet najdokładniejsze usunię- 
cie Śladów z systemu operacyjne- 
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AH paragorrgnii com 


© adresy wpisywanych w przeglą- 
darce stron WWW 

© informacje na internetowych 
formularzach (funkcja autouzu- 
pełniania) 

© pliki cookies 

© informacje o odwiedzanych stro- 
nach w pliku 

© pliki tymczasowe przeglądarki in- 
ternetowej 

© historię otwieranych dokumentów 
w programach (na przykład Win- 
dows Media Player, Word, Excel) 

© informacje w komunikatorach (na- 
zwa użytkownika, odebrane pliki, 
przebieg rozmów) 

© informacje w programach p2p 
do wymiany plików 

© informacje w programach wspo- 
magających ściąganie danych 
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znaczamy opcję © — program bę- 
dzie usuwał dane przy każdym uru- 


Loprtghi © 202: 2004 Pwagan Soiirazm 
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THF: 


Używazz tafnótwa ma wersji A 1 2500 


wne | 


go i aplikacji nie zapewnia nam 
pełnej anonimowości. Zostaje na 
przykład ślad w oknie logowania, 
pozwalający zidentyfikować os0- 
bę, która uruchamiała komputer. 
Można jednak tak skonfigurować 
rejestr systemowy, by nazwa 
ostatnio logującego się użytkow- 
nika nie była wyświetlana. W tym 
celu uruchamiamy Edytor rejestru 
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Oil Software w la 
internecie znajdziemy mnóstwo darmowych apli- 
kacji służących do kasowania śladów naszej pracy 

z komputera. Niektóre mają naprawdę imponujące możli- 

wości. Wiele z nich oprócz usuwania danych zabezpieczy 

nas przed tak zwanymi keyloggerami, programami typu 
spyware i internetowymi reklamami. Na krążku Eksperta 
znajdziemy między innymi program ilsystem Wiper. 

Oprócz ogromnej liczby opcji obsługuje plug-iny (59 


macje z dowolnego programu. Co ciekawe, dzięki dołą- 
czonemu edytorowi sami możemy tworzyć potrzebne 
nam wtyczki © 
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2000, XP oraz 2003 musi się ona 
znaleźć w kluczu ©. Natomiast 
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Adresy WWW: 
© http://tools.rosinstrument.com/proxy/howto.htm 
© www.tools-on.net 

© www.webattack.com 

















» keylogger — aplikacja szpiegowska, rejestrująca wciska- 
ne przez nas klawisze. 


»» proxy — wydzielony serwer obsługujący komunikację 
sieci z internetem. Serwer proxy sprawdza między innymi, czy 
żądania użytkowników mogą zostać spełnione. W ten sposób 
można na przykład zablokować niektórym lub wszystkim do- 
stęp do pewnych witryn czy usług w internecie. Serwer proxy 
przechowuje na swoim dysku twardym najczęściej odwiedza- 
ne strony WWW, aby użytkownicy mieli do nich szybszy do- 
stęp. Większość serwerów proxy ma także wbudowany fire- 
wall zabezpieczający sieć lokalną przed atakami z internetu. 
Serwer proxy potrafi zablokować niektóre informacje przeka- 
zywane standardowo z naszego komputera do internetu. 
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ścibskimi osobami 
zęsto zapominamy, że do 


C naszego peceta można się 


włamać nie tylko przez sieć. Zazwy- 
czaj bezpośredni dostęp do kompu- 
tera ma wiele osób (dotyczy to 
zwłaszcza laptopów), w tym współ- 
pracowników czy domowników. Jak 
groźne skutki może mieć pozosta- 
wienie łatwego dostępu do peceta, 
przekonuje wykryty niedawno w Pol- 
sce przypadek szpiegostwa przemy- 
słowego. Kobieta informatyk w prze- 
braniu sprzątaczki wydobywała tajne 
dokumenty z komputera dyrektora 
firmy I przekazywała konkurencji. 
Być może na nasze dokumenty 
nie czyhają szpiedzy. Należy jednak 


raktycznie każde urządzenie, które emituje promienio- 


[7 wanie elektromagnetyczne, można podsłuchać. Dostęp- 
ne są zestawy do podsłuchiwania informacji przesyłanych 

w kablach sieciowych a także danych wysyłanych przez bez- 
przewodowe klawiatury. Na rynku nabyć można nawet urzą- 
dzenia, które odtwarzają obraz wyświetlany na innym moni- 
torze! Nie popadajmy jednak w przesadę — domowemu 
komputerowi to wszystko raczej nie grozi. 


mieć świadomość, że musimy się 
postarać, aby nasze dane w kompu- 
terze były dostępne rzeczywiście tyl- 
ko dla nas. Ekspert pokaże sposoby 
na zachowanie poulności I dyskrecji. 
Dowiemy się, jak odciąć dostęp do 
komputera nieuprawnionym osobom 
i uniemożliwić pozostałym użytkow- 
nikom komputera dostęp do na- 
szych danych. Niech nikt nam nie 
zagląda w pliki. 


- Ochrona w Windows 
_ 2000/XP/2003 


Podstawowym zabezpieczeniem 
w Windows 2000/XP/2003 są hasła 
do profili użytkowników. Są szyfro- 
wane kluczem symetrycznym o dlu- 
gości 126 bitów, co czyni je trudny- 
mi do złamania. Nie możemy ich ła- 
two obejść — jak to ma miejsce 
w Windows 9x, gdy podczas 
logowania wciśniemy klawisz EF". 

Co więcej, Microsoft dat nam do 
ręki cały pakiet funkcji umożliwiają- 
cych silne zabezpieczenie sytemu 
operacyjnego. Możemy wymusić 
podanie odpowiedniego hasta 
przed uruchomieniem komputera. 
Możemy na przykład zmusić użyt- 
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ez zaglądania w pliki 
omputer stanowi cenne urządzenie, jednak 


razniejsze są zgromadzone w nim dane. 
kspert pokaże, jak chronić nasze pliki przed 


kowników do używania skompliko- 
wanych I często zmienianych haseł 
(system w wersji Home jest pozba- 
wiony tej funkcji). Złamanie tego ty- 
pu zabezpieczeń tak zwaną metodą 
brutal force jest czasochłonne I bar- 
dzo trudne do przeprowadzenia. 


Ochrona hasłami 


Podstawą ochrony systemu Win- 
dows jest stworzenie profili użyt- 
kowników oraz zabezpieczenie ich 
hastem. Umożliwi nam to później 
ochronę dostępu do danych za po- 
mocą mechanizmu EFS. 





1 z Woknie [4$P Panel sterowania 
wybieramy ikonę 


„. konta użytkowników 








2. Musimy wybrać sposób lo- 
gowania się do systemu, klikając 
EJEUGIEETJENEWEJ 
Zdecydujemy, czy ma odbywać się 
przez ekran powitalny zawierający 
listę użytkowników, czy też po po- 
daniu nazwy profilu oraz hasła. 
Ekspert zaleca tę drugą formę lo- 
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master _acimin 


Administrator kormputera 


_NFONIONE NASTENŃ 


ASP.NET Machine A... 
EDPTLO Z DJFAMICZENIATA 


W pidaiy | [uIRI=HET=ELL=JH 


Lonq 


Adrniniztrator EOMPULĘrA 


my przyznać odpowiednie upraw- 
nienia użytkowników oraz stworzyć 
bezpieczne hasła. 

W oknie 
wyświetlane są informacje o profi- 
lach. Większość użytkowników do 
zwykłej pracy nie potrzebuje 
uprawnień administratora. Co gor- 
Sza, Nadanie tego prawa © umoż- 


liwia im pełną kontrolę nad usta- 
wieniami — łącznie z odebraniem 
nam uprawnień administratora. 





BEZPIECZEŃSTWO I POUFNOŚĆ DANYCH - KONFIGURACJA SYSTEMU 


AMiń 
Laministratcn 
NFOMIONE NASTEM 


|AmIjjJEJNIN=jg=| 


rafal 
AOMINISTFALCOF EOMNPULEFA 


NEONIONIE NASTEĘM 


SDLDeGugger 


EONCO Z OOFANICZENIAI 


_TFONIENIE NASTEM 


furtka umożliwiająca zalogowanie 
się — zarówno osobom dysponują- 
cym dostępem bezpośrednim, jak 
i internetowym agresorom. 
Oczywiście możemy sami szyb- 
ko stworzyć hasło. Jednak w ten 
sposób będziemy mieli swobodny 
dostęp do konta użytkownika — co 
może budzić jego sprzeciw. Dlate- 
go lepiej wymusić stosowanie ha- 











Ekspert zaleca, aby uprawnienia 
administratora pozostawić tylko 
nam (ewentualnie także osobom, 
które muszą instalować programy). 





NAZWY konta użytkownika. 





Przy korzystaniu z ekranu powitalnego wystarczy w celu zaloga 
nazwę swojego konta, Dla większego bezpieczeństwa możesz 
używac klasycznego monitu logowania, który wymaga od użytki 


Użyj szybkiego przełączania użytkowników 


4. Aby 


zmienić usta- 
wienia profilu, 
klikamy na 
nim I w no- 








rach w pracy. Odznaczamy pola © 
i klikamy na © |. 














3. Wymuszenie korzystania 

z bezpiecznego logowania to oczy- 

wiście dopiero część procedury 

zabezpieczania profili. Teraz musi- 
ię; | 

Z abezpieczenie systemu hasłem 

jest skuteczne, gdy chcemy 

utrudnić dostęp do naszego kompu- 
tera z poziomu systemu operacyjne- 
go. Pamiętajmy jednak, że nie chroni 
ono danych zgromadzonych na dys- 
ku, gdy dysk twardy zostanie podłą- 
czony do innego komputera. Możliwe 
jest także uruchomienie dystrybucji 
Linuksa z płyty bootowalnej i odczy- 
tanie zawartości plików. Aby się 

przed tym uchronić, możemy zaszy- 
frować najważniejsze dane. Ekspert 
opisuje to w dalszej części poradnika. 


wym oknie 

z listy możliwości wybieramy 
Zmień typ kontaj, Zaznaczamy 
opcję (6) Sgraniczone| | klikamy na 
Zmień typ konta | Teraz użytkownik 
będzie mógł dokonywać tylko nie- 
których operacji — będzie miał 
między innymi ograniczony dostęp 
do naszych dokumentów. 


























5. W wielu komputerach może- 
my spotkać konta pozbawione za- 
bezpieczenia w postaci hasła — 











Płk Akcja Widok Pomoc 
e» |M|FE R 


B-Z] Ustarafia oprograreówaani, 
E-A] Ustawienia systemu Wirdor 
+= Szablony sdmirietrscyjne 
sM konfiguracja użytkownika 

E EJ Lstaeienia oprogramowaanii 
FZ] Ustaeńnia systemu Wire 
FHM] Szablony administracyjne 





m 











set przez wszystkie osoby postu- 
gujące się naszym systemem 
operacyjnym. Dokonamy tego za 
pomocą konsoli zarządzania poli- 
sami — przy okazji sprawimy, że 
hasła będą trudniejsze do złama- 
nia. Za pomocą polecenia 

ZJ Uruchem...| otwieramy okno, 
gdzie w polu wpisujemy 
gpedit.rnsc|, Klikamy na | SE]. Roz- 

















Otwórz: 
































na gałęzie: 
-|- [2] Ustawienia systemu windows, 

















E--EB Ustawienia zabezpieczeń 
(DĄ Zasady konta| | | 


JA Zasady haseł, 























6. W prawej części okna konsoli 
widzimy domyślne ustawienia ha- 


liczbę znaków, z których musi 
składać się hasło (możemy także 
aktywować pozostałe ustawienia 
zwiększające poziom bezpieczeń- 
stwa — Ekspert opisał je w nume- 
rze 5/2003). Zamykamy konsolę. 


dzonych w punktach 5 i G wszy- 
scy użytkownicy komputera, będą 
musieli mieć hasła spełniające 
zdefiniowane przez nas kryteria 
bezpieczeństwa. Zanim tak się jed- 





nak stanie, musimy wymusić zmia- 
nę haset przy najblizszym logowa- 
niu się każdego z użytkowników do 
swojego profilu. W tym celu klika- 
my na EFSEJET<Ą, a następnie 

prawym przyciskiem myszy wybie- 
ramy |<] Mój komputer) | Zarządzaj | 




















: si I 
W konsoli rozwijamy ©, po- 
tem Aj Użytkownicy i grupy lokalnie 
I wskazujemy ę. Następnie kolejno 














klikamy prawym przyciskiem myszy 


Jak więc zabezpieczyć dane, aby 
nikt poza nami nie mógł do nich za- 
glądać, lecz jednocześnie korzysta- 
nie z nich nie sprawiało kłopotów? 
W systemach Windows 2000 
i nowszych możemy szyfrować fo|- 
dery i pliki. Po zainstalowaniu pakie- 
tu Service Pack 1 w Windows XP 
system używa domyślnie do szyfro- 
wania algorytmu AES o długości 
klucza 256 bitów. W Windows 2000 
i w XP bez SPT szyfrowanie odbywa 
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na poszczególnych użytkowników 

I Na Właściwości | „RSAU opcję 
i klikamy na Qt ] Każdy użytkownik 
logując się na swoje konto, będzie 
musiał podać nowe hasło I wszyst- 
kie konta zostaną zabezpieczone. 






































Hasta zapewniają nam ochronę 
przed intruzami. Jednak wspól- 
użytkownicy komputera mają swo- 
bodny dostęp także do naszych 
danych. Co prawda istnieje możli- 
wość ograniczenia dostępu za po- 
mocą usprawnień NTFS, ale nie 
stanowią one żadnej przeszkody 
dla osób posiadających uprawnie- 
nia administratora. 


D o zniszczeniu certyfikatu czy rein- 
stalacji systemu nasze zaszyfro- 
wane informacje nie będą możliwe do 
odczytania. Aby się przed tym zabez- 
pieczyć, musimy wyeksportować certy- 
fikat zawierający klucz prywatny i zar- 
chiwizować go w bezpiecznym miejscu. 


W oknie Internet Explorera wybie- 
ramy |Narzędzia i|.Opcję internetowej]. 
Na zakładce |<awartożć | klikamy na 
przycisk £ertyfikaty... , Wskazujemy 
nasz certyfikat używany do szyfrowa- 
nia ©: i klikamy na Eksportuj... | 






































W nowym oknie klikamy na 
Dalej =]. Zaznaczamy opcję 





się za pomocą słabszego 128-bito- 
wego algorytmu DESX (silniejszej 
odmiany DES). 

Ekspert zaleca, aby szyfrowanie 
prowadzić na poziomie folderu. 
Niektóre aplikacje, zapisując doku- 
ment, tworzą jego tymczasowe ko- 
pie na dysku, usuwają oryginał, 

a później zmieniają nazwę na wła- 
Ściwą. W ten sposób nowy nieszy- 
trowany plik zastąpi nasz uprzednio 
zaszytrowany. W przypadku, gdy za- 
szyfrowany będzie cały folder, unik- 
niemy tego problemu. Dodatkowe 
bezpieczeństwo wprowadzi zakodo- 
wanie katalogu tymczasowego, 

w którym mogą być przechowywa- 
ne kopie otwieranych przez nas pli- 
ków. A więc do dzieła! 











(S)iTak, gksportuj klucz prywatyć, | kli- 
kamy dwa razy na (Dalej |, 


inz I potwierdz hagdoi 











Wpisuje- 
my hasło ©;-% 
którym chro- : 
niony będzie kn e R 
nasz certyfi- | 
kat, i ponownie klikamy na Dalej =. 
Wybieramy Przeglądaj... . 


Ham 0! 


= 
a 




















Wpisujemy nazwę pliku, w któ- 
rym ma być przechowywany certyfi- 
kat, i klikamy na |<'apisz | potem 
Dalej >|i zakończ |. Certyfikat należy 
zapisać na dyskietce lub płycie CD 
i schować w bezpiecznym miejscu. 
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Zabezpieczenie danych 

w razie kradzieży lub 

wiammania przez Internet 
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PORADY 


1. Wybieramy katalog, który chce- 
my zaszyfrować, I klikamy na niego 
prawym klawiszem myszy. Wybiera- 
my właścimości |, W nowym oknie 
klikamy na przycisk <aawansowane,, 



































i klikamy dwa razy z rzędu na 





Następnie zaznaczamy opcję ©-------; 

































Airybuty kongresj I szyfrowania 
LEasprasuj zawartość, aby zaoszczędać miejsce ma dysku 


—-- >+ |Ezyfnyj zawartość, abry zabezpieczyć dane 


LL 























ZAAWAPIEOWANIE. | 


eżeli przycisk 
nie jest dostępny, oznacza to, że 
partycja, na której znajduje się kata- 
log, nie jest sformatowana w syste- 
mie plików NTFS. Możemy przenieść 
folder na inną partycję NTFS lub do- 
konać konwersji partycji, wpisując 





J 


£---32- cCOnvert c: /FS:NTFS 


2.V otwartym oknie zaznacza- 
e | zawartość (razem z podkatalogami) 
wskazanego folderu. Potwierdzamy 
wybór, klikając na | GK |. 

(1 Zastosu| fiacie tyka: dy Lega [oderu 
2-0) Eatneuj zmiany do tego folderu, podłokderów | płówa 


























3 = Pliki w folderach zostały za- 
szytrowane I oznaczone zielonym 
kolorem ©. Żaden administrator nie 
może sobie przyznać prawa dostępu 
do tego folderu — nie dysponuje od- 
powiednim certyfikatem. 














44 „ Właściciel pliku bez problemu 
dostanie się jednak do niego — plik 
jest deszyfrowany w locie. Koniecz- 
nie jednak zapoznajmy się z infor- 
macją zawartą w ramce Nie strać 
certyfikatu na stronie 2/7. 


, Zabezpieczenie 
, Windows 98/Me 


Systemy z linii Windows 9x 
oferują nam słabą ochronę przed 
niepowołanymi osobami starający- 
mi się uzyskać bezpośredni dostęp 
do naszych danych. Istnieje co 
prawda możliwość stworzenia pro- 


|= zaszytrowany_folder T<£-"-* 


fili użytkowników, jednak mają one 
ograniczone możliwości. Każdy 
może ominąć logowanie, wciska- 
jąc po prostu (F*4]. Na szczęście 
Ekspert zna sposoby na zabezpie- 
czenie danych. 

Profile wykorzystamy w celu per- 
sonalizacji systemu. Dzięki temu 
każdy z użytkowników będzie dyspo- 
nował własną skrzynką pocztową 
oraz kontem w komunikatorze, na 
przykład Gadu-Gadu czy Tlen. 
Następnie zaszyfrujemy nasze naj- 
wazniejsze pliki, aby zapewnić im 
bezpieczeństwo. 


Personalizacja 
za pomocą profili 

Ekspert pokaże, jak stworzyć po- 
prawnie działające profile użytkowni- 
ków. Włączając je bowiem w zwykle 
stosowany sposób, nie zabezpieczy- 


BEZPIECZEŃSTWO | POUFNOŚĆ DANYCH - KONFIGURACJA SYSTEMU 


8. Mając zazna- 
czony klucz 

FHM] .DEFALILT | 
wybieramy | Edycja 
LUzuńj, a następnie 
potwierdzamy usu- 
nięcie danych. 


» AES - ang. Advanced Encryption Standard — ina- 
czej Rijndael — silny algorytm szyfrowania symetryczne- 
go, opracowany jako kontrpropozycja dla uważanego za — | 
mało wiarygodny algorytm DES i 5DES. AES jest dar- 
mowy do zastosowań domowych. 


» brutal force — metoda włamywania się do syste- 
mu na zasadzie wpisywania kolejnych możliwych haseł. 
Bardzo czasochłonna. 









































9 z Restartujemy 
komputer. Rejestr 
będzie odtworzony 
od zera bez zapamię- 
tanych naszych Ście- 
żek do plików poczty 
czy też ustawień ko- 
munikatorów. Teraz 
osoba, która ominie 
okno logowania, nie 
będzie już miała do- 
stępu do tych danych, a jedynie do 
czystego profilu. Kolejnych nowych 
użytkowników należy tworzyć właś- 


» EFS - ang. Encrypted File System — atrybuty pli- 
ków dostępne w systemach Windows 2000/XP/2005, 
które umożliwiają wygodne szyfrowanie plików. 


» profil — zbiór ustawień dla użytkownika systemu 
operacyjnego dotyczących programów i ich konfiguracji. 
» symetryczny algorytm szyfrujący - algo- 
rytm, w którym ten sam klucz używany jest zarówno 
do szyfrowania, jak i deszyfrowania informacji. 


lu domyślnego. Dzięki temu nie 
musimy ustawiać ponownie kont 
pocztowych ani personalizować 





my dobrze naszej prywatności. 


1. w Panelu sterowania klikamy 


na ikonę |3*%* Hasta 


Frofile użytkownika 

















„ Na zakładce 
upewniamy się, 


Śli tak nie jest, klikamy na nią). 


ustawień naszych programów. 
Niestety, obydwa konta korzystają 
z tych samych ustawień. W efek- 
cie, ktokolwiek naciśnie na kla- 
wisz EF*4 przy logowaniu, 
„będzie mógi czytać odebraną 
przez nas pocztę! Usuńmy ten 


nie z poziomu tego czystego profilu 
tak, aby nie były przy ich tworzeniu 
importowane ustawienia naszej 
poczty i komunikatorów. 


Szyfrowanie i kontrola 
dostępu do plików 


Następnie klikamy na przycisk 
„aw Panelu sterowania 





CF. 





























2. Jeżeli nasz system nie był 
wcześniej skonfigurowany do osob- 
nych profili, pojawi się okno 

włącz 
Klikamy w nim na przycisk 





ustawienia wielu użytkowników | 





Dalej | 











konta, jakie chcemy utworzyć. 





Utwórz nowego Użytkownika 
W DI2Z ZWOJĄ NAZWĘ. 


MHazwą użytkownika: anek ' 


Następnie włączamy hasło na to 
konto, wpisując je w polach |Hasta: 
Fotwierdź hasło: , 



































4. Zaznaczamy elementy, które 

powinny być wyodrębnione dla po- 
szczególnych profili e. Klikamy na 
| zakończ| | 
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wubierz elementy, które chcesz sperzonalizować., 
następnie wybierz zpozób tworzenia nowych elementów. 


[4 Menu Start 
[4 Falder Ulubione 
[Pobrane strony sieci web 








Ie Folder Moje dok urnenky 





f* Twórz kopie bieżących elementów i ich zawartości. 








(© Twórz nowe elementy, aby zaożzczędzić miejsce. 


LUTY - MARZEC 2004 EDS 





5 z Komputer przygotuje kopię 
elementów systemowych dla nowe- 
go użytkownika i poprosi o ponowne 
uruchomienie. Po uruchomieniu wl- 
dzimy okno logowania ©. 

6 z Aby dostać się do dawnego 
pulpitu, należy podać wprowadzo- 
ne uprzednio hasło ©. Utworzony 


przez nas prolil jest dokładną 
kopią istniejącego dotąd proli- 








W Windows 98/Me nie ma me- 
chanizmów szyfrowania i kontroli 
dostępu, które są obecne w syste- 
mach 2000/XP/2003. Można jed- 
nak skorzystać z aplikacji firm 
trzecich, takich jak na przykład 
opisane na stronach 6—/ progra- 
my Paragon Data Protector 1.0 
i SekretNIK 2004. 


problem. 


punktach 7 i Ś tej wskazów- 

ki usuniemy fragment reje- 
stru. Nie powinno to spowodować 
problemów, ale na wszelki wypadek 
zróbmy kopię rejestru na pulpicie, 
klikając na © i Eksportuj plik Fiejestru...| 








RM 











ś,* Edytor Rejestru 

> Piejestr Edycja widok Pomoc 

EE Mój komputer 
1-6 HKEr_CLASSE5_ROQT 
HG HKEr_CURREMNT_LUSEFR 
H-£G HKEv_LOCAL_ MACHINE 





7. Po zalogowaniu do nowego 
profilu usuwamy z rejestrów usta- 
wienia domyślnego konta, aby zre- 











> r >—--3 HAZANESSE 
setować jego parametry. Urucha- | +-|--->—m-(] DEFAULT 
miamy Edytor rejestru. Klikamy |: - HE] Software 
ane PSE ER I -[Ą HKEY_CURRENT_CONFIG 





Adresy WWW: 

© www.hacking.pl 

© www.it-faq.pl/DesktopDefault.aspx 

© www.msinfo.pl 

© www.microsoft.com/poland/windowsxp/wiadomosci/zabezpieczeniaP 3.asp 

© www.microsoft.com/technet/treeview/default.asp?url=/technet/prodtechnol/ 
winxppro/evaluate/xpsec.asp 

© www.microsoft.com/technet/security/prodtech/cyrpto/EFS.asp 


Grupy dyskusyjne: 
© pl.comp.os.ms-windows.win9x 
© pl.comp.os.ms-windows.winnt 








Svstem windows - Zapraszamy 


Aby zalogować zię do systemu windows, podaj nazwę 
użytkownika I hasło. 


Mazwa użytkownika: [Janek 


Hasło: 
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_/ (D-ROM 
Norton Internet 
Security 


2004 PL 
wersja 30-dniowa 


PORADY 


Domowa hodowla 


Pierwszy wirus komputerowy 
został stworzony ponad 20 lat 
temu. Jego następcy coraz bar- 
dziej zagrażają naszym pecetom 


p osiadacze komputerów co- 
raz częściej puszczają mimo 
uszu informacje o nowych wirusach. 
Świadome igranie z ogniem? Raczej 
nie. Smutna prawda jest taka, że aby 
zabezpieczyć się przed wirusami, 
musimy poświęcić dużo czasu I do- 
brze poznać tajniki systemu opera- 
cyjnego oraz aplikacji. Twórcy wiru- 
sów przygotowują obecnie tak spryt- 
ne i groźne robaki, że samo posia- 
danie programu antywirusowego 
(choć bardzo ważne) nie gwarantuje 
nam bezpieczeństwa. 

Minęły czasy, gdy wirusy boot- 
sektora rozprzestrzeniały się na dys- 
kietkach. Zastąpiła je nowa genera- 
















Liczba nowych wirusów 





















|-vl 2001 308 

VII-XIF2001 433 

|-Vl 2002 445 

VII-XI2002 687 

|-Vl 2003 994 


W okresie pierwszych sześciu miesięcy 2003 roku wykryto pra- 
wie 1000 nowych wirusów. Każdego dnia komputery muszą sta- 
wić czoło około pięciu zupełnie nowym zagrożeniom 

Źródło: Symantec 


robaki pocztowe (między innymi Swen i Dumaru) 






19,7% 












robaki (między innymi Blaster) 
| 2,1% 

wirusy (między innymi JS.Petch) 

2,7% 

trojany (między innymi TrojanDownioader) 

410% 

różne (różnego typu zagrożenia infekujące mniej niż 0,2% komputerów) 
SED 1% 

Statystyki najczęściej występujących wirusów ulegają du- 
żym wahaniom, jednak robaki rozprowadzane pocztą elek- 
troniczną niezmiennie zajmują w nich wysokie miejsce 
Źródło: F-Secure — dane za okres 7.11.2003-6.12.2003 


+F 


czycielskie skrypty na stronach 
WWW, dołączone do e-maili, oraz 
ataki hybrydowe Są w stanie zainie- 
kować w ciągu kilku dni miliony 
komputerów. W sierpniu zeszłego 
roku internauci zmagali się z Blaste- 
rem, którego maksymalna propaga- 
cja wynosiła /0 tysięcy nowych za- 
rażeń na godzinę. Autorzy robaków 
komputerowych upodobali sobie 
także pirackie kopie programów oraz 
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MB 


cracki. Zalnfekowane pliki są do- 
stępne na witrynach, serwerach FTĘ 
a przede wszystkim w sieciach p2p. 
Ekspert podpowie, jak najlepiej 
zabezpieczyć się przed infekcją. 
Musimy jednak mieć Świadomość, 
że to właśnie użytkownicy stanowią 
najsłabszy element obrony wiruso- 
wej. My sami pomagamy w atakach, 
otwierając Ściągnięte z sieci doku- 
menty Worda lub Excela bez uprzed- 
niego sprawdzenia za pomocą pro- 
gramów antywirusowych. Warto Śle- 
dzić informacje 0 wirusach 
i szczepionkach (na przykład na 
stronach © i e) — nie damy się za- 


BEZPIECZEŃSTWO I POUFNOŚĆ DANYCH - ZWALCZANIE WIRUSÓW 
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Automatyczna usluga LiveUpdate 


F Funkeja Anie Frałecl 
Biezmaania Ekrępriów 
jk Skanosanie [fEU 


M Waącz autornańrzną LrztUgĘ LiepUpelate cwecana 
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KE> = Elmsuj gkiuakzacje Egz rętanik FGIELANEJ 
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EE FomadamiĘą © GdslĘTCWC 


E.MIINERÓCHY 
nIENnSTWTAE 


k kajegarta zayrożań 


Feria akljaićacjaech feggrami Faorton 





Arifyirug <załocane| 








e Wykres Popularne wirusy 
pokazuje, że największe zagroże- 
nie dla użytkowników stanowią 
robaki pocztowe. Dlatego pro- 
gram antywirusowy musi spraw- 


p m m m m a nn na a a a a a a nn a za a a z na aa aa na aa z aa za zi 


Wiele wirusów pocztowych (na 
przykład Sobig) próbuje w wy- 
padku infekcji rozsyłać się do 
osób z naszej listy kontaktów. 
Warto więc aktywować sprawdza- 
nie poczty wychodzącej ©. 

| © Dobre antywirusy chronią przed 

: — niebezpiecznymi elementami 
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E Fink aói-Feirefi 






HGEfRtaTUE gkryplirye 







k GkańOWAE CĘLETE 





ZATAUNEZWANE 


owania pbezty alektronicznej 


*Pamqar 


l 
skanowania | 
i [| 
ł 

„Skanuj przyrhodcąke siacdomaści gemurl zalecanej 


w gl anuj wythodząck wjadcrcaci EMG fZałacANE| 








Program antywirusowy 


Podstawowym zabezpieczeniem 
komputera przed wirusami jest pro- 
gram antywirusowy. W skład pakietu 


e Domyślnie program antywiruso- 
wy stara się naprawić zawiruso- 
wany plik e. Według Eksperta 
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> BALIOWI RACINE I api a| TaFeskjiaańm gdIE PASSY 


płyty Eksperta 
wchodzi działająca 
przez 30 dni wer- 
sja Norton AntyVi- 


4 Fężal, ge Erdhik 

NE tgaprawini nw 
| = 

I fzaprawiai i w 
I 

Le 

I 


razie niepowodzenia poddmj kwarantanna 


' ra 


zie niepowcdunia boz pętarea poddaj kaaraniannie 


ZIE RIEPOROZGNIE UgUN EET pytania 








rusa. Na jego I 
przykładzie Ekspert pokaże, jak po- 
winien być chroniony pecet. 


e Programy antywirusowe rozpo- 
znają wirusy na dwa sposoby. 
Po pierwsze mają sygnatury ro- 
baków, czyli fragmenty kodu, 
które pozwalają je rozpoznać. 
Dodatkowo stosowana jest 
heurystyka — analizowanie ko- 
du w celu wyszukiwania groź- 
nych fragmentów. Sygnatury są 
bardziej pewne, ale heurystyka 
pozwala wykryć nowe, nieznane 
dotąd wirusy. Jednak nie po- 
winniśmy opierać się tylko na 
heurystyce. Niezbędna jest 
częsta aktualizacja antywirusa, 
czyli Ściąganie nowych sygna- 
tur. Domyślnie Norton AntiVi- 
rus dokonuje tego automatycz- 
nie ED 


Nawet gdy w komputerze nie za- ; szczególnych portów. Robaki powo- 
instalowaliśmy antywirusa, jeste- dują przepełnienia bufora I tym 
Panda ActiveScan | opi M id ree 
Chekon the item 
to scan FH Cannfagt satronabczils 
---— wył © „pó a FE żcan commreaed Mes 
Ai mę kard duzkż Flogory disk EE Scan e-mail hlwz 
rzrrgirtar [] atest unknown winaszu (hearighr| 
FĄ p —<; FF Mettrulize Troje 
Hr Dacurmurrtu E-mail ntar._. 0 gedeetez (50) | 


skonfigurować AntiVirus tak, 
aby za każdym razem pozwalał 
nam zadecydować o postępo- 
a waniu w wypadku wykrycia za- 
będą to bardzo wazne dane, le- 
piej jest je zniszczyć. Będziemy 
mieli pewność usunięcia wirusa. 


Skan z sieci 


śmy w stanie sprawdzić pliki w po- 
szukiwaniu wirusów. Wystarczy, że 
jesteśmy połączeni z internetem, 

a możemy skorzystać z bezpłatnych 
skanerów on-line. 


1. Adresy kilku sieciowych skane- 
rów antywirusowych znajdziemy 

w ramce Warto zajrzeć. Ekspert po- 
leca zwłaszcza Panda ActiveScan — 
zwycięzcę proiesjonalnego testu 
Komputer ŚWIATA. Wchodzimy 

na stronę © I klikamy 

Na | Scan yaur PC |, Następnie musi- 
my podać swój e-mail I rozpocząć 
procedurę Ściągania na dysk plików 








Panda ActiveScan 


Downieading ActiveScan 


Tha praresz ot dparówsefjiraj he zeamprnerte pf 
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taka a fre Gifutei depeczikj > (ha aprad af 
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2. Musimy wybrać, czy chcemy 
w poszukiwaniu wirusów sprawdzić 


cały komputer ©, niektóre pliki ©---. 














czy też pocztę (ikona |=). Oczywi- 
ście podczas skanowania musimy 
być połączeni z siecią. 


Aktualizacja na czasie 

Z niektórymi rodzajami złośliwych 
programów aplikacje antywirusowe 
nie potrafią sobie poradzić. Są na 
przykład bezradne wobec robaków 
wykorzystujących dziury w systemie 
operacyjnym, takich jak Blaster. 

lego typu ataki skupiają się 
głównie na błędach w serwisach 
odpowiedzialnych za obsługę po- 




















samym uzyskują możliwość uru- 
chomienia na zdalnym komputerze 
dowolnego tragmentu kodu z pra- 
wami administratora systemu. War- 
to jednak zwrócić uwagę, że robaki 
prawie zawsze wykorzystują znane 
już luki Windows. W chwili poja- 
wienia się zarówno Blastera, jak 

i Slammera od dłuższego czasu do- 
stępne już były w serwisie Micro- 
soit Update odpowiednie tatki. 


1. Aby nie powtórzyć błędów in- 
nych administratorów oraz użytkow- 
ników, powinniśmy dbać o aktuali- 
zację systemu. Chcąc Sprawdzić, 
czy dostępne są aktualizacje progra- 
mów, wybieramy z menu E 
, 85 Windows Lipdate | Niektóre 
systemy Windows samodzielnie 
sprawdzają dostępność ważnych ak- 
tualizacji I informują o Ich pojawie- 
niu się, wyświetlając ikonę ©. 




















2. Po wyświetleniu witryny Win- 
dows Update klikamy na łącze 
kdl Skanuj w poszukiteara! aktualcach | 
Po chwili odnalezione zostają nie- 
zainstalowane jeszcze przez nas po- 
prawki do Windows i programów 
(na przykład Internet Explorera). Mu- 
simy koniecznie zainstalować 
wszystkie łatki z działu ©. Bez nich 











nasz system jest bardzo podatny na 
ataki I robaki. 


3.P kliknięciu na © wyświet- 


Czułe punkty 


Robaki pocztowe oraz szkodliwe 
skrypty na stronach WWW są groźne 
głównie dla osób, które korzystają 
z Internet Explorera i Outlook 
Expressa oraz Outlooka. Aplikacje 
korzystają z zawartych w systemie 
mechanizmów obsługi stron WWW 
i listów HTML oraz automatyzacji 
wyświetlania załączników. Pozwala 
to na automatyczne otwarcie 


LK 


ię; 


M oduły ochrony poczty e-mail 
są projektowane głównie 

z myślą o Outlook Expressie i Outloo- 
ku. Jednak również The Bat! mo- 
żemy dodatkowo zabezpieczyć 
przed robakami. Norton Internet 
Security 2004, bez żadnych do- 
datkowych ustawień, wykrywa 

i skanuje pocztę przychodzącą 

do użytkowników The Bat! Aby 
używać programów Kaspersky An- 
tyVirus i Dr.Web, musimy skorzy- 
stać ze specjalnych plug-inów. 


załącznika zawierającego skrypt VI- 
Sual Basic, a także dowolnych pli- 
ków wykonywalnych za pośrednic- 
twem formantów ActiveX. 

Aby uniknąć niebezpieczeństwa, 
wystarczy korzystać z alternatyw 
nych przeglądarek oraz klientów 
e-mail. Ekspert poleca zwłaszcza 
programy Opera oraz The Bat! 
(pełną wersję znajdziemy w nume- 
rze 2/2003). Zarówno przeglądar- 
ka, jak i program pocztowy zostały 
wyposażone we własne moduły 
odpowiedzialne za wyświetlanie 





e W Windows 9x kasujemy plik 
Efwecpt.ete z folderu systemu. 


e W Windows 2000/XP/2003, aby 
zapobiec uruchamianiu skryptów, 
zmieniamy skojarzenia plików. 

W Eksploratorze Windows klika- 
my na 

















Marzędzia| | 





Opcję Folderów. ..| 





Wybieramy zakładkę | 1yey plików | 
Z listy zarejestrowanych plików 
usuwamy ©. 








Dgiira | Widok Troy płłór: | Piki lybu niira 
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| IĘISGE |  UESowiEncadedhemiFis V 
U wes wEGenpi Scnpi File j 
ENWE"""HRwf" "17 

s WCPFIEE  Ustseacniu nodużu Liewiudewo 
En Flerzl MPF [37 Plagei 
LA a 
Urożba z głębi HTML-a 


Język HTML zawiera szereg puła- 
pek, które mogą zostać wykorzysta- 
ne do zarażenia systemu za pomocą 
skryptów oraz kontrolek ActiveX na 
stronach WWW. 


1.w Panelu sterowania klikamy 
na Na zakładce 
Zabezpieczenia | wybieramy 








<B opcje internetowe || 




















następnie przycisk ©----------------; 
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windows Update 


L] Zaprażzary 


EJ wybierz aktualizacje do 
zainstalowania 


-32-_] Aktualizacje krytyczne i 
pakiety 5ervice Pack [5] 


L] windows 38 and windows 
JE Second Edition [36] 


L] Aktualizacje sterowników [0] 


L] Przejrzyj I zainstaluj 
aktualizacje [2] 

















alizacji EQ>. Wybieramy [Podai] wi- 
doczne przy opisie każdej z popra- 
wek. Klikamy na SH], a następnie 
wybieramy 














Zainstaluj teraz | 





dokumentów HTML i obsługę 
skryptów. 

Jeżeli jednak nie chcemy zmieniać 
oprogramowania, warto zabezpieczyć 
Internet Explorer oraz Outlook Express 
przed groźnymi robakami. 


Grożne skrypty 


Wirusy skryptowe, popularne 
w połowie lat dziewięćdziesiątych 
ubiegłego wieku, straciły później 
popularność. Niestety, powróciły 
w postaci groźnych załączników do 
e-maili. Warto zadbać, aby system 
nie uruchamiał ich automatycznie. 


8 Zaznaczamy pola obok 
(2) Manituj | przy opcjach związa- 
nych Z obsiugą iormantów ActiveX 

















chanizmy odpowiedzialne Za Wy- 
świetlanie potencjalnie niebez- 
piecznej zawartości będą nas py- 
tały o zgodę na uruchomienie 
skryptów i ActiveX. Oczywiście na 
witrynie znanego portalu możemy 
Śmiało zezwolić na uruchomienie 
tych elementów. Natomiast w wy- 
padku nieznanej strony WWW 
musimy zachować daleko idącą 
ostrożność. 





















» ataki hybrydowe — metody atakowania komputera, 
łączące w sobie włamania i automatyczną replikację pro- 
gramu typową dla zwykłych wirusów (w obrębie jednego 
komputera) i robaków (w obrębie internetu). 


» crack - program umożliwiający nielegalne usunięcie 
ograniczeń z aplikacji shareware lub trial i jej nielimitowa- 
ne używanie bez posiadania licencji. 


» wirusy makr, wirusy skryptowe - wirusy ata- 
kujące aplikacje, za pośrednictwem których możliwe jest 
wykonywanie skryptów w językach wysokiego poziomu 
(na przykład Visual Basic stosowany w Wordzie, Excelu 
czy Outlook Expressie). 


Nowe kłopoty 

Specjaliści zajmujący się wirusami 
ostrzegają o nadchodzącej fali roba- 
ków, wykorzystujących sieci p2p 
oraz komunikatory internetowe. Ni- 
gdy nie powinniśny otwierać pobra- 
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Skuteczność systemu antywirusowego w programie 
Kazaa jest nisko oceniana przez specjalistów 


nych za ich pomocą plików bez 
sprawdzenia dokumentów progra- 
mem antywirusowym. Pamiętajmy 
0 tym, mimo że niektóre programy 
p2p olerują możliwość cyklicznego i 
skanowania pobieranych plików ©------------------ 1 
Dla pewności należy mieć także 4 
włączony skaner antywirusowy. BDE 
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Adresy WWW: 

© www.mks.com.pl 

© www.cert.org 

© www.securityfocus..com 

© http://securityresponse.symantec.com/ 


Skanery online: 

© www.pandasoftware.com/activescan/ 
© http://skaner.mks.com.pl/ 

© wwwirav.ro/scan/ 

© http://housecall.antivirus.com/ 
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Flash MX 2004 
trial 

Elementy 
graficzne gry 
Pliki 

robocze 
programu 


FOT.: BEGW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 








m > e Flash Document 


boczu szosy umieścimy drzewa 
i słupki. 

Oczywiście musimy sporządzić 
dokładny projekt. Tworzenie planszy 
należy zacząć od szkicu — najlepiej 
na papierze milimetrowym. Pozwoli 
to na wyznaczenie perspektywy oraz 
prostych, po których będą się poru- 
szać obiekty. Pamiętajmy więc, aby 
zachować staranność podczas two- 
rzenia projektu. 


Najpierw utworzymy nowy do- 
kument w programie Flash i ustali- 
my jego rozmiar. W oknie aplikacji 
klikamy na ©. Następnie w panelu 
wciskamy przycisk 
size: | 550 x 400 pixels | 





fw Properties 























Create New 











Pojawia się nowe okno, w któ- 
rym musimy podać rozmiar planszy 
tworzonej przez nas gry ©. Właści- 














będą wyświetlane wyścigi, będzie 
miała 600 pikseli szerokości i 400 
pikseli wysokości. Ustalamy jeszcze 
szybkość odtwarzania animacji, zmie- 
niając liczbę klatek na sekundę ©--. 
Wartość [25] zapewni płynną grę. i 
Klikamy na [SK]. I 
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Możemy już zapi- 
sać dokument. Z menu 
File | wybieramy 
„ Wpisujemy 
nazwę pliku, na przykład 
, I wciskamy 

















SAVE 5... 














racer_1 





























przycisk | Zapisz | 












































bywały na specjalnie stworzonej 
planszy ©. Będzie ona nierucho- 


się poruszać obiekty ruchome. Na 
planszy znajdzie się droga, pobo- 
cze oraz niebo. Po drodze będzie 
się poruszał samochód, a na po- 
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Wracamy do naszego 
szkicu ©. Obrysowujemy na pa- 


planszy, przeskalowując jednostki 
tak, aby jednemu centymetrowi 
odpowiadało 50 pikseli (jeden 
milimetr będzie się równał 2,5 


W odległości dwóch centymetrów 
od górnej linii rysujemy poziomą 
prostą wyznaczającą horyzont oddzie- 
lający niebo od ziemi EBD. Pośrodku 
rysujemy pionową linię ED. 

W miejscu, gdzie przecinają się 
obie linie, rysujemy poziomy od- 


o de z 
A mie Ni. 


| 
Gry napisane we Flashu stają się prawdziwym hitem nie tylko 
w internecie. Są dynamiczne, wciągające i uruchamiają się na 
każdym pececie. Ekspert pokaże, jak napisać własną grę 
irtualne wyścigi, _ podbije serca znajomych oraz in- 
takie jak seria ternautów. 
Colin McRae W tym artykule stworzymy grę 
Rally czy Need for Speed, cieszą zręcznościową, polegającą na kle- 
się olbrzymią popularnością. Czy rowaniu samochodem i wymijaniu 
również nam uda się stworzyć grę, przeszkód znajdujących się na dro- 
która przyciągnie przed ekrany dze. Nasze wyścigi stworzymy 
wiele osób? Oczywiście w poje- w technologii flash za pomocą pro- 
dynkę jest to niemożliwe. Nad gramu Macromedia Flash MX 2004 
profesjonalnymi produkcjami pra- Pro. Silnik gry napiszemy w naj- 
cują zespoły programistów, grafi- _ nowszej wersji języka programowa- 
ków i projektantów, dysponujące nia Actionscript. 
olbrzymimi budżetami. Ale z po- : 
mocą Eksperta możemy pokusić Projekt gry 
się O opracowanie naprawdę Zaczynamy od zaprojektowania 
AE EOWEL DDS 
14 
CEPFIPETĘR. | 
ę I - : 1 3 £ / j 
4 LL | qr," Li wyd," rm | SL 








__ Tworzenie gry wymaga dużej precyzji. Gotowe wyścigi Ó muszą być zgodne z dobrze przemyślanym projektem 
GG wadzać zmiany, niemal na pewno gra nie będzie działać poprawnie 


6. Gdy podczas pracy zaczniemy wpro- 


trów ©. Będzie to szerokość drogi 
widoczna w oddali. Z prawego 

i lewego dolnego rogu rysujemy 
linie tak, żeby przechodziły przez 
końce narysowanego wcześniej 
odcinka. Punkt wyznaczony przez 


miejsce przecięcia obu prostych ©--: 


będzie tym, do którego będą 


m m m m a m ma a m m ma ma ma ma maj 














zbieżne inne rysowane później 
proste. Wyznaczony punkt (nazwij- 
my go punkt O) powinien znaleźć 
się 2 milimetry nad horyzontem. 
Obszar pomiędzy dwiema prosty- 
mi będzie drogą, po jego bokach 
będzie pobocze, natomiast u góry 
planszy znajdzie się niebo. 


Rysujemy planszę 
Przystępujemy do tworzenia gry. 

Na początku stworzymy statyczne 

środowisko, czyli drogę, pobocze 

i niebo. 


Lreale Hee Symbol 











o m a a a ma m ma m ma ma mazi 


nowy klip. W polu © 
wpisujemy nazwę 
plansza 























dzaj symbolu © i klika- 
my na przycisk [SE., 




















iw Timeline 


2. Teraz narysujemy niebo. i 
W panelu zmieniamy : 











narzędzie do rysowania kształtów i 
prostokątnych [2Q]. Za pomocą | 
przycisku [£'| © wyłączamy ryso- 
wanie konturu. Następnie tworzy- 
my prostokąt. 
dj — 


* Imein= 


























ac 
: + H 














6 w Properties [stq- 

















I współrzędne na || e. Wymiary > 
nieba wynikają z przeliczenia mili-' 
metrów ze szkicu na piksele. 


*F Properties | 











kk 
NI poon 
A E 
Ws GOD,D H 6.0: 
ko | a =| 
Ha 50.0 I HOD; 


44 „ Warstwa planszy, która ma 
symbolizować niebo, jest już goto- 
wa. Musimy jeszcze nadać jej od- 
powiedni wygląd. Przechodzimy do 
panelu | w Color Mieer | (jeśli nie 
jest widoczny, uaktywniamy go, 
wciskając (**4[F*). Ustawiamy 
wypelnienie na typ 
i zmieniamy kolory gradientu na 

















LiMESr 4 











-000000——-32] BEDĄ 


Prostokąt zostaje wypełniony gra- i 
dientem liniowym i kolor niebieski : 


am M RM RA KE A HA M KA A KA KA A A 














5. Gdy niebo wygląda już zgod- 
nie z naszymi oczekiwaniami, prze- 
kształcimy je w symbol. Pamiętaj- 
my, aby wykonywać tę operację dla 
wszystkich używanych przez nas 
obiektów. Korzystanie z symboli 
przechowywanych w bibliotece po- 
zwoli nam otrzymać mniejszy plik 
wynikowy. Przekształcenie do klipu 
pozwala zaś kontrolować dany 
symbol za pomocą Actionscriptu. 
Zaznaczamy prostokąt i wciskamy 
[FB] W oknie [ENETMEMM 























6 z ROZpoczynamy pracę nad po- 
boczem. W panelu kli- 
kamy na |£. Nową warstwę nazy- 








ii w Timeline 




















wamy L2 

Tworzymy nowy klip. W tym ce- 
lu postępujemy w sposób opisany 
w punkcie 1, z tą różnicą, że teraz 
symbol nazywamy 








. Na- 


pobocze 











Iy< ae 
Ó gi < 





" |BEJNE) 
[5 w Timeline 
ID 
LH niebo "M, 
[RTESEI z 
w+.t] i 









skamy [F'y i dwukrotnie klikamy na 


symbol IE] plansza 


























pobocze 











nosimy z biblioteki klip o nazwie 
[E] pobocze I 
równo pod niebem 6. W tym celu 
w panelu ustawiamy 
współrzędne |:: 














iw Properties 



































g. Przystąpimy teraz do ryso- 
wania ostatniego elementu nieru- 
chomego — drogi. Będzie ona 
mieć kształt trójkąta ze Ściętym 
wierzchołkiem. Tworzymy nową 
warstwę, nazywamy ją LP draga 
I umieszczamy w panelu 























nad 





ff ow Timeline: 
warstwą 
2 | 
W sposób opisany 
w punkcie 1 two- 
rzymy nowy klip 

| nazywamy go 
droga |, Rysujemy 
































stępnie, podobnie jak w przypad- 
ku klipu przedstawiającego niebo 
(punkty 2 i 4), rysujemy prostokąt 
i dobieramy gradient — z koloru 
zielonego I jasnozielonego. W pa- 





fw Properties 








nelu ustawiamy roz- 
miary © i położenie na |0| o. 




















p | _ 








Nam? 





7. Wracamy do edycji klipu 
plansza | /ą pomocą kombinacji 
klawiszy ft) otwieramy biblio- 
tekę, zawierającą przygotowane 
przez nas symbole, następnie wci- 

















szkicu I szerokości równej połowie 
długości jego podstawy. Wybiera- 
my narzędzie |-*| i rysujemy linię 
od lewego dolnego rogu prostokąta 
do górnego prawego ©. Zaznacza- 




















Ofaz |*;| $---------- 





gp======x 


H; 350.0 MY: 50.0 ; 
— 


i my górną połowę oraz narysowaną 
linię i wciskamy Ee4. 


10 « Zaznaczamy pozostałą po- 
łówkę trójkąta. W panelu 
ustawiamy wspól- 
na [0 1|*:| równe |-5.. 











fw Properties 


rzędną |£: 









































drogi — musimy jeszcze dodać jej 
symetryczną drugą połówkę. Klika- 
my na trójkąt i wciskamy EF"NEP]. 
Następnie używamy kombinacji 
E*FO(M. Pojawia się kopia trójkąta. 
Z głównego menu wybieramy 


























| 11. Mamy już potowę kształtu 




















Modify , Następnie | Transform 
| | Flip Horizontal | 
» EJ 
* Tiirzhirt 
30 
| Lil nisbo * + M) 
(W pocem | u 














! na współrzędnych 

| [300] | [vi] równym 5]. Obcinamy 

i górny wierzchołek trójkąta (w spo- 
| sób opisany w punkcie 9) i cały 



































obszar wypełniamy szarym gra- 
dientem EB) 
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ki <300.0 


























PORADY | 
TWORZENIE GRY FLASH Z UŻYCIEM ACTIONSCRIPT, CZ. 


% 





skiem myszki na symbol. Z poja- 
wiającego się menu wybieramy 
Linkage... |, 


i 6. Tworzymy kolejno nowe kli- 


! py O nazwach sosna , | dab | | krzak | 
Ofaz PasekL | | pasekR | (pa- 





















































slupek 

















|" 





W klipach tych rysujemy obiekty : 
o odpowiadających im nazwach  : 
| kształtach ze szkicu. Możemy I 
również skorzystać z gotowych kli- i 


na (ok |. W taki sam sposób po- 
stępujemy z pozostałymi symbo- 
lami, które będą animowane. 


Przechodzimy do edycji klipu 3. Przekształciliśmy obrazek ra- 
plansza | | przenosimy z biblioteki strowy do postaci wektorowej. Za 
na warstwę [LF droga | utworzony pomocą gumki <*] i zaznaczania 
klip. Na koniec zaznaczamy —_ 
wszystkie trzy klipy i zmieniamy 




















Linkage Properties 








pów znajdujących się na krążku, 











paw BB 
som 


































































współrzędne |£:] na |-300 | |*: E = m | lidopu, IE 
: | j R EG gm|| | | Export for runtime charirej 
na su. W ten sposób ustalamy 'g Lg Ekniagieja ki Mowie Clip 3 "SG a Import for runtime shariryj 
punkt rejestracji klipu |plansza | — WIGCE [7] Export in first frame 
I 














Ww: 165,3 |w:| 223,0 







ten zabieg ułatwi nam w przyszio- 
ści pisanie skryptów. 





Animacja obiektów 

































































13. Wciskając przycisk 94120 > H.|56.4 | y:|3443 | Wszystkie obiekty w grze będą 
FEEM wychodzimy z edycji | - =" R22222|  Wprawiane w ruch dzięki skryptom. 
klipu, przechodząc na główną li- SKIYD- Fwiadna 00000007 
stwę czasową. [worzymy warstwę ty bę- 
Lg plansza || przenosimy na nią dą się 1 
z biblioteki klip o tej samej znaj- f 
nazwie. dować I 
, na warstwach nazwanych [LF as ©. : 
Tworzymy obiekty RE -— Większość skryptów 
Na planszy musimy teraz [ k | wycinamy fragmenty obrazka będzie przy tym 
umieścić obiekty, które będą ani- ; tak, żeby została ta część samo- umieszczo- 


chodu, która ma być widoczna 
w grze. Następnie za pomocą na- 


mowane — a więc samochód 


| drzewa. Ich narysowanie jest klatkach klipów. 


























na w pierwszych — | 


dość pracochłonne, a głównym rzędzia |EF tak zmieniamy rozmiar Zwracajmy uwagę, 

celem tego poradnika jest nauka : auta, aby wirtualny pojazd miał aby warstwa [LH as 

programowania. Dlatego Ekspert szerokość mniejszą niż 200 pikse- była pierwszą od gó- | 

przygotował gotowe obiekty, li (najlepiej aby było to około 160 ry ©. Umieszczanie 

z których możemy skorzystać. pikseli). skryptów w tym 

Znajdziemy je na krążku. właśnie miejscu jest 
4. Przechodzimy do głównej li- zalecaną praktyką, 


często stosowaną 
przez deweloperów. 


Stwy czasowej, klikając na 
FEELFH]. Tworzymy nową war- 
stwę i nazywamy ją [LF samochód | 
Musimy umieścić ją nad warstwą 
LH plansza ©. 

"Następnie na warstwę 

Lg samochód| przeciągamy utwo- 
rzony wcześniej symbol auta. 
Umieszczamy go u dołu sceny, 


1. Dodawanie obiektów rucho- 
mych zaczniemy od samochodu. 
Wpierw jednak musimy określić, 
jaką szerokość powinno mieć au- 
to. żeby można było wymijać 
przeszkody, naszą drogę podzieli- 
my na trzy pasy. Szerokość samo- 
chodu będzie mniej więcej równa 











b Zaczniemy od 
stworzenia skryptu 
odpowiedzialnego 
za sterowanie samochodem. Naj- 
pierw ustalamy, jak właściwie po- 
winien poruszać się nasz obiekt 

I w jaki sposób gracz powinien 
ieramy biblioteki nowego __ nim sterować. Żeby auto mogło 

i swobodnie wymijać przeszkody, 
czając się między oknami, prze-  : ! powinno poruszać się płynnie po 
nosimy odpowiednie symbole | | całej szerokości drogi. Do stero- 
z biblioteki pliku i I Wania nim wystarczą nam zatem 





























FV QOŁOWE 











„ Aby je zalm- 

portować, klikamy na |File, 
i wczytujemy dokument 

© gotowe | 7ą pomocą kombinacji 


























UPET... 





u samego dołu planszy ©. 
Korzystając natomiast ze szkicu 
na papierze milimetrowym, łatwo 
przekonamy się, że po podziele- 
niu jezdni na trzy części szero- 
kość pojedynczego pasa wynosi 
200 pikseli. 














5. Teraz przejdziemy do tworze- 
nia pozostałych obiektów rucho- 
mych, które będą składały się na 
podstawową scenerię. Na papierze 
milimetrowym, na dole pobocza ry- 





(u = 





ve| do ' dwa klawisze: FH) oraz Pd. 
























































sujemy dwa drzewa, krzak oraz Słu- i i Wciskając klawisz [F"], otwiera- 
2. Aby zaimportować do biblio- _ pek ©. Szkice obiektów służą tylko i my bibliotekę symboli. Dwukrot- 
teki obrazek auta, z menu File|wy- do ustalenia przybliżonej wielkości ! nie klikamy na ikonę [ETETEFFF] 
bieramy | Import |, Import ta Library...| _ obiektów oraz wyznaczenia pro- | Przechodzimy do edycji symbolu. 
i wskazujemy plik graficzny stych ©, po których będą się one 
[EH kabriolet | 7 krążka Eksperta. poruszać. 2. Teraz w panelu | 

















Tworzymy nowy klip i nazywamy klikamy na ikonę +". W ten 











samochod 








go „ Do klipu przenosi- 
my z biblioteki bitmapę przedsta- 
wiającą auto, która wcześniej z0- 
stała zaimportowana. Wybieramy 
menu | Modify | Bitrnap 
| | Trace Bitmap..., Wpisujemy para- 
metry © i klikamy na || 
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7. Klipów nie umieszczamy na 
scenie — pozostaną one w biblio- 
tece. Należy jedynie uaktywnić ich 
eksport do Action Scriptu, aby 
móc korzystać z symboli podczas 
pisania skryptów. Otwieramy bi- 
bliotekę i klikamy prawym przyci- 


sposób dodaliśmy nową warstwę. 
Następnie zmieniamy jej nazwę na 
Lg as|. Zaznaczamy pierwszą klat- 
kę kluczową warstwy, a po- 

tem wciskamy klawisz (F2]. Wy- 
wołujemy w ten sposób panel 
wbudowanego w program Flash 














D eklaracja typów zmiennych 
została wprowadzona w Ac- 
tionscript 2.0. Jej celem jest uła- 
twienie pisania bezbłędnego ko- 
du, wyłapywania pomyłek oraz 
poprawienie przejrzystości kodu. 
W edytorze Flasha deklarowanie 
rzystanie z podpowiedzi © (na- 
zwanych code hints), które wy- 
świetlają wszystkie metody i wła- 
ściwości obiektu danego typu. 


MX edytora skryptów ©, w którym 
będziemy pisać kod właśnie dla 


powodował, że po wciśnięciu kla- 
wiszy samochód będzie się płynnie 
przemieszczał. 

W pierwszej części skryptu 
<G deklarujemy zmienne, które 






















































































war skrViNumber = 40; 















6. Funkcja skrec Śl odpo- 
wiada za przesuwanie klipu (auta). 
Po nazwie funkcji występuje :Void 
— w ten sposób zadeklarowaliśmy, 
że funkcja nie zwraca wartości. 

W dwóch pierwszych warun- 
kach <[1] ustawiana jest wartość 
zmiennej nowyX w zależności od 
tego, jaki klawisz został wciśnięty 
I gdzie obecnie znajduje się klip. 
Jeśli został wciśnięty klawisz 
zmienna nowyX będzie równa 
sumie obecnego położenia klipu 
i wartości zmiennej skrV — pod 
warunkiem, że suma ta powięk- 
szona o szerokość klipu nie jest 
większa od liczby 600, czyli sze- 
rokości drogi ©. Zmienna nowyX 
musi ponadto przyjmować war- 
tość będącą różnicą liczby 600 
oraz this. width, czyli szeroko- 


biec wyjezdzaniu klipu (auta) poza 
obszar drogi. 





» klip — (ang. movie clip) — symbol mający najwięcej 
własności i metod. Najczęściej wykorzystywany w anima- 
cjach. 


» punkt rejestracji — nazywany także rejestracją. Po- 
łożenie obiektu na scenie ustalane jest na podstawie 
punktu rejestracji. Jeśli symbol był tworzony tak, że jego 
kształt znajduje się na współrzędnych większych od zera, 
to punkt rejestracji będzie znajdował się w górnym lewym 
rogu. 


» referencja klipu — jest to zmienna przechowująca 
odnośnik do klipu. Referencja to specjalne określenie 
zmiennej przechowującej odniesienie/wskaźnik do typu 
obiektowego. 


» symbol — element znajdujący się w bibliotece, który 
można wielokrotnie wykorzystać bez zwiększania rozmia- 
ru pliku wynikowego. 


» uchwyt — (ang. event handler) — własność obiektu, 
do której przypisywana jest funkcja obsługi zdarzenia. Je- 
śli zajdzie jakieś zdarzenie i obiekt ma uchwyt z przypisa- 
ną doń funkcją, to zostanie ona wykonana. 


cja skrec nie będzie już wykonywa- 
na, dopóki nie zostanie wciśnięty 





e-var Skrv:Number = 40; 
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p M M HA EA A IE A A A I I A A A O A A A A A A A A A A A A A A A A A Ż 


- 
e” 
. 
- 
> 


1; 

Key.addListener(this); 

£I 

function skrec():Void 4 <il 


) 


this.nowyX 
this.nowyX 


> 

var d:Number 
this. _x += d; 
if (Math.abs(d)<.5) 4 





this_x; <GJ 


delete this.onEnterFrame; < 


// 

this.onKeyDown = function():Void 4 <] 
if _(Key.isDown(Key.LEFT) || Key.isDown(Key.RIGHT)) 4 
ź this.onEnterFrame = skrec; 


if (Key.isDown(Key.LEFT)) 4 4NĄ] 

this. _x; 

(this.nowyX-this.skrV<0 ? O : 
« 


ge mm mm zm M EE AA R EA A KE AE A A A O A A A A A A A A A A A A A A 


this.nowyX-this.skrV); 


if (Key.isDown(Key.RIGHT)) 4 4fi] RA 
this.nowyX = this. x; a 
this.nowyX = (this.nowyX+this.skrV+this. width>600 ? 600-this. width : this.nowyX+this.skrV); 


NO EEE A A A A A A O O O O O O A 


(this.nowyX-this. x)*.3; 


któryś z klawiszy pozio- 
mych strzałek. Zaprzesta- 
nie wykonywania funkcji 
skrec zwalnia zasoby ob- 
liczeniowe, gdy przesuwa- 
nie klipu 0 wartości mniej- 
sze od 0,5 piksela jest 
praktycznie niezauważalne. 
W tej części artykułu 
przygotowaliśmy projekt 
gry, stworzyliśmy statycz- 
ne elementy oraz zapro- 
gramowaliśmy sterowanie 
samochodem. Oczywiście 
dokument zawierający 
omówiony przez nas kod 
gry oraz pliki graficzne, 
potrzebne podczas tworze- 








będą używane w dalszej części 
kodu. Zmienna nowyX przecho- 
wuje wartość współrzędnej X klipa 
_X. Zmienna skrV 6 określa 
szybkość przesuwania się obiektu. 
W deklaracjach zmiennych po na- 
zwie każdej z nich znajduje się 
dwukropek oraz słowo kluczowe 
Number. Jest to deklaracja typu 
zmiennej. W ten sposób ustalili- 
Śmy, że zmienna będzie przecho- 
wywać tylko wartości typu liczbo- 
wego. 


4.V drugiej części naszego 
skryptu 4£Ą zdefiniowana zostaje 
metoda onKeyDown, która bę- 
dzie wywołana, gdy zostanie 
naciśnięty jakikolwiek klawisz. 

W dalszej części kodu 
Actionscript określamy, że wywo- 
łanie metody onKeyDown nastą- 
pi jedynie wtedy, gdy klip zosta- 


nie słuchaczem obiektu Key ©. 
Rejestracja słuchacza następuje 
poprzez wywołanie metody 
addListener z argumentem, któ- 
ry jest referencją do obiektu, który 
ma być słuchaczem. Słowo 
kluczowe this jako argument 
oznacza, że w tym wypadku słu- 
chaczem zostaje ten klip, czyli sa- 
mochód. 


5. W instrukcji warunkowej EB> 
if w metodzie onKeyDown 
Sprawdzane jest, czy został WciŚ- 
nięty klawisz (A) (Key.LEFT) 

lub £4 (Key.RIGHT). Jeśli któryś 
klawisz został wciśnięty, uchwyto- 
wi onEnterFrame <] przypisy- 
wana jest funkcja skrec. Jeśli kli- 
powi przypiszemy funkcję do 
uchwytu onEnterFrame, to bę- 
dzie ona wykonywana co klatkę. 
W tym wypadku wykonywana bę- 
dzie właśnie funkcja skrec. 


7. Gdy zostanie wciśnięty 
klawisz (-1, zmienna nowyX 
przyjmuje wartość różnicy aktua|- 
nego położenia klipa I zmiennej 
skrV, o ile wartość ta nie jest 


(2) « Fragment skryptu w linijce 
<€I oblicza zmiany położenia sa- 
mochodu w każdej klatce animacji. 
Dzięki temu uzyskamy płynny ruch 
auta. Dalej wartość zmiennej d do- 
dawana jest do właściwości _X kli- 
pu. W ten sposób następuje przesu- 
nięcie klipu w osi X. 

Jeśli wartość bezwzględna z d 
jest mniejsza od 0,5, następuje usu- 
nięcie uchwytu onEnterFrame ©. 
Dzieje się to wtedy, gdy przy nie- 
wciśniętych klawiszach przyrosty 
zmiany położenia są odpowiednio 
małe lub gdy samochód znajduje ię 
na skraju drogi. Zmienna d maleje 
wtedy do zera. W ten sposób funk- 





nia projektu, znajdziemy 
na krążku Eksperta. 

W następnym numerze Eksperta 
napiszemy skrypt wprawiający 
w ruch obiekty znajdujące się na 
poboczu i dodamy przeszkody do 
wyminięcia. Ponadto napiszemy kod 
odpowiedzialny za liczenie punktów, 
detekcję zderzeń, odejmujący życia 
i kończący grę. RK 





Książki: 

© Flash MX. Programowa- 
nie — Robert Penner, Wydawnic- 
two Helion 2003, cena 49 zł 

© Flash MX. Vademecum 
profesjonalisty — Jody Keating, 


Fig Leaf Software, Wydawnictwo 
Helion 20053, cena /5 zł 


Adresy WWW: 
© www.flashzone.pl 
© www.flashroom.com 
© www.flashkit.com 
© www.ultrashock.com 
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PORADY 


WYGASZACZ EKRANU W DELPHIX CZ. 2 


zaprogra| 


V poprzednim numerze Eksperta poznaliśmy podstawy DelphiX. 
raz wykorzystamy zdobyte wiadomości do stworzenia 
ektownego wygaszacza ekranu 


zym Są wygaszacze 
ekranu, nie trzeba chyba 
nikomu tłumaczyć. 
raczej nie ma użytkownika Win- 
dows, który by nie korzystał z tego 
typu aplikacji. Wygaszacz, którego 
chcemy użyć, możemy wybrać 

w oknie KGĘENTEEH LET 
z listy ©. 

—_Naszym zadaniem będzie więc 
napisanie własnej aplikacji, 
umieszczenie na wskazanej liŚcie 
i spowodowanie, aby po kliknięciu 





na © pojawiało się okno konfigura- 


się plansza tytułowa. lo zadania do 
wykonania w niniejszym odcinku. 





Drmga mieczna 


Js Hta Leni 









Krze Fatera 


Dong vasgaszacz skrari 


kKurałową: vadasTaci kia 
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owany 





brazy kul, które będą 

się poruszały po ekra- 
nie, możemy przygotować 
w dowolnym programie gra- 
ficznym. Najlepiej skorzy- 
stać z biblioteki gotowych obiektów, 
jakie każdy nowoczesny pakiet gra- 
ficzny oferuje. Z powodzeniem 


Ustawienie 
komponentów 


Jako wygaszacz z powodzeniem 
można wykorzystać program, który 
powstał w poprzednim odcinku, 
czyli kręcące się kulki. Postaramy 
się jednak, aby był on bardziej 




















atrakcyjny poprzez wprowadzenie 
kulek w trzeci wymiar. Dotychczas 
poruszały się one na płaszczyźnie, 
po okręgu o zdefiniowanym promie- 
niu, w prawo i w lewo. Nic nie stol 
na przeszkodzie, aby zmusić je do 
obrotów wokół punktu w przestrzeni 







można oczywiście użyć pli- 
ków przygotowanych w po- 
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ny one mieć rozdzielczość 
80x80 pikseli. Wynika to 

z faktu, że dla uproszczenia obliczeń 
w kodzie programu zakładamy, że 
obrazy mają takie właśnie rozmiary. 


3D. Zaczniemy jednak od przygoto- 
wania niezbędnych zmiennych 
i komponentów. 


1. Tworzymy nowy projekt. Na 
formatkę dodajemy komponenty 
DxDraw, DxTimer, Dxlmage- 


DxDraw nadajemy wartość 
alGlient, dzięki czemu zajmie on 


- Całą powierzchnię formy. 


2. Właściwości DxDraw kom- 
ponentu DxSpriteEn- 


komponentu DxlmageList! ©---, 
Właściwości Interval komponentu 
DxTimer nadajemy wartość 0. 
Dzięki temu zdarzenia OnTimer 
generowane będą najszybciej. 











DTi raer 
Mamas 
Tag LJ 





3. Klikamy na znajdujący się na 
formie komponent DxlmageList1. 
W Object Inspectorze odszukujemy 
właściwość Items i klikamy na k-l. 


umożliwi wczytanie obrazów kul. 


lata | * + 











Klikamy na ©. Odwotując się do 
właściwości Picture Object Inspec- 
tora, wczytujemy obraz pierwszej 
kuli, nadając mu nazwę kulat (pro- 
cedura ta została dokładnie opisana 
w poprzednim odcinku). Ponownie 
klikając na |-zl dodajemy obraz dru- 
giej kuli, nadając mu nazwę kula2 
(patrz też ramka Obrazy kul). 


Pływające kulki 

Przygotowaliśmy już do pracy 
wszystkie komponenty, możemy 
zatem przystąpić do napisania kodu 
realizującego efekt latających kulek. 
Zaczniemy, jak zwykle, od zadekla- 
rowania wszystkich niezbędnych 
zmiennych. 


1. Przełączamy się na widok ko- 
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to tablica, która będzie zawierała 
wszystkie sprite y. Będzie ich zatem 
dziewięć. Kolejne trzy tablice Spri- 
tesX, spritesY i spritesZ będą 
przechowywały dla każdego Sprite a 
współrzędne x, y i z. Współrzędne 
środka ekranu będą znajdowały się 
w zmiennych CX i cy, natomiast 
zmienna r wskazywać będzie na 
długość promienia okręgu, na któ- 





konaliśmy powiązania 
tych komponentów ze 
sobą (patrz również ar- 
tykuł Delphi dla graczy 
w Ekspercie 6/2003). Te 
same czynności wyko- 
nujemy w stosunku do 





Foerml: TFformis 
spritesiarray [lu.3] 


uż TImageśprite;j 
spritesi£ : array f1..3] oż doublej 
spritest : array [1..3] oż doublej 
spritesi : array f[1..3] oż doublej 


ds: integer = 5505 

E z iNtEJErS 

DH, Gy z Aimteqers 

tetmi, tetmt, tetać s double; 

uspTetmi, wspletaf, wapTetać : integer; 
ELEPR, Stepy : integer; 

MOWSEX, MOUSeEY I intejqer; 











km 





WSE 
i I inteqgerr 
hegin 
ToE A sm i ram gS de 
Gagi 


ends 
nzTrrmwl.Finsalize; 
endl] 





procsedur= TForml.Forwc lose (Sander: 


spiitas[i] Fa: <[-------—-————————nnnnnnn nnn nna nnn nnn ann 000 








rym będą rozmieszczone kule. War- 
tość tę będzie można zmieniać 
Z poziomu okna konfiguracyjnego. 

Wartość d = 550 to stały 
współczynnik niezbędny do przeli- 
czania współrzędnych trójwymia- 
rowych (x, y, z) tak, aby można 
było je wyświetlić na dwuwymia- 
rowym ekranie. Jego znaczenie z0- 
stanie wytłumaczone w dalszej 
części artykułu. 

Zmienne tetaX, tetaY, tetaZ 
oraz wspTetaX, wspTetaY, 
wspTetaZ pozwolą na obliczenie 
kątów obrotów kul, a stepX i stepY 
szybkość poruszania się całego 
układu w poziomie I w pionie. Po- 
zostałe: mousex i mousey po- 
zwolą na wykrycie ruchu myszy. 


wszystkich niezbędnych obiektów 
oraz zainicjowanie zmiennych i ta- 
blic. Na początku wyliczamy współ- 
rzędne środka ekranu i przypisuje- 
my te obliczone wartości do 
zmiennych ex i cy ED 

Następnie w pętli for tworzymy 
osiem sprite ów EB) każdemu 
z nich przypisując obraz kula1 ED. 
Wielkość kazdego sprite a ustalamy 
na rozmiar obrazu EB» Sprite'y roz- 
mieszczamy na płaszczyźnie XY, na 
okręgu o promieniu r, stosując wzory: 

KET"SMC JA 710 

y=r* cos(( /4 *1) 
gdzie i to numer kolejnego sprite a. 
Znaczenie tych wzorów zostało po- 
dane w poprzednim odcinku. Ponie- 
waż wszystkie obiekty rozmieszcza- 





begin 
Width = aceeen.Width' 
HeigkhĘ = BCEEER.AEiGKE: 





endi 


procedure TFormi,Formireste jSender: Tóbjestj ; 


my na płaszczyź- 
nie XY, współrzęd- 
na Z zawsze równa 








2. Do zdarzenia OnCreate for- 
my głównej Form1 przypisujemy 
kod ©. Jego znaczenie jest nam już 
znane. Właściwość Width odpowia- 
da szerokości formy, natomiast 
Height jej wysokości. Dlatego przy- 
pisanie do nich odpowiednio warto- 
ści Screen.Width i Screen.He- 
igth spowoduje, że rozmiary formy 
będą zgodne z rozmiarami ekranu. 


3. Do zdarzenia OnShow formy 


jest O (patrz też 
ramka Kule w trzecim wymiarze w 
pliku PDF na krążku Eksperta). 

Po wykonaniu pętli ustalamy pa- 
rametry ostatniej kuli, ustawiając ją 
w środku całego układu (w środku 
okręgu) i przypisując jej obraz ku- 
la2 EB) Zmiennym mouseX 
i mouseY przypisujemy wartości 
początkowe równe -1 [BB> (będzie 
to potrzebne w dalszej części kodu 
podczas rozpatrywania ruchów my- 
szy). Na zakończenie chowamy kur- 
Sor myszy tak, aby nie był widocz- 
ny podczas działania wygaszacza 
EB, i uruchamiamy zegar EBD 





t» 


spriresi[i] 


SpriresE[i] i= Oi 
ETAJ 


Epritemf[ 7] 
apeites[0] . Heigae 
ApELTESE[O] := O; 
SPELTESY[S] t= Cu 
apritesE[5] i= Cu 


KOMESE = —1; 
madsay ;m —1; 


K) *tov=ucaoc (Zalamj ; 


[) rineri Enabled := true; 
zkdz 





procedure Tfocmi.Tocnihow|Jandar: TObject]; 
1FMLL 
1 s 1nEEgEE; 

Tegin 

gu 17 roundjilzErawi .Burtfacewidch / ji 
ED .. i= roundjnXbrawi.SBurfaoeBeight 4 Zi! 
Ep *" 1 a= 1 to B do 

begin 

apritesw( i] 


sa Timagejprite. Create [Olipritetnginel.Engine] ; 
E) =rr1:=»11] „Image |= DXImageList1.Items-Findf kulal']z 


sprikEsz[i] „Wideh := zprites[i]. Imnage.widths: 
zpritaa[i] .Haight := apritas[i]. Image haight: 


śm Truncjr * aia[JPi Y *j * i]ji 
spricesgT[i] = trunajr * aca[]Fi „ dj * iJjl 


z= Timajeśprite. TEemste [Piipriteknginel.Ereqine] z 
apsritesj”]. Image := fiimageListi, Itemse,fFimi[' kulaz'h; 
apritaezj0] .Widrh = apritaas[0] . Imaga width: 

sm gpritaa[0] Image kaight: 








4. Skoro POJCZAS py pproredure TFarmi.DiTimeriTimer fender: Tóbject; Lmyiount: Integerl; 
zdarzenia OnsShow ; | "©, |... ex: 
I utworzyliśmy dzie- | ED *: Y. E t double 
Pooacać ACE i EEWE, NEWY, Dnewz i doubie; 
1 więć Sprite Ów, Mu- : |. __.„ 
H I simy zadbać, aby I > self.bEDruwi.Surfmce.Filli0j r 
| przy zamykaniu apll-; for i t= 1 to 5 dp 
ii kacji zostały one i begin 
I i usunięte z pamięci. i Ep: - BE 
ii Dlatego do zdarzenia! z i= spritesżli]; 
II OnClose formy | SRA 
i! głównej Form1 przy-i 
| atari I NEWK = X * cnujtetażj — w T simitekmćj s 
i ._pisujemy kod ©. , I MEWY |= g 1 min|tetażj + vy T czoejtekmćj s 
1 Wpętli for dla każ-: £» :- new; 
1 dego elementuta- ! SM Tpoz 
| blicy sprites wywo- | 1l— 0a v 
I lujemy Instrukcję I Mewk i= z * FGinitetafi + sx * cositetatj s 
, Free e zwalniającą | NEWwz i= 5 t cogjkstąfi - « * aimiteksfj s 
KEKIRNSKK ASI I >. i= Kewij 
pamięć. Potem wy- : o ae: 
wołujemy instrukcję : 
DXDraw1l.Finalize: a 
informującą kompo- I Mewy |= p it coajtetaEj - z * siniteraf] ; 
I nmewz i= v * sin|itetalj + z * cositetmkj s 
nent DxDraw1 i anie 
0 zakończeniu pracy. ! EB i= new; 
I spritesk[i1] = 5 
J. Czas nanaj- | - gadac aj 
SRA i sprites i= z; 
ważniejszą procedu- | 
; 3 « i= truńc([x * dj/(z + dh] + Gu - 405 
[ę, która POPR 28 I EV , i= trune([y * dj/|z + dhj + cy - 403 
szymi kulami. Oczy- ! 
wiście ruch będzie ; EE all R 
; : i SEE1TER a I= = 
odbywał SIĘ W każ- i sprites[i]j.Z I= trunrf(eEjj 
dym takcie zegara i end 
DxTimer1, zatem I iD ax I= cx + Step; 
do zdarzenia OnTi- : SW ASRR 
mer tego kompo- I if ox > width — 40 then step 1- -satepiy 
nentu przypisujemy i ik) if ox £ O + 40 then step 1- -stepiy 
kod ©. Powoduje if cy > Height - 40 then Stepy I= -stepfy 
on, że sprite'y będą ie» if cy £ O + 40 then stepy 1= -stepty 
się obracały wokół meli.DESpritelrginel. Draw; 
., selt.DEDrawl.Surftace. Canvas. Relense; 
trzech OSI. K, y u aelf.EEiDremel.FLipr 
Kąt obrotu wokół and 


Tobjectr war Action; Telosekct ion] ;<K; 











każdej osi jest defi- 
niowany niezależnie od pozostałych 
(patrz ramka Obroty w pliku PDF na 
krążku Eksperta). Zaczynamy jednak 
od zdefiniowania niezbędnych 
zmiennych tymczasowych ED> oraz 
wypełnienia ekranu kolorem czar- 
nym BR 

Dalej następuje pętla for odpo- 
wiedzialna za wyliczenie wspól- 
rzędnych dla każdej kuli. Odczytu- 
jemy aktualne współrzędne z tablic 
spritesX, spritesY i spritesZ 
i przypisujemy do tymczasowych 
zmiennych x, y i z EB. Obliczamy 
nowe współrzędne po obrocie 
względem osi Z E-B> (patrz ramka 
Obroty w pliku PDF na krążku Eks- 
perta). W tym wypadku modyfikacji 
ulegają jedynie współrzędne x ly, 
współrzędna z nie ulega zmianie. 
W sposób analogiczny wykonujemy 
obliczenia dla obrotu względem 
osi X [-B> oraz osi Y EB. Zapisu- 
jemy nowe współrzędne z powrotem 
w tablicach spritesX, spritesY 
j spritesz E$)>. 


6 m W ten sposób każda kula zo- 
stała obrócona 0 zadany kąt we 
wszystkich trzech wymiarach. Nie- 
stety, ekran jest płaski, każdy punkt 
ma więc jedynie współrzędne x I y. 
Musimy znaleźć sposób, aby przeli- 
czyć współrzędne 3D na wspólrzęd- 
ne ekranowe. Czynność tę nazywamy 
rzutowaniem (patrz ramka Rzutowa- 
nie w pliku PDF na krążku Eksperta). 
Wykorzystywane są wzory: 

xe = (x”* d)/(z + d) + cx 40 

ye = (y” d)/Z + d) + cy— 40 
gdzie xe, ye to współrzędne obiektu 
po dokonaniu rzutowania (czyli 
współrzędne ekranowe), d odległość 
obserwatora od obiektów 
(w przestrzeni 3D), cx, cy - wspól- 
rzędne ekranu, w których ma znaleźć 
się środkowa kula E-3>. Ostatnia 
czynność to przypisanie współrzęd- 
nych do każdego sprite'a (EB). 


7. Po wyjściu z pętli zmieniamy 


wartości zapisane w zamiennych cx 
I Cy, atym samym przesuwamy ca- B» 
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ty układ piłek po ekranie. Wartość 
cx jest zwiększana o stepX, nato- 
miast cy o stepY il!) Tym samym 
zmienna stepX odpowiada za szyb- 
kość I kierunek ruchu w poziomie, 

a stepY za szybkość i kierunek ru- 
chu w pionie. Obie te wartości bę- 
dziemy mogli kontrolować przez 
okno konfiguracji wygaszacza, które 
powstanie w dalszej części artykułu. 


8 = W kolejnych krokach kontro- 
lujemy, czy Środkowa kula nie do- 
tarta do lewego lub prawego brzegu 
ekranu EEV a jeśli tak, zmieniamy 
kierunek ruchu w poziomie, zmie- 
niając znak zmiennej stepX. Lewy 
brzeg zostanie osiągnięty, kiedy Cx 
będzie mniejsze od 40 (połowa 
szerokości obrazu piłki), natomiast 
lewy, kiedy cx będzie większe od 
szerokości ekranu — 40. 

Podobnie sprawdzamy, czy środ- 
kowa kula osiągnęła górny lub dol- 
ny brzeg ekranu KEY) a jeśli tak 
zmieniamy jej kierunek ruchu 
w pionie, zmieniając znak zmiennej 
stepY. Górny brzeg ekranu zosta- 
nie osiągnięty, kiedy cy będzie 
mniejsze od 40 (połowa wysokości 
obrazu kuli), dolny kiedy cy będzie 
większe od wysokości ekranu — 40. 

Ostatnia czynność to wyświetlenie 
tak przygotowanego układu kul na 
ekranie. Wykonujemy to za pomocą 
znanych nam dobrze instrukcji EE?) 


Klawiatura i mysz 


Wygaszacz ekranu musi kończyć 
pracę po wykryciu ruchu myszy lub 
naciśnięcia klawisza klawiatury lub 
myszy. Musimy więc oprogramo- 
wać odpowiednie zdarzenia. Za- 
cznijmy od zdarzeń klawiaturowych. 


1. Do zdarzenia OnKeyDown for- 
my głównej Form! przypisujemy 


plication.Terminate; powodu- 
je zakończenie działania aplikacji. 









akifti Tshitrśtatej r 
beqin 





acel; 


pEeoceduce TForai.Foarsfezhoun|Benderi TObJEGEE «use Beri Uordr 


mpplicakion, Tezminnter 








Y 


„dl 





2. Do zdarzenia OnMouseMo- 
ve (zdarzenie to zachodzi przy każ- 
dym ruchu myszy) komponentu 
DxDraw1 przypisujemy kod ©. 








EGEgin 
applicar ion. Terminare; 
ssd] 


pracedure Tformi,PitraulNcuaelcun [Sandar: Tóbject: Butkcn= TNouaefutktan: 
Shift: TShitfESEmEm;: X, F: Intagacj: 








Na początku sprawdzamy, czy jest 
to pierwsze wykonanie tego kodu 
ED (w takim wypadku zmienne 
mousex oraz mousey mają war- 
tość -1 przypisaną im w kodzie ob- 
sługi zdarzenia OnShow formy 
Form1). Jeśli tak, przypisujemy 
zmiennym mousex i mousey aktu- 
alne współrzędne kursora F2). 

W przeciwnym przypadku (jest to 
drugie lub kolejne wywołanie tego 
zdarzenia) sprawdzamy, czy różnica 
między aktualnym (zawartym w pa- 
rametrach X I V) a poprzednio zano- 
towanym (zawartym w zmiennych 
mousex i mousey) położeniem 
kursora jest większa niż 1 Kb. 

W takim wypadku oczywiście wy- 
stąpił ruch myszy I należy zakoń- 
czyć działanie aplikacji za pomocą 
instrukcji 

Application. Terminate; EQ. 


3. W punkcie 2 napisaliśmy 
kod, który wykrywał ruch myszy 

I kończył działanie aplikacji. 

W praktyce jest on w zupełności 
wystarczający, rzadko bowiem zda- 
rza się, aby użytkownik klikną! my- 
szą, nie przesuwając jej jednocze- 
śnie. Niemniej na wszelki wypadek 
możemy jeszcze oprogramować 
zdarzenie OnMouseDown kom- 
ponentu DxDraw1, które zachodzi 
przy naciśnięciu dowolnego klawi- 
Sza myszy. Oczywiście należy wy- 
konać tu instrukcję applica- 
tion. Terminate; kończącą pra- 
cę aplikacji ©. 


Konfiguracja 

Wszystkie wartości wpływające 
na pracę wygaszacza musimy w ja- 
kiś sposób zapisać, tak aby nie utra- 
cić ich pomiędzy jego kolejnymi 
wywolaniami. Najlepiej do tego celu 
nadaje się oczywiście rejestr syste- 
mowy Windows. Zapiszemy w nim 
kąty, o jakie mają się obracać kulki 
względem poszczególnych osi ukla- 
du współrzędnych, prędkości, z jaki- 
mi cały układ ma się poruszać po 
ekranie, oraz promień okręgu na ja- 
kim mają być rozmieszczone. 









Y: Inreqerj ; 
BhegLn 


taeqin 


Er 
ElHE 
ia«gin 


EnILH 





EExdI 


MOWSEK I” 
TOWSEY = W; 


LL |mouseu = =1j acel |6ousep = -ih CEE 


KE 


pracedure TFormi.DibrawiNcusaNova [(Sandar: TObject: SBkiftr: TShitesEmEm: M, 


if (aka jrólsku = X] » 1] Or (ahmfmolusay = pj » ij LEkek 
[EP LiCGC ALDE. TEERLEACE! 


1. Zaczniemy od 
napisania procedury, 
która odczyta dane 

z rejestru I przypisze 
je do odpowiednich 
zmiennych. Należy ją 
umieścić w kodzie 
przypisanym do for- 
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-J>puhlic 


my Form1. Deklarujemy procedurę 


jemy wpis o nazwie registry). 





+ Fukblie declarations ł 
procedure readconfig; 
EMC 











2. Piszemy treść procedury MA |-—---« __ UWE —Kiil 


jemy go do zmiennej ini ED> (patrz 
ramka Odczyt rejestru). Następnie za 
pomocą instrukcji odczytujących 
dane pobieramy współczynniki 
wspTetaX, wspTetaY i wspTetaZ 
> Następnie wyliczamy na ich 
podstawie właściwe wartości kątów 
tetaX, tetaY i teta/, wykonując działa- 
nie: współczynnik *  /360 EV. 
Kolejny krok to odczytanie zmien- 
nych stepX, stepY (odpowiadają- 
cych za szybkość poruszania się kul 
w poziomie I pionie) oraz promie- 
nia r EB». Instrukcja EEB> powoduje 
zwolnienie pamięci zarezerwowanej 
dla obiektu ini. Wywołanie procedu- 
ry readConfig dodajemy na po- 
czątku kodu zdarzenia OnShow. 


3 « Iworzymy nową formę, klika- 
jąc na ikonę [EJ lub wybierając 

z menu [Filej pozycje Mew] | |Form| 
Dodajemy na nią trzy komponenty 
GroupBox (znajdziemy je na za- 
kładce Standard) oraz dwa nowe 
przyciski. 

Właściwościom Gaption kom- 
ponentów Groupbox przypisuje- 
my kolejno wartości: Obroty, Pręd- 
kości, Rozmiar. Przyciski nazywa- 
my OK i Anuluj, tak aby ostatecz- 
nie uzyskać widok ©. 



































— — 











44. Na formę dodajemy dziewięć 
komponentów TLabel oraz osiem 
komponentów TTrackBar (patrz 
ramka Komponent I IrackBar). 
Zmieniamy właściwości Gaption 





-.3- bEOEGdUEG TFOEMA „EkAACOREIG: 


YFME 
ini : 
begin 


TRegiscEyIniFile: 


CECAX = 
LECAT = 
LECAZ = 


acapi := 
acrepy :"= 


ED 1n1.rcna: 


TEE 





ini.Pemdluregez | zposd', 
ini.Pemdlnregez | zposd', 


K) : :- ini.Randlntagar|'size', 


ini := TRagisccyJniFila.Ccaacta[' ;Sofruare, KIE, Wygagzacz' |> 
ugpTeraX := ini .Randlncegec|' zpood' , 
ugpTecaT := ini.Randlncegec | zposd', 
ugpTermz := ini .Ranadlncegec | zposd', 


t'wapTataX', OĄ: 
t'wapTecaY', OJ: 
t'wapTacaz', OĄ: 


uspTaraX * Pi / 360: 
uspTartaT * Pi / 3650: 
uspTaraz * Pi / 360: 


'acapX', Zł: 
'gacapT', Zł: 


'e', 120]2 





dczyt danych z rejestru mo- 
żemy przeprowadzić w bar- 
dzo wygodny sposób za pomocą 
komponentu TRegistrylniFile. 
Komponent ten obsługuje się 
w sposób identyczny jak kompo- 
nent TlniFile (więcej informacji 
w wydaniach Eksperta 2 oraz 3 
z 2005 roku). Jedyną różnicą jest 
to, że zapis i odczyt danych prze- 
prowadzany jest na rejestrze sys- 
temowym, a nie w zapisanym na 
dysku pliku INI. 
Klucz rejestru, na którym chcemy 
pracować (w gałęzi HKEY_CUR- 
RENT_USER), podajemy jako pa- 
rametr konstruktora Create. 


komponentów TLabel tak, aby 
uzyskać widok ©. Korzystając z Ob- 


ject Inspectora modyfikujemy wła- 
ściwości komponentu EB>: Name 
na tbobrotyX, Max na 5, Min 

na -5. Dzięki temu suwak będzie się 
poruszał w zakresie od -5 do 5. Po- 
dobnie modyfikujemy komponenty 
Fi EB, właściwości Min usta- 
wiamy na -5, Max na 5. Nazwy 
(Name) natomiast ustalamy na tb0- 
brotyY i tbObrotyz. 

Suwakom £3i EEB> przypisuje- 
my właściwości Min równe 0, Max 
równe 5. Właściwość Name A 
ustalamy na tbSpeedX, właściwość 
Name B na tbSpeedY. Pozostał 








I 
; I 
zuj da 
czytujemy dane 
K omponent TTrackBar jest suwakiem, który ma wła- 7 suwaków i za- 
ściwości Position, Min, Max oraz Frequency. pisujemy je 


Position to aktualna wartość, na której znajduje się 
wskaźnik. Min to wartość minimalna, Max — wartość 


w zmiennych 


maksymalna. Frequency określa odległości pomiędzy pomocniczych 
poszczególnymi podziałkami. Wynika z tego, że liczba po- ED (czynność 
działek na suwaku to (Max — Min) / Frequency. Przykła- / tą wykonywana 


dowo, jeśli Min = 120, Max = 220, a Frequency = IO, 
to Position będzie mogło przyjmować wartości z zakre- 


jest ze względu 


su 120-220 co 10, czyli 120, 130, 140 i tak dalej. na przejrzy- 


nam jeszcze komponent I, które- 
go właściwość Name ustawiamy 
na tbr, min na 120, max na 220, 
frequency na 5. 


stość KOdL). 
Tworzymy obiekt klasy TRegistry- 
IniFile £2> | wykorzystujemy do 
zapisania danych do rejestru EB). 


8. Danez rejestru powinny zo- 





Następnie do zdarzenia Qn- [ps=====*= TFerzt writetenfig: 
Create przypisujemy kod ©--; Soad ! TRegisteyImiFile: 
Kod ten sięga bezpośrednio do! -***” 

AP| Windows, gdyż niezbędna 
jest poważna modyfikacja 
okien wygaszacza, której nie 
można wykonać z poziomu 
Delphi. Ustawiamy parametry 
głównego okna aplikacji tak, 
aby nie pojawiało się ono na 
pasku zadań ED, i odczytuje- 
my parametr przekazany wyga- 
szaczowi przez system ERD. 
Ten parametr to identyfikator 
okna podglądu (patrz punkt 1).; ozn : 
Kopiujemy zatem wlaściwości Y 


wEpTETai |= THOKEDCYZ.POSALTLOMF 
wzpTeEtmT i= tkhobrotyf.Positiormr 
wzpTEKAE |= CROOEOETYE.POSATAGRF 


atapi := chirapi.Powitión: 
SLEgT 3% ckdrapY.Positlon: 


E I= cbE.PositioEr 





ini 1= TRegistryrEniTile.treBte|' .dofrumre i, KSE UWJSEEAJE' JF 


gam mm mm m A RM MA RM HE A HA A HA A A A A A A A A 


ini.Writeintegerj' spesd', 'u=pTetaT', wspTatnt| ; 
iini.Vritelntegeri spesd', 'u=pTetaż', wapTatałj; 


lini „NeieEslurejerj spezd', 'strepR', SEMERI ZĘ 
ED nu neiratnrager | SpeEed', 'BTEpT', HEBKNJIE 


lini.Writelnteger|'sicze', 'r', cji 


IE 
































ptocedure wEitecontiq: 
erzi: 








Formćż: TFformż; 
wspTetni, wapletaf, wspTetaż 
atepi, stepY ! integer; 














kliknięcia | me_|po- 











z rejestru, jest praktycznie identycz- 
na z procedurą o tej nazwie związa- 
nej z formą Form1. Nic dziwnego, 
wykonuje przecież takie same zada- 
nia. Odczytane dane przypisujemy 
jednak do odpowiednich suwaków, 
modyfikując ich właściwości Posi- 


ustawione tak, aby odzwierciedlały 
aktualne wartości konfiguracyjne 
(kąty, prędkości, promień). 


7. Procedura writeGoniig zaj- 
muje się zapisaniem danych do re- 




















i zmieścić się w jej rozmiarach. 


5 « Przełączamy się na widokko- _ stać odczytane i przypisane do su- _ przypisane do te- EZR ROR SETY CEA 
du. Na liście uses dodajemy wpis _ waków w momencie wyświetlania go okna do Form3| parent : kumd: 
registry. W sekcji public deklaru- formy na ekranie. Zatem do zdarze- wygaszacza Eb. Ep. se: uodoutong topi tearion. Randle, GUL_EXSTYLE, VS_EX_TOGLUTNDOW 
jemy procedury readConfig oraz __ nia OnShow przypisujemy kod e. Ostatecznie usta- ZEDE aEŻELZE ARDEN PRZOD RZUA 
_writeConfig ©. Ich zadaniem bę- a procedure TForeż „Formshowiseruierr TObject] i lamy pozy” wii z pwp RE EE BE 
dzie odczyt oraz zapis danych w re- kein | cję formy ISetUindowLomg(handle, GUL _EXSTYLE, GetVindowLong(paremt, (GUL EXSTYLE) |: 
jestrze. Deklarujemy zmienne ©. | |waaz PF 3 na punkt OZ A - 
Odpowiadają one zmiennym w ko- ! 00ED> |Ż7 wez = ©: 
dzie związanym z formą Formi.  : 9 « Do oprogramowania pozostały " (w stosunku do i 
zdarzenia OnClick okna podglądu). Należy również chomienie aplikacji. Modyfikujemy 
pub Lir . Ne + 58 - AE 
tI Baklic dwaiacekiciu j | przycisków [_5e_| ustawić właściwość BorderStyle _ go, wpisując ©--------------------------- 
_| PFocedure readconfig: | | [era | W przypadku formy Form3 na bsNone. Sprawdzamy, czy parametrem | 
| s| winniśmy zapisać bie- przyj WO W Ea w gowa i; jest /S i jeśli tak, tworzy- I 
| żącą konfigurację | Boz my formę pierwszą ED> | 
integeri j| |zamknąć formę ©. | |... aue rroruz „Mutceniclicz(zandar: Tawjaczy;| (CZYI form, która realizu- i 
„|! Po kliknięciu ee] | |2PSZE je efekt graficzny). Jeżeli | 
zamknąć formę ©----* | ABE ów: parametrem przekazanym | 
R RCA ana do aplikacji jest /C two- 
Plansza tytułowa rzymy formę drugą F>> | 
1. Plansza tytułowa będzie poja- 3. Wygaszacz jest już prawie (czyli formę konfiguracyjną), jeśli I 
i wiała się w oknie podczas konfigu- _ gotowy. Musimy jeszcze dopisać natomiast parametr ma wartość /p, | 
! racji wygaszacza. Tworzymy zatem procedurę, która będzie w stanie y 
| nową formę, właściwość Glient- stwierdzić, kiedy należy wywołać, begin | 
i Heigth (wysokość okna) ustawia- którą formę. System Windows in- eee je i ANA NE 
i my na 1 2 pikseli, a GlientWidth formuje wygaszacz 0 trybie, w ja- ED obie SCE JEEŚ 
i (Szerokość okna) na 152 piksele. kim ma się uruchomić poprzez and 
hi | przekazanie aplikacji jednego I U)  RZANĄTERAWIE Bu, Ria SANTE: 
| 2. Na formie | z trzech parametrów. Musimy więc 24 Nowaczyk 
i umieszczamy dopisać jeszcze krótki kawałek ko- elau if poa|'/p', lowarcase(paranatrjij|] > © then 
! dowolny napis du. Z menu Project wybieramy UO ani Sz e A zEŻY, 
| lub obraz ©---g pozycję viewsource. Zobaczymy Aa POWSPRZA 
i Musi jednak [E wewnętrzny kod Delphi odpowie- end. 














przekazanym do aplikacji 



























dzialny za utworzenie form i uru- 





(GH TForne „.readcont igi 
WME 
ini i TBegistrylniFfile; 


Eegin 





imi i= TRegiatrylniFile.Create( |5ofruare;KSE)UygaszaceJ3 | wygaszacz w systemie. Pełny kod 
wapTetrai := ini.Fekdlkreger( s=pecd', 'uapTerax', O]z W. KE i ; 
wapTetaT '= ini.Remdlnteger( speed', 'uzapTetaT', O]; źródłowy znajduje się na płycie GD 


WSPTETAZ |= ini. BSAUNIRCETEL [ Apos! „ 'UANTIETAE', OJJ dołączonej do czasopisma. Ekspert 


mtepi i= ini.fesmdinteger [ spesd', 'Etepxi', Źlu 
stent := ini.Remdlnteger[ spesd', 'Etept', Żżiż 


E zu iBi.Faadlnregac| size', *E', 120]: u 

ROEEBASURWJE p ! Instalacja wygaszacza 
I thobrotyk.Poagition '= wapTetax: | , , , 
thobrotyT.Position t= wapTetaY; I Pozostaje zainstalować wyga- 
in Gi GRACE szacz. Wystarczy zmienić rozsze- 
I l ś ź ' 

-B kite że zer i rzenie pliku wynikowego z EXE na 
!| thitepT.Position i= sEEpT: ą 
+ obcą j | SCR i skopiować go do katalogu 
| tbr.Pozicion := r: | systemowego Windows. Od tej 
I sg | . 
| ini.Free; | chwili program będzie widoczny 

emdp na liście wygaszaczy. ML 


tworzymy planszę tytułową (formę 
trzecią). [o wszystko. Pozostaje 
skompilować program I zainstalować 


poleca dokładne przeczytanie za- 
mieszczonego na krążku pliku PDF. 
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PORADY 
KURS PROGRAMOWANIA W vBA, CZ. | 





ŚĆ. 


Własny terminarz 
Nkxcelu © 


3A to język, który każdy 
iżytkownik Office i Windows 
ostaje ekstra. Ekspert pokaże, 
ak za jego pomocą stworzyć © 





będzie on w finalnej postaci wyko- 

nywał następujące czynności: 

e otwieranie istniejącego skoro- 
szytu o określonej nazwie lub 
tworzenie go, jeśli nie istnieje, 

© nadawanie arkuszowi tego sko- 
roszytu ustalonej nazwy, 

e wpisywanie aktualnej daty i dnia 

tygodnia (odpowiednio sforma- 

towaną czcionką) do komórek 

___ tego arkusza, 

e tworzenie uniwersalnej tabelki 

_'_ zkolejnymi godzinami na wzór 

__ terminarza spotkań ©------------; 

© zapisywanie, drukowanie i za- 

_'__ mykanie skoroszytu. 
Narzędziem, które będziemy wy- 

korzystywali, jest wyłącznie aplika- 















sj 
„l 
A | 
| 







arty na arkuszu Excela 


atożenia i narzedzia 
odstawowe pojecia 
























gotowania do programowania 40 
4] 





jerwsze koty za płot 
biektywnie o obiektach 
ocedury dodatkowe 
lichomienie makra 
_/ UD-ROM 

Kompletny kod 

źródłowy 


43 
43 


ęzyk Visual Basic dla 

Aplikacji stanowi dosko- 

nałe pole dla nauki pro- 
gramowania obiektowego. Dzięki 
niemu bowiem możemy poznawać 
sposoby uzyskiwania właściwości 
czy stosowania metod na dobrze 
znanych nam obiektach (którymi 
mogą być na przykład arkusz 
w Excelu, wykres czy pojedyncza 
komórka arkusza). Jeśli więc jeste- 
śmy posiadaczami Microsoft Office 
i poznaliśmy już niemal wszystkie 
możliwości Worda, Excela czy Po- 
werPointa, logicznym krokiem bę- 
dzie poznanie języka VBA i wyko- 
rzystanie go do ulepszenia wspo- 
mnianych aplikacji. Ekspert rozpo- 
czyna kurs programowania w VBA. 
JUZ po pierwszym odcinku będzie- 
my umieli stworzyć ciekawe, pozy- 


plska wersja Excela 
iety nie potrafi 
ieniać nazw 

ięcy w formacie 


awdziwą aplikację - terminarz 


40. 
40 


41 





FTA TELE SENT 










ŻŻ A- m 
Emqgkt - Tarmirarr 


KM == || 


DM = 



























= =q Mikrosaćt Excel Obiekty 
AR) arkuszi (Zekuszi) 


teczne I pomocne w codziennej 
pracy na komputerze programy. 


Założenia i narzedzia 


Kurs będzie się składał z pięciu 
odcinków. W każdym z nich po- 
wstanie działająca i wykonująca 
określone czynności makrodefinicja. 
Programy z kolejnych odcinków 
złożą się w jeden duży projekt — 
aplikację Terminarz spotkań I zadań. 
Będziemy mogli wpisywać do niego 
planowane spotkania i zadania do 
wykonania (wraz z datą ostateczną 


A EU ALIREJEJE 
a LB AE EE 
sk m ki AGS” [j SŻARKS 







=" $$ Terminarz (Terminarz spotkań.uis) + 















PUSTE ANUN EUT 


Acrivajheer.Cellzm(i, 


ia i +1 
Locg 


Aer iweJheeTr.FELREOWE 


Emd Sub 
Fublie Sub Hrwarrkarcke ||] 


Bim szukanie ka Filetearch 





szaukanie.FilErnam= 


ich zrobienia i długością trwania). 
Zadaniem Terminarza będzie upo- 
rządkowanie i optymalne ustawienie 
tych informacji oraz wyświetlenie 
i wydrukowanie ich w postaci gra- 
ficznego planu dnia. 

W pierwszym odcinku poznamy 
najważniejsze obiekty, metody 
I właściwości występujące w Exce- 
lu. Poznamy również ciekawe pole- 
cenia, instrukcje I funkcje języka 
VBA. Dzięki tym wiadomościom 
stworzymy pierwszą część lermina- 
rza spotkań i zadań. Ustalimy, że 


1] .Value u Gadzira 
Godzina = Gudrinau + CDate [Imterwal / 604 zdj 


24 


ActiweWorkbogk.Clos= SAYECKANMJES i "True 


5ez szukanie = Applicraticn.FileSearoh 


= FĘAELKM CECMINATEA.KLET 
Ezukanie.Logokin = Thisiorkbook.Fath 


I£ Bzukanie.Ex=cute [SortHyt=neoSortHyFil=Ms=m=, 
Warkkhoska.Cpen (TkisWockbeck.Patrh e 


cja Excel. Dlatego też jedynym wa- 


_Tunkiem przystąpienia do nauki 


programowania obiektowego 
w Visual Basic dla Aplikacji (oprócz 


_ chęci, oczywiście) jest posiadanie 
_ Zalnstalowanej aplikacji Excel z pa- 


kietu Microsoft Office 97/2000/XP 


- Podstawowe pojęcia 


Wyjaśnienie takich definicji jak 


_ obiekt, właściwość czy metoda po- 
__ jawiało się już wielokrotnie przy 


okazji różnych kursów języków 
obiektowych (na przykład w Eksper- 
cie 6/03 na stronie 40). Ponieważ 











SDCETOÓCAEE z = 
"yKatrka EetminAEC Z 





pojęcia te stanowią trzon programo- 
wania w VBA, w ramce [rudne 
terminy znalazło się krótkie ich przy- 
pomnienie. 


Przygotowania 
do programowania 

Aby rozpocząć programowanie 
w języku VBA musimy uruchomić 
aplikację Excel, w której otwieramy 
nowy skoroszyt. Warto od razu zapi- 
Ssać go na dysku, na przykład pod 
Nazwą | Terminarz spotkań.xls | KOd 
źródłowy naszego programu będzie- 
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my wpisywać w Edyto- 
rze Visual Basic (każda 
aplikacja Microsoft 
Office została w niego 
wyposażona). Aby go 
uruchomić, z menu 
Narzędzia | wybieramy 
podmenu |Makra/ | pozy- 
cję Edytor Visual Basic 



































(lub wciskamy kombina- 


cję klawiszy (FO). 
Edytor Visual Basic 
składa się z kilku czę- 
ści: Eksploratora Pro- 
jektu EB», okna kodu 
[> paska narzędzio- 
wego HB i okienka 
właściwości £3>. 
Bardzo istotnym ele- 
mentem jest Eksplora- 
tor Projektu. Jego zada- 
niem jest umożliwienie 
nawigacji w obszarze 





Uprion Exwplicic <1 
Gprion Baas 1 
[Pam ImiTygodnia  ] 


Public Suk Kartka() <ĄJ 


Dim i ka Incregar 
lim Godrina ks Dare 


Comsr Inrecuml = 30 
Ccomsr Pogczacek = JArOD:0O0 AAMKŃ 
Ceksr Koriee = ĄS:OO:DU PAĘ 


«I 


DniTygadnia = Arrap|"Fan", "Ute", "Śro", "Czu", "Fiq", "Jah", "Wie"| JH 
Call OęmorrKartke 4fi] 


Applicarion. Workbtocka ["Kartka rerminarra") .Worksakeeta(i|j _Artivare <ql 
Eirh AFELYEJNEEC 


„Mama = Bata «i 


„Range |"A!rA"| .ColumnVidch = 15 

„Range |TE'BE"| .ColumnVidch = 50 

„Range |”"A!B"| .RouBeight " 30 

„Banjqe|”LB"] .Fozc.JiEe " LE 

„Range |”41181"] „Font .Bold = True 

„Range |"A!'E"| „Horizantaliliqnmenc = KlCEKCET 
„Bange |"A!H"| .wvecticalklignment " HXLCENCEE 
„Range |TA!A"]| „NumterFornac = "hhrszn" 

„Range |"EL"| .NamterFormhac = "d nas pyyy" 
„Bange |"AL"| „walue = DniTygodnia|Geekday|Dacte, vrHAoreiay| | 
„Range |"BL"| .Walue = Dare 

End Wick 







projektu, który ma 
strukturę drzewa. Głów- 
nym węzłem jest nazwa 
i=ż 
w hierarchii znajdują 
się inne węzły (na po- 





Call Zrobfiamki |"ArB*| < 
Gudzins = Foczstek 
incil fodzinm > Koniec 


ictivwefhegt .Cells[i, 1j.Walue = Godzina 
Godzina = Godzina + (Date [Internal / 607 dA) 


«l 











czątku będzie to tylko me Re 

węzel obiektów EXCEla, | paraysztaer .Printcur PK 

który Z kolel zawiera AcotriweWworkhocok.Cloae Sawechanges!=Tr ie 

węzły reprezentujące RZE 

wszystkie arkusze sko- 

roszytu oraz specjalny węzeł Klikamy dwukrotnie na stworzo- _ przypadku modułu |e*ż Odcineki |). 








55 | Thisworkbook 5 
i kliknięcie na dowolny z tych ostat- 
nich węztów spowoduje otwarcie 
związanego z nim okna kodu E3>. 
My jednak będziemy umieszczać 
kod w specjalnie stworzonym węźle 
modułów. Dzięki takiemu rozwiąza- 
niu podprogramy (procedury) 
i funkcje będą dostępne w kazdym 












Projekt - Terminarz 


EE |e 


-|-EH Microsoft Excel Obiekty) 








PK 





PE ZANE 
4 





--HH] Arkuszi (Arkuszij L___ 











ny przez nas moduł |**£ Odcineki | 
Dzięki temu możemy już teraz 

w oknie kodu E%> przystąpić do 
wpisywania głównej części nasze- 
go programu. 





Pierwsze koty za płoty 


1. na początku naszego programu 
warto zadeklarować 
dwie opcje 43. Dzięki 
pierwszej z nich Excel 

i będzie odmawiał uru- 

: | Chomienia napisanego 
przez nas programu, 
gdy ten zawierał będzie 
niezadeklarowane przez 
nas wcześniej zmien- 








z arkuszy. Aby utworzyć własny 

moduł kodu, klikamy prawym przy- 
ciskiem na nazwę projektu I z menu 
kontekstowego wybieramy podme- 
nu | Wstaw |, a następnie pozycję 

śeż Moduł], W węźle [E3 Moduły | 70- 
stanie stworzony węzeł modułu ko- 






































du ©. Klikamy na ten węzet 

i w oknie właściwości EB» w polu 
(Namej | wpisujemy nazwę 

«4, Odcineki |. Dla porządku, 

w identyczny sposób nadajemy na- 
zwę całemu projektowi. 























ne. Pozwoli to nam na 
zachowanie przejrzystości I ułatwi 
odnalezienie ewentualnych literówek 
w nazwach zmiennych. 

Druga opcja powoduje, że 
pierwszy element tworzonych przez 
nas tablic będzie reprezentowany 
przez numer 1 (a nie jak przy do- 
myślnych ustawieniach 0). 


2. z pomocą polecenia 4 
definiujemy zmienne globalne, któ- 
re będą dostępne dla wszystkich 
procedur z modułu (w naszym 











Jeśli w przyszłości będziemy 
chcieli, aby zmienne były dostępne 
w procedurach ze wszystkich mo- 

dułów projektu, zapis zastę- 
pujemy poleceniem Public | 





DL irn 























3. Stwórzmy teraz główną pro- 
cedurę naszego programu <A. 
Robimy to za pomocą definicji 
Puklie Suk | (dzięki słowie 
Puk 1 ie: | procedura będzie mogła 
być wywoływana z dowolnego mo- 
dułu projektu; jeśli chcielibyśmy, 
aby była dostępna tylko z modułu 
«e, Odcineki | zamiast | Public 
musimy wpisać definicję 
Private), 
























































44 Warto w tym miejscu zadekla- 
rować zmienne i stałe używane wy- 
łącznie wewnątrz procedury (infor- 
macje na temat sposobu deklaracji 
zmiennych i stałych znajdują się 

w ramce Deklaracja zmiennych 

i stałych). Zmienna całkowita 
I zmienna [Godz ina | typu data to 
zmienne pomocnicze, które przyda- 
dzą się w dalszej części kodu. W sta- 
tej Interwal | zapisujemy Czas 

w minutach pomiędzy kolejnymi go- 
dzinami wpisanymi w terminarzu. 
Stałe [Poczatek || 








-: 



































Eoniec | [0 




















Deklaracje zmiennych i stałych 


mienne wewnątrz procedury lub funkcji deklarujemy 





za pomocą polecenia | I im | po którym wpisujemy 
i typ zmiennej (na przy- 
określa zmienną jako liczbę całkowitą, 
jako zmienną przechowującą datę i godzinę). 











nazwę zmiennej, polecenie | += 
kład| Integer 
a|Date 





























Jeśli nie zdefiniujemy typu zmiennej (jak miało to miejsce 


na przykład w Śl ), przyjmie ona domyślny typ 
zajmujący w pamięci sporo miejsca. Dlatego 








WAL. ILANT 








też starajmy się tego unikać. 


Aby zadeklarować stałą, po poleceniu 
my jej nazwę, znak równości i wartość stałej. Jeśli war- 
tość stanowi łańcuch znaków, ujmujemy ją w cudzysło- 
wy, jeśli będzie to data lub godzina, należy umieścić ją 


pomiędzy znakami łł. 


godziny kolejno rozpoczęcia I zakoń- 
czenia naszego dnia pracy <1 . 


5 z Do zmiennej globalnej 

DniTygodnia przypisujemy 
siedmioelementową tablicę ze 
skróconymi nazwami kolejnych dni 
tygodnia 44. 














6. Pierwszym zadaniem naszego 
programu będzie otwarcie pliku 

0 nazwie (lub 
stworzenie go, jeśli taki nie będzie 
istniał). Zajmie się tym procedura 
OtworzKartke , którą wywoluje- 
my za pomocą polecenia 41. 
Napisaniem tej procedury zajmie- 
my się później. 





Kartka terminarza. xls 























Obiektywnie 
o obiektach 

Przedstawiony do tej pory kod 
niczym nie wyróżnia VBA od innych 
języków programowania. Jednak 
następne linie naszej procedury 
charakterystyczne są już tylko dla 
VBA uruchomionego z poziomu 
Excela. Wszystko za sprawą modelu 
obiektów I składni służącej do ma- 
nipulowania nimi. Z Ekspertem po- 
znamy najczęściej używane właści- 
wości i metody najważniejszych 



































obiektów: |ipplicatiom | 
WUnrREODE | Worksheet 
|| Rance |, 

















Obiekt xpp licat Lon położony 
jest na szczycie hierarchii obiektów 
(patrz rysunek na następnej 
stronie). Reprezentuje on samą apli- 
kację Excel. Za jego pomocą może- 
my sprawdzać i ustawiać cechy 
okna aplikacji, wszelkich komunika- 
tów czy kombinacji klawiszowych. 
Niewątpliwie jednak najważniejszą 
właściwością obiektu 
Application | jesl Workbaskaj 
Właściwość ta zwraca kolekcję 
Workkooks) zawierającą wszystkie 
obiekty War kkoak | (czyli SKOTo- 
szyty) aktualnie uruchomionego 
Excela. Dzięki kolekcji Workkooks 
(i obiektowi 
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_arzt 








Workbook ) możemy Bb» 






wpisuje- 































PORADY 
KURS PROGRAMOWANIA W vBA, CZ. | 





Application 
















Workbook On Key Cursor Quit 
Worksheet Close 
, i Hierarchia 
Range | Activate Copy wybranych obiektów 
w Excelu 











dodawać, otwierać, zapisywać I za- 
mykać skoroszyty (patrz procedura 
omówiona 

w dalszej części odcinka kursu) 
oraz dokonywać wszelkich operacji 
na otwartym skoroszycie Excela. 
Kilka przykiadowych właściwości 

i metod obiektów 
||Workkosk_ znajdziemy w ramce 
Najważniejsze obiekty, ich właści- 
wości i metody. lak jak 
Workbook | jest obiektem potom- 


wężeniem do pojedynczego arku- 
sza. Dlatego zawiera on właściwości 
i metody charakterystyczne 

właśnie dla otwartego arkusza. 

Aby poznać sposoby i składnię 
służącą do manipulowania opisany- 
mi obiektami, wróćmy do naszej 
procedury. 











UtuworzEartke 











Application 




















1. Sekwencja metod i właściwo- 
Ści <l uaktywnia pierwszy arkusz 
skoroszytu 

















Fartka terminarza) 



























































nym obiektu £ppliceation |tąk otwartego w aplikacji Excel (za po- 
obiekt Warksheet | jest potom- mocą procedury |Stwarzkartke , 
nym obiektem | Workbook | |naczej  Odtej pory do aktywnego obiektu 
mówiąc, obiekt | Workkook | jest arkusza będziemy mogli odwoły- 











zawężeniem obiektu 
Application | (0 Samego Sko- 
roszytu, a obiekt | Worksheet |7q- 


wać się za pomocą właściwości 
Act iveśheet | obiektu 


„ Ponieważ w jed- 






































Application 






















Gursor — umożliwia zwrócenie lub ustawienie pozycji kursora 
DisplayAlerts — przy ustawieniu jej na wartość False Excel nie będzie wyświetlał komunikatów (na przykład z prośbą 
0 potwierdzenie usunięcia arkusza) 

OnKey — metoda umożliwiająca ustawienia kombinacji klawiszy, która uruchomi określoną procedurę 

OnTime — umożliwia uruchomienie procedury w określonym momencie 

Quit - umożliwia zamknięcie programu Excel 


Add, Open, Glose — metody pozwalające kolejno na dodanie nowego skoroszytu, otwarcie i zamknięcie go 








Close, Save, SaveAs — metody umożliwiające zamknięcie skoroszytu oraz jego zapisanie 
Name, FullName i Path — właściwości, które zwracają kolejno nazwę, Ścieżkę z nazwą pliku i samą ścieżkę skoroszytu 
Print0ut — metoda pozwalająca wydrukować skoroszyt 














Mctivate — metoda uaktywniająca określony arkusz roboczy 
Gopy — metoda pozwalająca na kopiowanie arkusza na wiele sposobów 
Print0ut, PrintPreview — metody służące do drukowania arkusza 


MddGomment — metoda dodająca do zakresu komórek komentarz 

AutoFill — metoda umożliwiająca autowypelnienie komórek 

MutoFormat — metoda formatująca zakres komórek 

Glear, GlearContents, GlearFormats — czyszczenie zakresu komórek 

GolumnWidth, RowHeight — szerokość kolumny i wysokość wiersza 

Gopy, Cut, PasteSpecial — kopiowanie, wycięcie i wklejenie wartości z zakresu komórek 
Font — szereg właściwości umożliwiających ustawienie wielkości, typu czy koloru czcionki 
HorizontalAlignment, VerticalAlignment — położenie tekstu w komórce (na przykład wyśrodkowane) 
NumberFormat — format komórki 

Offset — metoda umożliwiająca uzyskanie obszaru komórek przesuniętego względem zadanego 
Value — zwrócenie lub ustawienie wartości komórki 


elka wan 
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metody 


dytor Visual Basic został wyposażony w specjalistyczne narzędzie 
programistyczne — przeglądarkę obiektów. Dzięki niemu dużo łatwiej 
odnajdziemy właściwy obiekt i przejrzymy wszystkie metody, właściwości 
czy zdarzenia charakterystyczne dla danego obiektu. Dowiemy się również, 
jakie parametry niezbędne są do wywołania danej metody czy 
właściwości. 


Aby uruchomić przeglądarkę obiektów, z menu 
Przeglądarka obiekków 


wybieramy pozycję 











Widok | Edytora VB 











(lub wciskamy klawisz 





z Frzeplądwrka obiekcie 


jEmcel | | d2] 9) 


Fumi Opawrienana As SEa ecmialkką [Aeaconii |Fornaj, 
|Fasworoj, kKmarefeadiniyfiecomnendedi. 











[rdemesFasworoj, | 
IDetmień, [Edtatig, |Wo Comertef, idorokirj Aż Workhowk 
Szadowa Lucel Worklrpokm 


w UMENTEH 
ES Farera 


(orgii, 





funkcyjny (FH). Z listy © wybieramy jeden z dostępnych 
(i zarejestrowanych w Edytorze VB) model obiektów (na przykład model 


pojawią się wszystkie dostępne obiekty (oznaczone ikoną 





Po kliknięciu na wybrany obiekt w prawym panelu pojawią się wszystkie 


na 








I 

| 

| 

obiektów Excel, Word czy Outlook). Po wybraniu modelu w lewym panelu | 
l 

| 


„ właściwości (ikona 





EJ] i zdarzenia (iko- 


Z a elementów w panelu dolnym © dE podstawowe informacje 
o nim. Dowiemy się na przykład, jakie parametry wymagane są do urucho- 
mienia metody. W każdej chwili możemy również kliknąć na ikonę |? | aby 
wyświetlić okno pomocy ze szczegółowymi informacjami. 


nym momencie może być aktywny 
tylko jeden arkusz, nie musimy te- 
go robić za pomocą definicji 





ipplication.ictiwesheet 








— wystarczy napisać 








NOEWSEJNESE || 








2. Ustawmy kilka właściwości 
aktywowanego właśnie arkusza. 
Aby za każdym razem nie pisać na- 








zwy 


LztiweEZheet 








instrukcję 





With 











, zastosujemy 
<Gl . Na począt- 


ku ustawiamy nazwę arkusza na ak- 


tualn 


ą datę ©.-. 





M4 F H42003-11-17 / śekuniż 





3.2 pomocą właściwości 








Rardqe 








możemy odwoływać się 


do jeszcze mniejszych niż arkusz 
obiektów, a mianowicie do poje- 
dynczych komórek (lub zakresu ko- 


mórek). Właściwość 











Fang | ZW[a- 





ca bowiem kolekcję obiektów typu 








Rardqe 








(czyli dowolny zakres ko- 


mórek). Obiektem może być więc 
pojedyncza komórka (na przykład 








Far 





ge |["AŁ1"] 





odwołuje się do 


komórki A1), zakres komórek 








(|Range ("A1:B1") 








odwołuje się 


do komórek A1 i B1 jednocześ- 


nie), pojedyncza kolumna 

(Range ("A: Ł"i | reprezentuje Ko- 
lumnę A) lub kilka kolumn (na 
przykład | Range ("a:B"y|), Kazde- 
mu takiemu obiektowi możemy 
nadać wartość (czyli coś wpisać do 
komórek za pomocą właściwości 
Value), odpowiednie formatowanie 
tekstu (właściwość Font) albo ko- 
mórki (właściwości GolumnWidth, 
RowHeight czy NumberFormat). 
Opis najważniejszych właściwości 
obiektu znajduje się 

w ramce Najwazniejsze obiekty, ich 
właściwości I metody. 



































RANĄE 





4. Wywołujemy procedurę <H 
ustawiającą obramowanie komórek 
składających się na nasz terminarz 
(napiszemy ją później). 


5. Teraz zajmiemy się wypelnie- 
niem komórek w pierwszej kolum- 
nie kolejnymi godzinami, do któ- 
rych po wydrukowaniu będziemy 
mogli wpisać zaplanowane spotka- 
nia I czynności. W tym celu 
zmiennej przypisujemy 
wartość początkowej godziny na- 
szego dnia pracy (znajdującej się 
w stałej |Foczatek |) W pętli €E 
do zmiennej będziemy 
dodawali odstęp w minutach zapi- 











Godzina 


























Godzina 











Public Żżub Utworzkartke |] 


Dim szukanie L= Filejearch 
zet szukanie = Applicaticon.Filejfearch 


szukanie.Filename = "Kartka terminarza.xlz=" 
szukanie.LockEIn = TkhkizWorkbook.Fath 


If szukanie.Execute [jortBy:=mzsożortByFileName, 





zortórder:=msożortUrderiscending]| > O Then 


Workbocoks.Open (|ThisWorkkook.Path € ",Kartka terminarza.xl="]| 
































zwraca jako obiekt pojedynczą ko- 
mórkę (czyli obiekt typu 
Zapis |Cells(i, 1) | równoważny 
jest zapisowi | Range ["A1"] 
jednak ma taką zaletę, że adres ko- 


USE 
Workbook=. Add R O AG 
ActiveWorkbock.iaveis (ThisWorkkook.Path 6 ";Kartka terminarza.xls" | <f--—-: . 
End If I i 
End Sub I I 
A 
sany w Stałej |Interwal| (po go, w przeciwnym razie stworzyć ii został napisany uruchamiany | 
przekształceniu do formatu daty). I zapisać. Napiszmy więc taką pro- | program VBA - w naszym I 
Za każdym razem do odpowiedniej _ cedurę. i! przypadku będzie to skoroszyt — : 
komórki wpiszemy wartość kolej- !i 0 nazwie | Terminarz spatkań.xls |), I 
nej godziny. [ym razem posłużymy 1. Poniżej procedury głównej I I 
się właściwością | Cells | która (w oknie kodu modułu |e$ż Odcineki ) i 4. za pomocą instrukcji warun-| 








OtWworzĘkartke 














Range |), 












































zdefiniujmy procedurę 


2. Do tej pory, do właściwości 
i metod poszczególnych obiektów 























kowej | 1£ | sprawdzamy, czy plik | 
został znaleziony i w takim przy- | 
padku otwieramy go. W przeciw- ; 
n I 




















» kolekcja — grupa obiektów tego samego typu (na 
przykład kolekcja Workbooks zawiera wszystkie otwarte 
aktualnie w Excelu skoroszyty). 


» metoda — akcja, którą można przeprowadzać na 
obiekcie lub z jego udziałem (metodą może być na przy- 
kład otwarcie skoroszytu). 


» obiekt — niemal każda część aplikacji Excel. Obiektem 
jest zarówno sama aplikacja, jak i pojedynczy skoroszyt, 
arkusz czy komórka, a nawet jej obramowanie. Może nim 
być też menu aplikacji czy dowolne jej okno. Obiekt iden- 
tyfikowany jest poprzez swoje właściwości i metody. 


» procedura — zwany również podprogramem frag- 
ment wyodrębnianego kodu źródłowego, który wykonuje 
określone czynności. 


» Stała — określona wartość (taka jak liczba, data czy 
napis), która raz ustawiona nigdy się nie zmienia. 


»» właściwość - atrybut, cecha charakterystyczna 
obiektu (na przykład właściwością arkusza jest jego na- 
zwa). Właściwość można tylko odczytywać lub odczyty- 
wać i ustawiać. 


» zmienna - wartość określonego typu (na przykład 
liczbowa czy tekstowa), która może się zmieniać podczas 
działania programu. 


mórki można podawać za pomocą 


ICZD. 


6. Ostatnim zadaniem jest wy- 
drukowanie aktywnego arkusza (za 
pomocą metody 4 ) oraz zamk- 
nięcie skoroszytu. Aby w zamyka- 
nym skoroszycie zapisać wszelkie 
zmiany, wykorzystujemy opcjonal- 


ny parametr 








zayechandges: True | 











odwoływaliśmy się za pomocą me- 
tody bezpośredniej. Iym razem wy- 
korzystajmy metodę pośrednią, po- 
legającą na użyciu zmiennej obiek- 
towej. Przy dużych programach 
zwiększy to znacznie ich wydaj- 
ność. Zdefiniujmy zatem zmienną 
obiektową I przypisz- 
my jej obiekt 
iAPhITFAFIOR.FLLEBEGFEN | 
Dzięki temu będziemy mogli za po- 
mocą tej zmiennej odwoływać się 





SZUukAanie 





























7. Polecenie [Ena Su 
naszą główną procedurę. 


kończy dotego obiektu. 





3. Do odpowiednich właściwo- 





Procedury dodatkowe 





ści obiektu 


Filejearceh 





wpisu- 





Na początku przedstawionego 
kodu wywołaliśmy procedurę po- 
































jemy nazwę pliku oraz Ścieżkę, 
w której plik powinien się znajdo- 


mocniczą |Stuorzkartke | il. wać. W tym drugim przypadku za- 
Jej zadaniem jest sprawdzenie Stosowano metodę | Path | zwraca- 
w katalogu (w którym zapisaliśmy jącą Ścieżkę obiektu 

plik Terminarz spotkań.xls ), czy plik ThisWorkkook | (jest to 


























Kartka terminarza xls 





istnieje. Jeśli 
tak, to procedura powinna otworzyć 





specjalny obiekt odwołujący się 
zawsze do skoroszytu, w którym 





wórcy Edytora Visual Basic zadbali, aby każdemu początkującemu 

programiście w VBA maksymalnie pomóc przy tworzeniu aplikacji. 
Pierwszym ułatwieniem jest dynamiczna pomoc podczas wpisywania nazw 
obiektów, metod czy właściwości. Wystarczy wpisać początek nazwy 
danego elementu i wcisnąć kombinację klawiszy (Peche). Jeśli istnieje 
tylko jeden element o takim początku, zostanie ona automatycznie 
wpisana. Jeśli jest natomiast kilka takich (na przykład zaczynających się 
słowem Work), pojawi się lista, z której możemy wybrać tę właściwą. 
Drugie ułatwienie jest jeszcze bardziej pomocne. Po wpisaniu na przykład 
nazwy obiektu i wciśnięciu kropki pojawi się lista metod i właściwości 
charakterystycznych dla tego obiektu. Wystarczy wtedy wybrać tę 


właściwą i wcisnąć klawisz (FP. 


Kolejnym udogodnieniem jest okienko komentarza, które pojawia się po 
wprowadzeniu nazw niektórych metod. Informuje ono o parametrach, które 


musimy podać, aby metoda zadziałała. 
Należy również wspomnieć o możliwości włączenia w każdej 


chwili 


szczegółowej pomocy na temat wybranego obiektu, metody, właściwości 


czy instrukcji sterującej. Aby to zrobić, wystarczy ustawić kursor na 


elemencie języka VBA i wcisnąć klawisz funkcyjny EFH. 


metody © zapisujemy go pod 
ustaloną nazwą. 

Pozostało nam już tylko stworze- 
nie procedury |ZrobRamki)| którą 
wywołujemy z głównej procedury 

<. Jej zadaniem jest ustawienie 
właściwości dotyczących obramo- 











gram, otwieramy plik 

















Marzędzia 
Makro 




















żemy już zamknąć edytor. Aby uru- 
chomić stworzony przez nas pro- 


Terminarz spotkari, xls „z menu 


wybieramy podmenu 
i następnie pozycję 





Public ub drobPawmki [zakres L= Żtring) 


Witk Actiweżheet.FPanqe [Zakres] 
-.BOEFEEFE|R UN TEFERELFOFNNNKIREZEWTE ZPR INENE 
„.Eorderz|[xlliaqonalUp]| .Linejtyle = xlNohne 

- BGEREFS |2 DNEFEELETEJ, ETNESERNTE >" ERIE TENENS 
„.Eorderz|[xlEdgeTop]| „.Lineżśtyle = xlicontinucuz 


Emi MICK 





Emcl Zum 


-$- Borders |xlEdqgeBottom]| .Lineśtyle = 
„.Eorderz|(xlEdgePight] „.Lineśtyle = 
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„.Ezrderz(xlIn=zid=Horizontal]| .Lineżtyle = 


x1CD0NT INUNUB 
xlContinucus= 


xlContinuc0us 








wania dla przekazanego obszaru 
komórek (czyli w naszym przypad 
ku kolumn A i B). Wykorzystamy 
znany już nam obiekt | je- 
go właŚCiwOŚĆ |Eorders| /WraCa 
ona kolekcję dla dane- 
go zakresu. Kolekcja ta zawiera ki|- 
ka obiektów , dotyczą- 
cych między innymi poszczegól- 
nych ramek obszaru (na przykład 
dolna ramka reprezentowana jest 











RANĄE 


























BnrdeErz 








Eorder 











ustawiamy za pomocą właściwości 
„ Wpisanie do niej 
włącza 











KINEŻEĘYIE 
wartości 
wyświetlanie danej ramki, 

a wartości — wyłącza. 
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Uruchomienie makra 


Na końcu zapiszemy stworzony 
przez nas program. W tym celu 
w edytorze VB z menu [Elk | wybie- 


ramy polecenie 
[I zapisz Terminarz spotkań xls 

















. Mo- 




















b Makra... (V okienku, które się po- 
jawi, wybieramy procedurę | kartka 
i klikamy na przycisk 
W następnym odcinku stworzymy 
przycisk, który będzie uruchamiał 
nasze makro. Wykonamy również 
formularz, dzięki któremu użytkow- 
nik będzie mógł przekazywać do 
procedur parametry. 


























Urucharn |, 





PPE 


Książki: 

© Excel. Makrodefinicje — 
Steven Roman, tł. Marcin Pan- 
cewicz, Wydawnictwo Helion, 
Gliwice 2000, cena 60 zł 

© Tworzenie makr w VBA 


dla Excela 2002/XP PL. 
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Mirosław Lewandowski, 
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2003, cena 25zł 
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$$ Ekspert radzi 


tandardowy strumień wej- 

ściowy €in, który umożliwia 
wprowadzanie danych, jest zdefi- 
niowany (podobnie jak cout) 
w pliku nagłówkowym iostre- 
am.h. Dlatego też, jeśli korzysta- 
my z ein, w programie należy na 
jego początku zawsze umieścić 
dyrektywę łłinelude <iostre- 
am.h> 















Na początku deklarujemy trzy 
zmienne. Zmiennym a i b przypisu- 
jemy również pewne wartości po- 
czątkowe <GH. Następnie wyświet- 
lamy te wartości na ekranie <F4 
(patrz ramka Wyprowadzanie da- 
nych). Wykonujemy operację doda- 
wania na zmiennych a i b, a wynik 
przypisujemy do zmiennej c. Wynik 


FOT.: MAURITIUS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


sób analogiczny wykonujemy ope- 
rację odejmowania zmiennych <l 
i a na zakończenie działanie dziele- 
k nia liczby 250 przez 5 ŚJ. Wynik 
tej operacji również wyświetlamy. 
Ostatecznie na konsoli zobaczymy 






Wprowadzanie danych 

Wiemy już, jak wyprowadzać 
dane na ekran, bardzo przydatna 
będzie jednak również umiejęt- 


W poprzednim 
odcinku poznaliśmy 
zmienne. Teraz czas 
wykorzystać je w praktyce 





Ba ----——SABHE"_—_ 





namy już pojęcie 

zmiennej, wiemy, 

w jaki sposób ją de- 
klarować, poznaliśmy też podsta- 
wowe typy danych. Praktyczne wy- 
korzystanie zmiennych wymaga 
jednak wiedzy, jakie operacje mo- 
żemy na nich wykonywać. Taką 
podstawową operację już poznali- 
śmy, to operacja przypisania. 
Dzięki niej zmienna może otrzy- 
mać jakąś wartość. 





i zapisanie w niej wartości 100. 





Operacja przypisania odbywa się za 
pomocą znaku równości. 


Operacje arytmetyczne 


Jak łatwo się domyślić, na 
zmiennych arytmetycznych można 
dokonywać operacji arytmetycz- 
nych, czyli znanego ze szkoły mno- 
żenia, dzielenia, dodawania czy 
odejmowania. Umożliwiają to ope- 
ratory, czyli symbole oznaczające 
poszczególne operacje. Zebrane są 


wartoŚć zostanie wyświetlona na 
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ekranie za pomocą instrukcji cout 


Oczywiście nie musimy koniecz- 
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ność ich wprowadzania. Wprowa- 
dzania, czyli umożliwienia użyt- 
kownikowi komunikacji z progra- 

















zł - Operatory - CA , i nie mnożyć łinclude <iostream.h> 
„l. próbujmy wykonać proste ! zmiennej 
TREN mnożenie zmiennej przez liczbę _ | przez liczbę,  |q?* mażno) 
A = | wyświetlić jego wynik na ekranie. : operacje aryt- | int a = zo; 
| pete Kod realizujący takie zadanie wy- | metyczne aa a -8 i «l 
% dzielenie modulo __gląda następująco ©. i można wyko- | 777777777 
+ dodawanie . _ Zmiennej liczba przypisujemy | nywaćnasa- | *** © 8 ZN NOP ma SOC 
- odejmowanie i wartość 20. Następnie deklarujemy | mych tylko ZASZE: 
i kolejną zmienną o nazwie druga- _ ! zmiennych Ea Liw. GP Ron E Rok ZęG GOW 
Pisząc na przykład: 1 Liczba i przypisujemy jej wartość i bądź samych | c=a-b; 
int liczba = 100; 1. wynikającą z działania liczba * 20. ; liczbach Wy- | SF 87 b = ' << c << endl; 
powodujemy powstanie zmiennej 1 Wynikiem tej operacji jest oczywiście | konajmy kon- | c = 250 / 5; 
typu całkowitoliczbowego (int) | 400, gdyż 20 * 20 = 400.Tateż — |; kretnyprzy- RODAN A GE. 
| y 


łinclude <iostream.h> 


int main() 

t 
int liczba = 20; 
int drugaLiczba = liczba * 20; 
cout << drugaLiczba; 


) 
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mem. Służy do tego standardowy 
strumień wejściowy o nazwie cin. 
Używamy go w sposób analogicz- 
ny jak strumienia wyjściowego. 

Jeśli zatem chcemy wczytać do 

programu liczbę całkowitą, musi- 
my najpierw zadeklarować zmien- 


$D Wyprowadzaniedanych 


J ak wyświetlić dane na ekranie za 
pomocą standardowego strumie- 
nia wyjściowego cout omawialiśmy 

w pierwszym odcinku kursu (Ekspert 
5/2003). 

W niniejszym odcinku wykorzystujemy 
taką samą metodę, choć tym razem 
wyświetlamy w jednym wierszu wiele 
równych wartości. Odbywa się to przez 


wielokrotne wykorzystanie operatora 
<<, Przykładową instrukcję 

cout «'a+b="' «c endl; nale- 
ży rozumieć: wyprowadź na ekran 
ciąg znaków a + b =, następnie 
wyświetl zawartość zmiennej c, 
i na zakończenie wyprowadź 
znak końca linii (oznaczamy go ja- 
ko endl, ang. end line). 





łinclude <iostream.h> 
int main() 

t 

int x; 


cin >> x; 


) 





cout << 'Wprowadzona wartość to: 


cout << 'Proszę podać liczbę całkowitą i nacisnąć Enter' << endl; 


| << x; 








ną tego typu, a następnie wykonać 
instrukcję cin > > zmienna. 


Deklarujemy zmienną x GI, 
następnie wyświetlamy na ekranie 
prośbę o wprowadzenie liczby cal- 
kowitej. Wczytujemy wprowadzoną 
Z klawiatury wartość i zapisujemy ją 
w zmiennej x Ś£3. Na zakończenie 
wyświetlamy zawartość zmiennej X 


Skoro wiemy już, jak posłużyć się 
strumieniem cin, możemy napisać 
prostą aplikację, która będzie poda- 
wała nam wyniki mnożenia dwóch 
dowolnych liczb. Wprowadzone licz- 
by zapamiętywane będą w dwóch 
zmiennych typu float: xiy ©. 


dwie zmienne <F. Zmienne te są 
typu float, zatem aplikacja będzie 
potrafiła mnożyć liczby rzeczywiste. 
Następnie wyświetlamy prośbę 

0 wprowadzenie pierwszej liczby. 
Liczbę tę zapisujemy w zmien- 

nej x <£2. Kolejny krok to wyświet- 
lenie prośby o wprowadzenie drugiej 
liczby oraz wczytanie tej liczby 

do zmiennej y 41. Stosujemy 

w tych krokach znane nam już do- 
brze konstrukcje języka. Na zakoń- 
czenie wyświetlamy napis informu- 
jący o wyniku mnożenia 1. 


M 


Mnożenie jest wykonywane instruk- 

cją x * y. Instrukcja 43 wykonuje 

po kolei następujące kroki: 

© wyświetl na ekranie zawartość 
zmiennej X 

© wyświetl na ekranie znak * 

© wyświetl na ekranie zawartość 
zmiennej y 

© wyświetl na ekranie znak = 

© wykonaj mnożenie x * y i wy- 
świetl jego wynik na ekranie 

Przykładowy wynik działania tak po- 

wstałej aplikacji wygląda następu- 


Dwa plusy i dwa minusy 

W C+ +, w przeciwieństwie, na 
przykiad, do Pascala, występują 
jednoargumentowe operatory inkre- 
mentacji i dekrementacji. Operator 
inkrementacji, czyli zwiększenia, 
powoduje przyrost wartości zmien- 
nej o jeden. Operator ten, zapisy- 
wany jako + +, może występować 
w formie przyrostkowej bądź przed- 
rostkowej. Oznacza to, że jeśli ma- 
my zmienną, która nazywa się, na 
przykład, X, forma przedrostkowa 
będzie wyglądać: + +X, natomiast 
przyrostkowa: X+ +. 

Oba te wyrażenia zwiększą war- 
tość zmiennej X o jeden, jednak 
wcale nie są one sobie równoważ- 


ne. Otóż operator X++ + zwiększa 
wartość zmiennej po jej wykorzy- 
staniu, natomiast + +X przed jej 
wykorzystaniem. Czasem takie roz- 
różnienie jest bardzo pomocne przy 
pisaniu programu. Sprawdźmy, jak 
te różnice wyglądają na konkretnym 
przykładzie. 

Wynikiem działania będzie ciąg 
programu zmienna x przyjmuje 
wartość 1 GM. W kroku <A wy- 
stępuje operator X+ +, zatem naj- 
pierw (x = 1) jest ona wyświetlana 
na ekranie, a następnie zwiększana 
DEEMZZ 

W linii 43 jest odwrotnie. Naj- 
plerw wartość zmiennej X jest 


wartości zmiennych zmniejsza je, 
oczywiście zawsze o jeden. Aby 
przekonać się, czy dobrze rozumie- 
my sposób działania tego operato- 
ra, najlepiej zamienić wszystkie 
operatory + + z poprzedniego 
przykładu na — — i przeanalizować 
działanie takiego programu. 
Wynikiem działania będzie tu 
ciąg liczb ©. Na początku, do- 


nim przykładzie, zmienna X przy|- 
muje wartość 1 <M. 

W następnym kroku 44 wystę- 
puje operator X= —, zatem naj- 
pierw (X = 1) jest ona wyświetla- 
na na ekranie, a następnie zmniej- 
szana o jeden (x = 0). 





łinclude <iostream.h> 


int main() 


i 

int x=l, : I 
cout << x++ << endl; <2 
cout << ++x << endl; <A] 
cout << x << endl; 

y = xt+; 

cout << y << endl; ŚJ] 

y = +t+xX; 

cout << ++y << endl; <A] 











łinclude <iostream.h> 


int main() 


i 

int x=lL, y; <l 
cout << x—— << endl; <2] 
cout << ——x << endl; <<] 
cout << x << endl; 

» Alkndó ać 

cout << y << endl; <T] 

Y 7 —%; 

cout << ——y << endl; <l 
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zwiększana o jeden (X = 3), a do- 
piero potem wyświetlana na ekranie. 
W linii ZS po prostu wyświetlamy 
wartość X (x = 3). W linii <H] naj- 
plerw zmiennej y przypisywana jest 
dotychczasowa wartość X (czyli X = 
3, y = 3), a następnie wartość X 
jest zwiększana o jeden (x = 4). 

W linii <A] wyświetlamy jedynie 
wartość y (y = 3). 

W linii ŚLĄ najpierw zwiększamy 
wartość X o jeden (X = 5), a na- 





Hy ESHT rrystemiz i zmiLeke 














łinclude <iostream.h> 
int main() 


float x, y; 
cout << 
cin >> x; 
cout << 
cin >> y; 

cout << x << ' *% 





'Proszę podać pierwszą liczbę i nacisnąć Enter' 
'Proszę podać drugą liczbę i nacisnąć Enter' 


!' <<y << '=' 


<< endl; 


<< endl; 


<< x ty; PI 








HW ISRT system yrmd.ewe 


stępnie przypisujemy tę wartość 
zmiennej y. W linii ostatniej, ŚCI, 
zwiększamy y o jeden (y = 6) 
I następnie wyświetlamy tę wartość 
na ekranie. 

Operator dekrementacji (— —), 
czyli zmniejszania, działa analo- 
gicznie, z tym że zamiast zwiększać 





URE l T U 
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W linii <E3 mamy do czynienia 
z sytuacją odwrotną. Najpierw war- 
tość zmiennej X jest zmniejszana 
o jeden (X = -1), a dopiero potem 
wyświetlana na ekranie. W linii <Z3 
wyświetlamy wartość X (x = -1). 
W linii <] najpierw zmiennej y 
przypisywana jest dotychczasowa 
wartość X (czylix =-1,y=-l), 
a następnie wartoŚć x jest zmniej- 
szana o jeden (x = -2). W linii <A] 
wyświetlamy jedynie wartość y 
(y = -1). W linii ŚCA najpierw 
zmniejszamy wartość X o jeden 
(X = -3), a następnie przypisujemy 
tę wartoŚć zmiennej y. W linii 
ostatniej, ŚĆ], zmniejszamy y 
0 jeden (y = -4) I wyświetlamy tę 
wartość na ekranie. ML E 


UW 


Książki: 

© C++ od podstaw — Jessy Liberty, Translator S.C., 
Warszawa 2003, cena 52 zł 

© ABC programowania w C++ — Jan Rusek, 
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2001, cena 25 zł 


Adres WWW: 


© www.code-zone.org/programming/cpp 


ESTY LUTY - MARZEC 2004 





PORADY | 
ROZPOZNAWANIE BŁĘDÓW W C++ CZ.2 














E 5 się ona i natychmiast zatrzyma na 
ustawionym punkcie, co zostanie 
l W (0 Z l e zaznaczone zieloną strzałką ©. 
T 
IOE(1BCE 1 "1! 1 "3a; iet|[ 


SOLE 44 ".*; 
, 
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3. Możemy teraz sprawdzić, jaką 
wartość ma zmienna i. Najeżdżamy 
kursorem myszy na zmienną. Po 
chwili jej wartoŚć pojawi się 

W DA podpowiedzi 6--———--; 


I 
I 
for(int i = l: I 
l 


DOME = Na. 
1=3|-<X 














£4 „ Teraz mamy już pewność, że 
programie źle się dzieje. 
cież w pierwszym przebiegu 

i, który teraz właśnie badamy, 
winno mieć wartość 1, a nie 8. 





5. Patrzymy ponownie na kod, 
ię na wyrażenie warunkowe 









eśli błąd leży nie w składni, lecz założeniaci to ujawn 


z podczas działania programu. Ekspert pomoże zrozumii 
aAczego programy się zawieszają i jak uniknąć pomyłek 


Aj) K.. do i wartości 3. W tym właś- 
A nie miejscu jest zatem bląd. 

| Tak zapisana pętla ma znaczenie: 
przypisz I wartość 1, a następnie 


poprzednim odcin- _ mistów C+ +-. Były to błędy wykry- — utworzenie programu wynikowego. w każdym przebiegu przypisuj 




































ku poznaliśmy wane już na etapie kompilacji, za- Dużo więcej zmartwień przysporzą i wartość 3 oraz zwiększaj I o je- 
dziesięć typowych _ tem stosunkowo niegroźne. Nie- nam usterki, które ujawniają się do- : den. 
błędów często popełnianych szcze- _ groźne dlatego, że kompilator nas piero w trakcie działania aplikacji. int MAiR[iNE AcpE, CKAE* aLgv[J) 
gólnie przez początkujących progra- _ onich informuje I nie pozwala na Właśnie nimi się teraz zajmiemy. tł goejśze 1 m 1sQL ES tesji 
||----S9WE 56 "o" 
ł 
D z | za pomocą pętli for i strumienia mić debuger I sprawdzić, jaką war- 
ziwiia pęt d wyjściowego cout. tość ma zmienna I w każdym kolej- Nie ma to żadnego sensu, gdyż 
nym przebiegu (patrz ramka Praca _ w praktyce oznacza to, że i w każ- 
Gy pójrzmy na napisany pzez BRRR z debugerem). Teoretycznie dym przebiegu będzie miało war- 
programistę fragment int main|int arge, char* argw[]) W pierwszym przebiegu powinno tość 3 i pętla nigdy się nie skończy. 
kodu e. Niewątpliwie efektem, Aa LEAR A być to 1, w drugim 2, itakdalej. Pętla prawidłowa powinna działać 
który miał być osiągnięty, było wy- eout ćć ".": Sprawdźmy zatem, czy jest tak w sposób następujący: przypisz na 
świetlenie na ekranie trzech kropek |, w istocie. początku zmiennej i wartość 1, na- 











stępnie, dopóki I nie osiągnie war- 
Co się natomiast stanie po 1. Umieszczamy kursor w linii ©-; tości 3, zwiększaj i o jeden. Kod re- 
| i i skompilowaniu i uruchomieniu ta- _ i wciskamy klawisz (F*j. W ten Spo-| alizujący takie zadanie może mieć 
ebuger to jeden z podstawowych, oprócz kompilato- - ; AF. al ; 
D  SASw pakiecie wezetkie, palisto siara: kiego programu? Efekt będzie dale- sób zastawiliśmy pułapkę. Inaczej | dwie postaci: | R 
gramistycznych. __Ki od oczekiwań ©. Cały ekran mówiąc, punkt kontrolny (ang. | © for(int 1 = l; Li<= 3y 
konsoli jest w kropkach. Pętla for breakpoint), w którym program  '! ms M 
okazała się pętlą nieskończoną. ulegnie zatrzymaniu. Miejsce to z0- D 
NTN Lyn Stalo zaznaczone czerwoną kropką 
EEE PAR SANON SSR OZAZA: na lewym marginesie ©. 


Dlaczego jest tak ważny? Otóż pozwala on nam zajrzeć I 
do wnętrza programu podczas jego działania. Możemy I 
wtedy sprawdzić wartości przypisane poszczególnym I 










zmiennym, prześledzić wykonanie programu instrukcja po 
instrukcji, czy też zatrzymać go w wybranym przez nas 
momencie. 

Najczęściej pracujemy z debugerem, zastawiając pułapki 
w kodzie programu. Program zatrzyma się wtedy we 
wskazanym miejscu i będziemy mogli sprawdzić, gdzie 





Wiselude <iostreńm, E> 


trzeciej iteracji już nie zwiększy 


int mainiink arge, chac* argv[]| ' : ; ; E 
zmiennej. Druga będzie działać, do- 


i 
fórjink i = 1: is 3; iłejd 











tkwi przyczyna jego nieprawidłowego działania. Taki punkt | couk << *.%3 <ag———————— 
kontrolny w przypadku środowiska Borland C++ Builder TEFEENENENEEEENENEEENNNNE 1 Obie te postaci w tym przypadku 
tworzymy, ustanawiając kursor w żądanej linii kodu i wci- Już to spostrzeżenie powinno ' będą działały tak samo. W praktyce 
skając klawisz 53. Inne środowiska programistyczne nas naprowadzić na miejsce, lepiej jednak stosować sposób 
EiaElJĘ DSL GS WEŁELE) URIEŚ WIEY ZEE Z UEYE JE w którym nastąpiła pomyłka. Dla 2. Wciskamy klawisz (Fe), aby pierwszy. Przekonamy się o tym już 
to w dokumentacji wykorzystywanego narzędzia. OCZ ! NRA i : 

pewności możemy jednak urucho- _ wystartować aplikację. Uruchomi w kolejnym przykładzie. 
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póki I będzie różne od trzech ©------ 








Nieprawidłowy warunek © 


J eśli chcemy praktycznie od ra- 
zu uzyskać wspomniany ko- 


Ww przykładzie pierwszym różny w zależności od systemu ope- WN ia 
zobaczyliśmy, jak ważne / racyjnego, z którego korzystamy). = piny = 1 w 





jest, aby nie pomylić warunku koń- Tak więc ten, wydawałoby się, inną wyższą liczbę (na przykład 
czącego pętlę ze zwykłym przypisa- prosty i nieskomplikowany kod nie 1 += 16). Nie należy natomiast 
niem wartości. Musimy jednak za- _ dość, że powoduje nieskończoną zastosować modyfikacji w postaci 


1 += 3bądżi += 9, gdyż wtym 


dbać równiez o to, aby sam warunek pętlę, to na dodatek wykonuje nie- e oadhukodkod ona 


był prawidłowy. ilustruje to poniższy dozwolone operacje powodujące, 


kod ©. Jak łatwo się domyślić zo- _ że system operacyjny wymusza za- 





do niej w każdym przebiegu 2, nie 











| stał do niego wprowadzony błąd. kończenie jego działania! 3. Widzimy, że uzyskamy tej liczby (nie uzyskamy 
> |[ERGiE =: EN Skorzystajmy zatem z debugera, _ w pierwszym prze- też żadnej innej liczby nieparzystej, 
e RÓD aby sprawdzić, co złego dzieje się biegu zmienna i ma gdyz zliczanie rozpoczęło się od 
i a w pętli for. wartość zero. lo zgodne z założe- i zera). To właśnie nasz błąd. Po- 
Ca / niami. Wciskamy więc ponownie prawka jest bardzo prosta: nie nale- 


fot(ane 1 = 07 1 = 9 ; 1 += 2] |, Zastawiamy pułapkę w linii ©--; klawisz (F%. Wykonana zostanie ży sprawdzać, czy i jest różne od 9, 


zabi] = O! 




















| z RA A A R A NA NAN A w a 










































































| ___(dokladnie w ten sam sposób jak_ | kolejna iteracja (przebieg) pętli ale czy nie jest mniejsze od 9 ©-------; 

| j 1 w punkcie 1 przykładu Dziwna i aplikacja zatrzyma się w tym sa- EMERSON i 

! __ Sama idea działania nie jest for(int i = ©; 1 '=S ;» 1 *=zji| mym miejscu. [ym razem [ | | |! 

| skomplikowana. Jest to typowy luta zmienna i ma wartość 2 0-* | (3 =: | |... HI 

1 przykład, jaki można spotkać w co- ! Nie jest to zadnym zasko- Geb | 

| dziennej praktyce programistycz- pętla). Następnie uruchamiamy czeniem, skoro początkową warto- ko BTM. A. 2 SEN 

i nej. Na początku zadeklarowana aplikację, wciskając klawisz (24. Ścią było zero, a każdy przebieg tab[i] = Q: 

| została dziesięcioelementowa ta- zwiększa tę wartość o 2. i 

r blica liczb całkowitych int 2. Ponieważ będziemy obser- 

: tab[10];. Po takiej deklaracji zwy- — wowali stan zmiennej i przez kilka 4. Wciskamy klawisz £F34 kolej- Następstwa takiego błędu są 

i kle występują jakieś operacje na przebiegów pętli, poznany już spo- ne trzy razy, obserwując stan zmien- _ bardzo poważne. Należy zauważyć, 

i tej tablicy, które w kodzie zostały sób z najeżdżaniem kursorem na nej i. Osiągnęła ona wartość 6. że zmienna I wskazuje indeks tabli- 

|_ zastąpione komentarzem ©. Nie nazwę byłby niewygodny. O wiele Jaka zatem będzie kolejna wartość _ cy tab, pod którym ma zostać za- 
jest to dla nas w tej chwili istotne. _ lepiej wykorzystać w tym celu (szósta interacja pętli)? Osiem plus _ pisana wartość 0. Tablica ta ma 
Znacząca jest natomiast pętla for, — — —, dwa to dzie- dziesięć elementów (indeksy od 
której zadaniem jest zapisanie w co sięć. Ponow- 0 do 9), gdy tymczasem, już po 
drugim elemencie tablicy tab war- 1>7 ==" | || ne wciśnięcie _ szóstym przebiegu pętli for, i osią- 
tości zero. Pytanie brzmi: co się | Greupnańe: wach: =| | klawisza ga wartość 10, czyli przekracza 
stanie po uruchomieniu takiego | | Fee"e=we Ę Dige |i6 pozwoli prze- _ maksymalny możliwy indeks! Tym 
programu? Można się otym prze- | | Ie Enatled | [ ólowśriefliech konać się,że " samym zaczynamy zapisywać nie- 
konać, po prostu uruchamiając go. | © Thwcka © Wejakcini © Hrośni/śtneżue faktycznie przeznaczone do tego miejsce pa- 
Na początku program, który powi- | | © zlma T Ealing poi F Deiaż mamy rację: mięci e. Jest to niebezpieczna sy- |_| _ __- 
nien wykonać się praktycznie na- | © Decmi © Emmier © Htemay Duma i równe jest tuacja, której efekty mogą być bar- I 
tychmiast, nie będzie przez dłuższy ! 10. Czy nie dzo nieoczekiwane: od niespodzie- 
czas odpowiadał (można jednak  ! okno Watch List. Aby je uaktyw- budzi to naszych podejrzeń? wanych wyników działania programu | 
przerwać jego działanie, wciskając | nić, wciskamy kombinację klawiszy Na pewno tak. Spójrzmy na warunek aż do usunięcia go z pamięci przez I 
kombinację klawiszy £7"Ą (*Y). FG_(FF] I w polu 6 wpisujemy zakończenia pętli 0—y system operacyjny. ML E y 
Mozemy tez sprawdzić, że nazwę zmiennej | klikamy na AR) Bok: GE WAS GEazci NT ATIESTANEE 
program ma wyjątkowy apetyt na Okno to najlepiej umieścić EPAL A i | | eS ZZ ORA — 
czas procesora ©. Jest to charakte-: w taki sposób, abyśmy mielica- [9 eeemeeeeeeem t- ' 

| ły czas do niego dostęp, żeby Otóż pętla for ma się zakończyć, | |] 





rystyczne dla nieskończonych pętli. 
[TP TERPRE ZE nie było kiedy i osiągnie wartość 9 ©--------: 
Opcje Włdck Pemeg I przesłania- _ Tymczasem zmiennatanigdytej , KOESSSSSSZSSSS 222g Sz R 
ne przez in- wartości nie osiąga, gdyż dodając 















































| NSZOMZEDEZZĄCCZJ Ę== =lG] xj| i 
||| Ble tt Serh ew Boje Bin Comocnent Database Jock window Em i 
|Dw-uesidż|9)| 50 |adiina| Wn] iuten| ELF ki 
Jeśli pozwolimy tej aplikacji dłużej ne okna. Wym ||"FÓ4 7-U 5) ż EJF Ame * 
działać, prędzej czy później Spowo- celu można I ERrTr= IEEE | 
duje ona interwencję systemu opera- _ zmniejszyć szero- | Lintl cpo | |wadaf | 
cyjnego I zobaczymy komunikat kość górnego | Winclude <iosteeam. h» 


0 naruszeniu niedozwolonego obsza- _ paska zadań C+ + Z | ! | 
2 , : , e INE MraAiń|iRT AEJE, CHhaE* aEqv[]] 
ru pamięci e (komunikat ten będzie  Bulldera ©--—-—-—--: 








inc cak[*]: 
FE = Mp] uj ok c Dn Bi xl = 
i NAA ł > £OE | 1EIL | = 1 |= B EF "= I I 
kris prreriede a, aby przerwać rirtal aria aDilLacj de tab[i] m dą 
I 
| 
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Prince of Windows 


_/ (D-ROM 


DOSBox 0.60 
— wersje dla 
Windows 

i Linuksa 
open source 





i. 








| | M1 


Uruchomienie starych gier na najnowszych wersjach Windows 
graniczy z cudem. O ile posiadacze Windows 98 mogjli jeszcze 
zmusić archiwalne przeboje do działania, to po przesiadce na 

Windows XP trzeba skorzytać ze specjalnego emulatora 


1, Abandonware - cmentarzysko starych gier 


o stało się ze starymi przebojami, które od 
wielu lat nie są już dostępne w sprzedaży? 
Na szczęście nie zaginęły, a to dzięki wysiłkom 
wielbicieli tych gier. Stare przeboje znajdują się 
w internecie pod nazwą abandonware (porzucone 
oprogramowanie). Jak na 
razie o prawa do nich nie 


ajczęŚciej spotykane 

problemy podczas 

uruchamiania gier 
działających w trybie MS-DOS 
obejmują zarówno problemy sprzę- 
towe, jak i wiążą się ze zmianami 
w systemie operacyjnym. W zakre- 
sie komponentów sprzętowych jest 
co najmniej kilka powodów, dla 
których stara gra nie zadziała. Obej- 
mują one zbyt dużą szybkość pro- 
cesora, niezgodność nowoczesnej 
karty muzycznej ze starymi standar- 
dami, wreszcie konieczność wysłu- 


chiwania męczących popiskiwań 
wbudowanego w pecet brzęczyka. 
A nawet jeśli starocie jakimś cu- 
dem nie będą działały za szybko, 
poprawnie wyświetlały grafikę i od- 
twarzały dźwięk, to, być może, nie 
poradzą sobie z obsługą myszy 
podłączonej do portu USB. 
Znaczącą pomocą w Windows 
XP jest możliwość zmiany parame- 
trów uruchamianych aplikacji MS- 
-D0S. Dotyczy to przede wszystkim 
możliwości określania rozmiarów 
pamięci konwencjonalnej EMS, 
XMS i DPMI, a także uruchomienie 


cześnie znakomitą encyklopedię archaicznych gier 
(www.the-underdogs.net). Nieco skromniejszym, 
polskim odpowiednikiem wymienionej witryny 
jest serwis www.staregry.pl, w którym łatwo 
można znaleźć stare przeboje. 





upominają się ani produ- całk 


cenci, ani ich autorzy. Cho- 
ciaż zamieszczanie na 
stronach WWW gier, na 
które wciąż obowiązują pra- 
wa autorskie, to zwykła 
kradzież, to jednak serwisy 
oferujące abandonware ist- 
nieją od lat i mają się do- 
brze. Najciekawszy z nich 
jest serwis Home of Under- 
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aplikacji w trybie zgodności z Win- 
dows 95. Problem w tym, że zestaw 
wymienionych parametrów bardzo 
często musi być oddzielnie dobie- 
rany do każdej z uruchamianych 
starych gier. A przecież można 
szybciej I znacznie prościej. Roz- 
wiązanie kłopotów ze starymi grami 
nazywa się DOSBox i choć docze- 
kalo się dopiero wersji oznaczonej 
numerem 0.60, już doskonale radzi 
sobie zarówno z archaicznymi staro- 
clami napisanymi dla procesorów 
286 I 386, a także — jak wykazują 
testy Eksperta — da się na tym uru- 


chomić gry przeznaczone dla pro- 
cesorów 486 i Pentium. 


Do czego się przyda 
DOS? ę przy 


Nic dziwnego, że Microsoft po 
macoszemu traktuje tryb MS-DOS. 
Dla przeciętnego użytkownika pe- 
ceta okno wiersza poleceń mogło- 
by właściwie nie istnieć. Gdy jed- 
nak przyjdzie nam ochota na od- 
świeżenie dawnych przebojów — 
najlepiej skorzystać z emulatora 
starego peceta, bo właśnie tym jest 
DOSBox. Aplikacja jest dostępna za 
darmo pod internetowym adresem 
http://dosbox.sourceforge.net 
Możemy stamtąd pobrać wersje Di- 
narne przystosowane do urucho- 
mienia w Windows, Linuksie, 
FreeBSD oraz systemach operacy|- 
nych działających na innych proce- 
sorach, w tym AmigaOS. Na płycie 
zamieszczona została wersja dla 
Windows i dla Linuksa. 

W obecnej wersji DOSBox emu- 
luje pecet wyposażony w procesor 
386 I Koprocesor, kartę graficzną 
zgodną ze standardem VESA VBE 
2.0 I 16 MB pamięci RAM (w tym 
EMS, XMS i DPMI). Emulacja karty 
muzycznej obejmuje popularny 
dawniej SoundBlaster Pro 2.0, 

a także inne modele — MPU 401, 
trójgłosową kartę landy, kartę Di- 
sney Audio Sound, PC Speaker 
(odtwarzany przez wyjście karty 
muzycznej). Przy domyślnych usta- 
wieniach DOSBox obsługuje podłą- 
czoną do komputera mysz (port 

I typ myszy nie ma tu znaczenia). 


Zadziała, nie zadziała? 


Trudno odpowiedzieć na pytanie, 
czy konkretny przebój sprzed lat za- 
działa na naszym komputerze. Po- 
mocna jest w tym wypadku lista 
gier obsługiwanych przez DOSBox 


FieK] Hey 


ham Ćrew infarmatiun Slates FA Dumnicade Gama Forum Linka Login 











AWA 1 
kt 








W kolejnym oknie zaznacza- 
my odpowiednie pola definiujące 
klawiaturę, mysz, język, a także kar- 
tę dźwiękową, na przykład ©. Na- 
stępnie klikamy nalGR| ': 











IHTJE 
inuksowe korzenie DOSBoksa ULE 
dają o sobie znać w postaci = 

ułatwień stosowanych w termi- 
nalowych powłokach. Zamiast 
wpisywać pełną nazwę folderu, 
do którego zamierzamy przejść, 
wystarczy wpisać na przykład 
pierwszą literę nazwy i nacisnąć 
klawisz [-74. DOSBox dopełni 
nazwę katalogu. Jeśli istnieje kil- 
ka folderów, których nazwy za- 


hl I [EOS GLEJ 

lian Fin ume protected i 
ELI CHAMA Lie : 
IiCETLIOGN | 


ALLY WED nocy INLLALHUU 














W oknie dotyczącym konfigu- 
racji karty Ha klikamy na 


IMIE FLIMT 














czynają się na tę samą literę, każ- | 

NAA 2. cianie enuktor ie WB o IFE 

Kpa te ke ać , ekranie widzimy okno przypomina” [XI Keykaard (+) English DX] Sampled Zound 

i jące tryb MS-DOS ©. Nowa wersja wa | | 5. 8 e. 

umieszczona pod adresem . emulatora informuje nas o tym, że wieki RZOPSZĘ || | PZTRZZZAE 
http://dosbox.sourceforge.net możemy za jego pomocą urucho- [ I Joystick ( 1 Deutsch 
/comp_list.php Korzystając z za- mić niektóre z gier działających (1 Espafiol Kai SJ | 
mieszczonej na stronie WWW wy- w trybie chronionym (protected ERA 
szukiwarki lub posortowanej alfabe- mode). Wpisując polecenie Edek i 


tycznie listy gier ©, będziemy 
mogli przekonać się, czy konkretna 
gra uruchomi SIę, Czy raczej nie. 


na liście, nie oznacza to wcale, że 
jest niezgodna z DOSBoksem — 
musimy po prostu samodzielnie 
przeprowadzić próby. Na podstawie 
testów wykonanych przez Eksperta 
(sprawdzono ponad 100 gier z listy 
opublikowanej na stronie DOSBok- 
Są | spoza niej) tylko 14 gier nie 
można było uruchomić, korzystając 
z DOSboksa. To niewielki odsetek 
w porównaniu do 34 spośród testo- 
wanych gier, które nie dzialają 

w Windows XP (dalsze 25 tytułów 
nie radziło sobie z odtwarzaniem 


ELSE] możemy przeczytać w ję- 
zyku angielskim, w jaki sposób 
wskazać programowi, gdzie znajdu- 
ją się gry, i zamontować na przy- 
kład jako dysk 6: wybrany folder. 
Wpisanie polecenia EMEHM spowo- 
duje wyświetlenie listy dosowych 
poleceń, które rozpoznaje DOSBox. 


Zaczynamy od wskazania fol- 
deru gry na dysku G: jako partycji 
oznaczonej literą ©: Aby to zrobić, 
wpisujemy polecenie: 
CMZEEETJ 

0 poprawnym zamontowaniu 
partycji c: informuje nas komuni- 
kat e. Przechodzimy na dysk 6:, 
wpisując polecenie El. 

















!_ dźwięku). 
| Sprawna emulacja wymaganie i doz 
| byle jakiego peceta. We- mw 
i - dlug autorów projektu, 
i dopiero komputer wyposażony 

| w procesor Pentium 4 1,7 GHz po- 

1 - zwala na sprawną emulację gier na- 

! pisanych dla procesorów 386 25 

1 MHz. Zbyt wolno? I nato jest rada — 

I wystarczy skorzystać z porad Eksper- 

| ta, wyłączyć niepotrzebne elementy 

' emulatora oraz dostosować szybkość 

| emulacji do wydajności procesora 

! W naszym komputerze. 








przeciwieństwie do dysków 
twardych, wymienne pa- 
mięci masowe montujemy 
w DOSBoksie w następujący spo- 
sób: 


- dyskietka: 


mount a a:x —t floppy 


- napęd CD-ROM: | maacóc 























mount d dzis -t cdrom 


celu służą programy setup, set- 
sound lub install. Wyświetlamy 
listę programów wykonywalnych, 
Aa polecenie ©. Na ekranie 


tak jak na zamieszczonym obrazku. 
Klikamy na "GK |. Wracamy do 
okna DOSBoksa. 














my zawartość wirtualnego dysku C: 
poleceniem KEES. Następnie wpi- 
sujemy komendę KZ i nazwę kata- 


Sprawna emulacja 


Do bezproblemowego grania W tym konkretnym przypadku 





w stare gry konieczny będzie w miarę logu I wpisujemy polecenie „by 
szybki komputer oraz DOSBox, który z rozpakowaną grą (w naszym ! gram AZ wpisując pole- : uruchomić grę ©-------------------* Bv 
m. znajduje się na płycie Eksperta. przykładzie — «cenie EE] 





$$ Ekspert radzi 
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Pobieramy i instalujemy Koniigu- | RAZIE 

DOSBox, a następnie tworzymy na _ rujemy para- ż t A OPO WW WIECIE 
DE długich nazw plików stoso- 

przykład na dysku C folder (na metry gry. EXE Eye Wiaetreś (Lftntete 
przykład o nazwie gry), do którego — W wypadku aj Z tego powodu nazwa gry 
skopiujemy pliki gier. W folderze większości z ISH EXE Innocent Uinti Caught | po wy- 
chgry zapisujemy rozpakowaną gier działają L.TAA ID z puaala asa folderu | 
grę, którą zamierzamy uruchomić __ cych w MS- ! NAA TAUCE LIM ASKA 
za pomocą emulatora. -D0S do tego 
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PORADY 
KORZYSTANIE Z EMULATORA DOSBOX 


© Menedżer zadań Windows 


Pik Opcje 'Aidok Zamknij Pomog 
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Jak przyspieszyć emulację 


1. Podczas zabawy z emulatorem 
szybko dostrzeżemy, iż niektóre gry 
uruchomione w DOSBoksie nie 
działają płynnie (grafika wyświetla- 
na jest skokowo, dźwięk od czasu 
do czasu urywa się). Najprostszą 
metodą na przyspieszenie działania 
gry jest przełączenie DOSBoksa 

w tryb pełnoekranowy — dokonamy 





' [sblaster]<U 





[dosbox ]<[] 
lanquaqe= 
mMemslze=Ll5 


[rencier ] 
trameskip=0<H 
aaa linji" 
scaler=narma|l2x 


[cpu] 
cycles=LB00<] 


[mixer ] 4 
nosound=false<H 
Fate=Z2050 
blocksize=2048 
WAWEJIC=WAVES 


[mi ci ] <M 
mpu4GL=true <H 
day 1ce=default 
conf 1 g= 


sblaster=true 4h 
base=220 

10G=Z 

clma=L 
sbrate=Z2050 
adlib=true 
adlibrate=Z2050 
cMs=false 
CMs5rate=ZŻU5U 


[speaker ] <[ 
pespeaker=true<H 


porate=z2UsU 
tandy=true 
tandyrate=22050 
dlsney=tr Le 








tego, naciskając 
kombinację klawi- 
szy lewy 

(w podobny 
sposób wracamy 
do wyświetlania 
gry w okienku). 


2. Modyfikując 
parametr 
Frameskip okre- 
Ślający liczbę po- 
mijanych ramek 
w ciągu jednej se- 
kundy, przyspie- 
szymy działanie 
emulatora kosztem 
płynności grafiki. 
Zwiększamy Fra- 
meskip, naciska- 
jąc [FE 
zmniejszamy, naci- 
skając (F7Ą, 
W wypadku gier 
przygodowych, 

w których na ekra- 
nie widnieją sta- 
tyczne obrazy, 
zwiększenie 
Frameskip na- 
wet do pięciu nie 
wpływa w znaczą- 
cym stopniu na 
płynność grafiki. 
Emulator wciąż 
odświeża obraz 

20 razy na sekun- 


dę, a odczuwamy znaczne przyspie- 
szenie pracy emulatora. Aktualną 
wartość parametru Frameskip od- 
czytamy z górnej belki okna aplika- 
cji © — zapisujemy go. 


F rameskip 5 





) LUTY - MARZEC 2004 ENZFU 


kk 


3 z Kolejny etap to dostosowanie 
parametru Gpu Cycles (domyślnie 
1600) do wydajności naszego proce- 
sora. Zaczynamy od zamknięcia okien 
wszystkich aplikacji poza DOSBoksem 
z uruchomioną grą. Uruchamiamy 
Menedżer zadań Windows (dostępny 
tylko w Windows 2000/XP), naciska- 
jąc EM FF (Deletej Wybieramy 
















eśli pracujemy w Windows 

95/98/Me, musimy skorzy- 
stać z innej aplikacji monitorują- 
cej obciążenie procesora — na 
przykład z programu Monitor 
Systemu. 


oscyluje w granicach 95%-100% 

— Oznacza to, że procesor wciąż ma 
zapas mocy obliczeniowej, którą 
możemy wykorzystać w DOSBoksie. 
Przechodzimy więc do okna emula- 
tora i naciskamy [2], obser- 


wując jednocześnie wskaźnik ©. 

Kiedy wartości podniosą się do po- 
ziomu 80-90% (podczas intensyw- 
nego grania), notujemy wartość pa- 


rametru Gpu Cycles ©z belki okna--; 


DOSBoksa. Zamykamy okno 
Menedżera zadań Windows. 





J eśli przekroczyliśmy wydajność 
procesora, zmniejszamy liczbę 
nieemulowanych cykli procesora, 


naciskając (EE, 


5 « lest przeprowadzony 

w punktach 1—4 powinniśmy po- 

wtórzyć dla różnych gier, dobiera- 
jąc w ten sposób optymalne war- 

tości parametrów Frameskip 

i Cpu Cycles. Zanotowane wyniki 
przydadzą się podczas modytiko- 

wania zawartości pliku konfigura- 

cyjnego DOSBoksa. 


(o w plikach konfigura- 

cyjnych piszczy? 
Znajomość parametrów odczyty- 

wanych przez DOSBox na starcie 

z pliku konfiguracyjnego ułatwi nam 

pracę z emulatorem oraz umożliwi 

dalsze przyspieszenie aplikacji. 


1. 2 pomocą Notatnika otwiera- 
my plik c:program files 
(DOSBox-0.604dosbox.conf 
Parametry w sekcji GI umożliwia- 
ją określenie, czy emulator będzie 
po starcie uruchamiany na pelnym 
ekranie 44 (domyślnie jest to wy- 


MIITEG/H|--TNR FA] 


LK; 

+ U 

LJ LJ 
EJ 

| 





przełączanie pomiędzy trybem pełnoekranowym 


a wyświetlaniem emulatora w oknie 


(FR) [Fa] 


Ctrl 


EB 
ż 


2 
= 


t 


ę 
ż 





E E 
ż 


Ctrl (Frz) 


zrzut ekranowy (pliki w formacie PNG zapisywane są 
w folderze c:|program files|1DOSBox-0.60|snaps|) 
włączenie/wyłączenie zapisywania dźwięku z gry do pliku (pliki 
zapisywane są w c:|program files DOS$Box-0.60|waves|) 
[F7.] zmniejszenie liczby pomijanych ramek/s 

[FB] zwiększenie liczby pomijanych ramek/s 

[F8] wyjście z emulatora 

[Fo] zablokowanie/odblokowanie wskaźnika myszy 

[FH spowolnienie emulatora (zmniejszenie liczby 
emulowanych cykli procesora w ciągu 1 ms) 
przyspieszenie emulatora (zwiększenie liczby 


emulowanych cykli procesora w ciągu 1 ms) 


» EMS — moduł sterujący, odpowiadający za stronicowanie (16 stron po 
64 KB) dodatkowej pamięci, kopiowanej do podstawowej pamięci opera- 
cyjnej na żądanie. Wykorzystanie pamięci EMS pozwalało na przekroczenie 
granicy rozmiaru 640 KB pamięci stosowanej w komputerach PC. 


» DPMI - ang. DOS Protected Mode Interface — moduł sterujący umoż- 
liwiający uruchamianie aplikacji z ochroną pamięci. 


» MPU 401- standard midi firmy Roland stanowiący interfejs do 
podłączania i obsługi urządzeń MIDI w komputerach. 


» VBE 2.0 - ang. VESA BIOS Extension — rozszerzenie BIOS-u kompu- 
tera, umożliwiające wykorzystanie z poziomu MS-DOS trybów graficznych 
o wyższych rozdzielczościach i głębi kolorów niż 640x480 w 16 kolorach. 


» XMS — moduł sterujący, umożliwiający adresowanie pamięci we 
wczesnych komputerach PC, powyżej obszaru obsługiwanego przez EMS. 


łączone), czy po kliknięciu myszą 
w oknie DOSBoksa zablokuje się 
wskaźnik myszy 4], jaka jest 
czułość myszy ŚM oraz to, czy 

w wypadku zawieszenia się emula- 
tora na ekranie będzie widoczne 
okno konsoli z informacją o blę- 
dach GF]. 


ATTAK rL: 
Fllk Edycja Format widok F 

















[sd1]<gR 

fullsereen=false<f] 
autolock=true 
sensitiwity=LlO0 
wa Ttonerror=true <] 















2. Wsekcji <A], w polu 44 
możemy określić rozmiar pamięci 
przypisany do emulatora, poniżej 
zaś, w polu 4] wpisujemy para- 
metr Frameskip (mogliśmy go 
w praktyce sprawdzić zgodnie 

z opisem w punkcie 1-2) i Cpu 
Cycles 4] (punkty 3-4). 





3. Sekcje <[I) określają para- 
metry związane z dźwiękiem. 
Możemy zrezygnować z odtwarza- 
nia dźwięku, zmieniając wartość 
parametru na :true | [ub wy- 
łączyć emulację niepotrzebnych 
urządzeń (na przykład 4F), zmie- 
niając wartości parametrów 

na |false| 


























44 „ Zmienne <E] pozwalają 
nam określić, jakimi typami pamię- 
ci dysponuje emulator. Sekcja <£] 
odpowiada za parametry wirtualne- 
go modemu (domyślnie włączony). 
Ostatnia z sekcji pliku konfiguracy|- 
nego 4 to pole do popisu dla 
nas. W to miejsce wpisujemy listę 
poleceń MS-DOS, które zostaną 
wykonane po starcie emulatora. 
Przykładowo wpisanie w kolejnych 
wierszach | mount e c:%gry 
|| =:| spowoduje zamontowanie 
folderu 6:Ngry jako partycji C: 
emulatora i zmianę bieżącego 
dysku na G: 

[dos] <H 

xM==trLue 


EMs=true 
dpm1i=tr ule 


[modem] <F] 


mocdem=tr Lie 
cOMport=2 
listenport=23 


[autoexec] <H 






































Adresy WWW: 
© http://retrograde.trustnol.org 


© wwwitulou.org 

© www.freeoldies.com 

© http://bochs.sourceforge.net 
© www.dosemu.org 

© www.eliel.com/dodge.html 
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OZ na płytą I wkładki że pudoka 








Jaki sprzęt na początek 
AUZECIWANCEJ NA GIF 


AYIA LU 
do komputera 


* 
Jak poprawnie i szybko 
ZUTOKA FiSZUCUAUCIJACH 


YFIAGWELWANAMIZ 
wad ulyZi ENDL 


Przygotowanie naklejki 
na płytę i wkładki 
do pudełka 


MEGCASZANAWANEZ 





ca 


Pliki źródłowe 


projektu 


Animacja 
W pliku AVI 


Tworzyńy 
podłoże 





Ż. 


-0te0a efektów 


JiFie TŁ Tod, Gadu Gry Aria [cwu kromm LAMIE Fepa tRigoi KA LÓKE 












reni, | | D .|EWPE dj nr! 16a dł 
| WO | EMILIE aalsToWójsaj668 
"apru; ski helu”. ża | 
padł Dum | utecaa | Poe | | San | (atom | wa | 
j e "Ra „B NZ - : 
| EE Pot £zm ta AE = Lal jj" 
||W | =3] 
IE to saóą ugi m Pok ia 
| po" 
kod z 
p =: 
a ak” 








obiekt typu polygon, stanowiący 
punkt wyjścia do utworzenia otworu 
okiennego w bocznej ścianie kom- 




















naty ©. File Edit Modify 

I | | 

w [roo 4 BE 
Do stwo-  E- 





rzenia podłogi wykorzystamy obiekt : 
rzygotowywanie nastrojowej Plane. Wciskamy klawisz (F*i, aby | 


komnaty rozpoczynamy oczy- | 









































przejść do trybu | Modeling | $--------- 
wiście od podstaw, czyli od podłoża. 
Ekspert pokaże, jak ułożyć wirtualną Z menu | Create wybieramy 
podłogę z potężnych desek. Palygan Primitives |, a potem klikamy 
NNS Na | Flane . W oknie para- 











Otwieramy znajdujący się na metrów tworzonego obiektu zmie- 



















































































dysku plik [EE] animacja.mp|, Scena niamy wartość ustawienia | width 
SHAPES oprócz znanych nam już elementów i Height) ©, SHAPES 
okno animacii zawiera okno € POORESREGEE podloga <£-- 
animacji zawiera oKNo ©. Jestto i | 
a _F Klikamy na | śpeb | i zamyka- ; 
Edę Help EET REOTETANNN AERO WNRSNONA RE poli: okno [G Polygon Plane O HOLE. I 
ileż ke = W ten sposób stworzyliśmy podło- : 
subenacnm Argia i =] e tajemniczej komnaty. Obiektowi ; 
bubóiiora Akg kie [6 —r----- | nadajemy nazwę e. W dalszej czę” ; 
Az DM Sak e. ści artykułu nałożymy na nią mate- 
Tacjaa | Shetrh ln Fi Uląaci -| 





Nawet najwier- 
niej wykonane 
modele nie będą 
wyglądały reali- 
stycznie, jeśli 
sceny dobrze nie 
oświetlimy, nie 
dodamy tekstur 
i efektów. 

Takie pozornie 
drobne zabiegi 
decydują o efek- 
cie końcowym. 
Ekspert pokaże, 
jak w programie 
Maya uzyskać 
realizm 


Stawiamy Ś ściany 


poprzednim nume- 

rze Eksperta za- 

poznaliśmy się 
z aplikacją Maya 5.0 PLE. Poznali- 
śmy techniki modelowania z wyko- 
rzystaniem obiektów podstawowych 
(Booleans, Loft) oraz mechanizm 
przypisywania obiektom materiałów. 
Dzięki temu udało nam się stworzyć 
scenę złożoną z kilku przedmiotów. 

Rozwiniemy nasze umiejętności. 
Poznamy tajniki tworzenia realistycz- 
nych powierzchni oraz świetlnych 
eiektów specjalnych. 

Podczas pracy oprzemy się na 
projekcie z poprzedniego numeru 
czasopisma. Ekspert pokaże, jak go 
rozbudować, dodając otoczenie 
w postaci komnaty. Jej Ściany wyko- 
namy z realistycznie wyglądającego 
kamienia. Ekspert przedstawi techni- 
kę symulacji faktury obiektu mate- 
rlałem z aktywną mapą proceduralną 
typu bump. Efekt spotęgujemy, 
wpuszczając przez okno promienie 
światła słonecznego. Podczas two- 
rzenia sceny wykorzystamy także 
efekt mgły (Fog), często używany 
przez wielu twórców animacji. 








P uel 


N==== 


1 ODDK! 








scena wygląda teraz 


Należy odpo- 




















I Załełshińwii u lh TIE |—zi KK | | IÓ 
oberży kla wiednio ustawić na- 
I GukdrazonrArngHaszki 0 „ajj A 
ZE ——— EE] szą ścianę. Upew- 
I Aaa (" H JEY TR Nniamy SIĘ, CZy 

I Taiwa | Hańcza da atolu Olgac l bai obiekt sciana jest 
R RR EO AREA ERA wyselekcjonowany. 


odając Ściany, zamkniemy 
obszar naszego projektu. 


Jako pierwszą stworzymy bocz- 
ną Ścianę komnaty (w dalszej części 
poradnika wytniemy w niej okno). 
Uaktywniamy widok sceny EEGR£. 
Z menu wybieramy 
Palygon Prinikivęs | | Cube 





Create 

















O) 














Wpisujemy szerokość I wyso- 











riał imitujący drewniane deski. 








kość prostopadło- 
ścianu, który będzie 


| Zatwierdzamy usta- 
wienia przyciskiem 
| |Appb |. Nowo utwo- 
s,  [zonemu obiektowi 
BO nadajemy nazwę 
-— |sciana1| Wszystkie 
> | dotychczasowe za- 
"= biegi powodują, że 
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pełnił rolę Ściany ©--* 
oraz jego grubość ©---: 


Przesuwamy go (przytrzymując wciś- 
nięty lewy przycisk myszy) wzdłuż 
osi Y tak, aby koniec Ściany był na 
poziomie 00 ę. 
































A „aira Tthjsci 
Aby pTutred 
; e". Transizte £ [ 
obiekt imito- Translate * 100 
wał lewą Ścia- ponad 
Rote A [ 
nę komnaty, Rotate * 5] 
: AATA Frinie I I 
należy obrócić ścia 
go o 90 stop- Scale Y || 
i L ; zus I || 
ni wokół OSl Y. Mauiży x 
W panelu ka- | =inres 
nałów w role- — === 
Cie |pCube4 | dla opcji |Fotate * 























30 








wpisujemy wartość 








w naszym 
projekcie. 


Przesu- 
wamy Ścianę 
na lewy 
kraniec 
podłogi ©. 

Następ- 
nym posunię- 
ciem będzie 


aj =" EF] 











manipulowanie obiektami 


wycięcie w Ścianie otworu okienne- 


go. Przesuwamy obiekt okno © na 


powierzchnię Ściany. Do wycięcia 
otworu posłużymy się funkcją Bo- 
olean. Wybieramy obiekt |seiamat| 
a następnie z jednocześnie wciŚ- 
niętym klawiszem zaznacza- 
my obiekt okno. Z menu 
wybieramy Difference | 
Powstał otwór w Ścianie, przez 
który wpadać będą promienie 
światła. 























Polygons 








Boaleans || 

















Powtarzając punkty 2—0, two- 
rzymy jeszcze jedną Ścianę, którą 
umieszczamy na drugiej krawędzi 


podłogi. Po zakoń- 
czeniu działań widok 
naszej sceny powl- 
nien przedstawiać się | 
następująco ©. Mo- - 
żemy wykonać pierw- 
szy rendering sceny. 








W ten sposób skon- 
trolujemy wygląd 
tworzonej sceny — 
jedynie rendering 
ukazuje jakość zasto- 
sowanych efektów 
specjalnych. 











a cą 
--] 
1 
ass 
zĄW I 
ODZZZZE 
= 
A> 











Mapowanie powierzchni komnaty 


truktura komnaty jest już 

gotowa, lecz gładkie Ściany 
i podłoga nie wyglądają realistycz- 
nie. Nie wystarczy pokrycie ich tek- 


sturą. Musimy także zadbać o nało- 7 


żenie faktury właściwej dla drew- 
nianych desek na podłodze i sta- 
rych ceglanych Ścian. 

Do wykonania tej części poradni- 
ka potrzebne nam będą tekstury, 
które znajdziemy na krążku Eksperta 
— e podloga. jpg | Me sciana jpg ! 
%: podlogabump. jpg | | |Śescianabump. jpg | 
Plerwsze dwa dokumenty zawierają 
wierny obraz 
materiału, 

z którego wy- 
konane są 
obiekty, na 
przykład drew- 






































Pozostałe 
pliki wykonane 
w skali szaro- 
ści posłużą 
nam do imita- 
cji charaktery- 
sa stycznych nie- 
równości faktury obiektów ©. Do te- 
go celu wykorzystamy mechanizm 
Bump Mapping. Zaimplementowana 
w Maya procedura na podstawie 
skali szarości deformuje Siatkę cieni 
imitującą prawdziwą fakturę. 

Pliki graficzne kopiujemy do kata- 
logu roboczego na dysku. 





Tworzymy materiały 


Klikamy na widoczną na pasku 
po lewej stronie okna programu 
ikonę F7]. Uruchomiliśmy edytor 
materiałów HYPERSHADE. 








W obszarze zakładki [work Area 
edytora materiałów pojawi się iko- 
na obrazująca wybrany typ mate- 
riału. Klikamy na nią dwukrotnie. 

















Zw Cinate Matniiałe 





wybieramy przycisk ©; 
BunpMagong | | „ 
Teraz musimy wczytać 
fakturę podłogi przecho- 
wywaną w pliku 
==€ | kpodogabump.jpa | — tak 
jak w punktach 2—3. Po 
imporcie danych w oknie 
































Rozpoczynamy przygotowywanie 
materiatu I faktury, którą nałożymy 
na podłogę. 


Uaktywniony zostaje Edytor 


a następnie klikamy na przycisk ©--' 


Wyświetla się okno 
MIAEELENELTET AULA, z zakładki 
Textures | wybieramy przycisk 
[M rie |. Następnie wskażemy 
plik, z którego ma zostać pobrana 
tekstura podłoża. 


























W edytorze atrybutów pojawi- 
łą się nowa zakładka | files , W roz- 
wijanym menu |>| File Attributes 


klikamy na ikonę sy 
„W oknie 


Image Mame | 

przechodzimy do katalogu 
roboczego I wskazujemy plik 
*%: podloga.jpg || Wciskamy przycisk 
. Nasz materiat przyjmuje 






































HEJ MA 




















pen 














W za- 
kladce 





Work Seza| OKNa 
HYPESHADE 
klikamy na ©.-: 
W edytorze atrybutów materiału 























Postępując według schema- 
tu przedstawionego w punktach od 
do 4, tworzymy materiał ŚCcian 
komnaty. Korzy- 


HYPERSHADE widzimy ©. 





e] £F [EF 


U zżąnł! | Tehani 


a. 
ma 
2 
Te 
ak 
aw 
e 
m 
= 
i 
a 
i 
m 
— 
z 
= 








i „Aira | Ligiz | £ ara | Bak i oti | Fróyeee | 

















stamy z plików 
Me sciana jpg 
| Aescianabump jpg | 


Używamy 
materiałów 





























ikonę ©, aby 
wyświetlić wszystkie 
materialy. 

W znajdującym się 

















pod oknem HYPER- 
SHADE widoku per- 
spektywicznym sce- 
ny wyselekcjonuje- 
my podłogę ©. 

Na zakładce 
































Weak esa] najeżdżamy = 
kursorem myszy na materiał, który 





prawy klawisz myszy I z menu kon- 
tekstowego wybieramy 


Assign Material To Selection 





„Wten 
sam sposób nakładamy materia! na 
Ściany naszej komnaty. 











Możemy teraz obejrzeć efekt 
naszych dotychczasowych działań, 
renderując scenę. Wygląd naszej 
komnaty odbiega nieco od ideału, 
ponieważ Ściany boczne naszej 
komnaty wyglądają, jakby byty 
zbudowane z ogromnych skalnych 


stura rozciągana jest na całą po- 
wierzchnię obiektu. Jak widać, nie 
Zawsze daje to pożądane efekty. 
Aby materiał wyglądał realistycz- 


nie, musimy okre- 
ślić liczbę kopii tek- 
stur, jaka ma znaj- 
dować się na po- 
wierzchni elementu 
sceny. Zmienimy 
koordynaty mapo- 
wania dla tekstury 
Color (odpo-  B%» 
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PORADY 
KURS MAYA ŚD 



































































































































gl Tudneterminy | pppyny (opowtdzanej zku gal c= wa erni 
Mapping (opowiedzialnej za faktu- ; | pacezyTenach | koordynację mapowa- 
. A I : . 

» Bump Mapping — symulacja nierówności charaktery- rę powierzchni). I m = | Fam |] nia tekstury | 

stycznych dla faktury obiektu poprzez stosowanie tekstur I EEJ A scianabump jpg |. Dzia- 

w skali szarości obrazujących wygląd materiału. 3 m W zakładce (work Area | Wy- I łania rozpoczynamy od 

; : os i | ME 

»» efekt wolumeryczny - efekt punktowego skupiania bieramy materia! ściany. W rozwi- | wybrania ikony |=] e-—-; 
promieni świetlnych, powodujący powstanie poświaty janym menu I Następnie postępujemy i 
w obszarze objętym żródłem światła. Efekt taki obserwuje- | Common Material Attributes edy- | |.) Hartmam Taste Cyrną Dolio zgodnie z opisem za-  ! 
i ieni ; , r | e) Cnku Hafnce | i 
my we ARA dasz i gdy RA AŻ tora atrybutów klikamy na ikonę ©--;; |. cura. wartym w punkcie 3. 
ne wpadają przez Otwory Okienne Oraz witrażowe Okna. Color KOME [EEZ==—" I le wn Ie Eagrrkn I 
FX R. jet ! „e BI JE | UwCied [AG [ME — q I 
)) FA - zespół procedur i funkcji symulujących zjawiska Wybieramy zakładkę © i rozwija- "i; |. wo ena, A 5 „ Warto teraz wyko- ! 
optyczne lub działanie sił fizycznych oraz zjawisk natural- my listę ©. Klikamy na widoczną AREA TOTO nać na próbę rendering I 
h (mgła, pi świata, refleksy światła i inne). AA AE | s | 
nych (mgła, piorun, poświata, refleksy światła i inne) na niej ikonę ©, co przenosi nas. i[FepestUv [5.060 [5.600 | sceny, aby przekonać się, czy po- | 
»» phong - typ cieniowania powierzchni materiału, okre- do zakładki | placeżdTextursil , Roz- _ wpisując w obydwa okna 5.000], wierzchnia ścian oraz podłoga wy- : 
ślający sposób reakcji światła z powierzchnią obiektu. len wijamy roletę gląda lepiej I 
typ cieni i ia delikat łyskliwość po- ” | I 
A OAŚWEĄŁ PAROS CZ [7T2d Terture Placement Attributes | 44. Aby poprawić wygląd sa i 
i zmieniamy parametry funkcji tworzonej przez nas komnaty, mu- Lume Mapona |fle3 ią 








Jstawienia oświetlenia sceny m 


© www.rendernode.com 








z . . NORGE TAE ROWNO EE ERO RECORD © www.alias.com 

6 hcąc nadać naszej komnacie my ©, aby zwiększyć obszar ona 
ciekawy wygląd, dodamy te- _ objęty stożkiem Światła. 

raz Światła połączone ze specjalny- _ Upewniamy się, że zaznaczona 


mi efektami optycznymi. jest opcja © oraz ©. W prze- | 
Zaczniemy od umieszczenia ciwnym wypadku działanie 
w scenie Światła typu Spot. Jest to Światła nie będzie widoczne 


oświetlenie ukierunkowane. Obszar podczas renderingu. 


wadLigi!  sroLigfsstoce" | jefasii uhisai | 





spoźLiji: rolach Ehapei ST 


6. Klikamy na ikonę FF. Na li- 


"rę — | ście [r] Point Light Attributes] zą- 
m Z rm[ | r kładki | pointLightshape1 | zmieniamy 



































wartość intensywności Świecenia 











































































































































































































































































































oświetlany ma kształt stożka. Światło ELMAK EE mg” Intensity| na [0.5]. Upewniamy się, 
to posłuży nam do uzyskania efektu 3. Dodamy teraz do nasze- coku ——-——] e | Czy zaznaczone Są opcje 
wolumerycznego wewnątrz komnaty. go źródła Światła efekt mgły «i... gy dy R kak = s lllumninates by Default) Oraz 
(fog), aby nadać scenie nie- *-"f"""77777 ; słabe aga FP [ret spendu [*_Emit Diffuse|, Możemy teraz na 
Ez HP 1. Przechodzimy do układu czte- co tajemniczy charakter. ROz- (mna EW |= 2 próbę wyrenderować scenę w wi- 
tai FRotei rech okien, wybierając ikonę FE. wijamy menu Feumtariega M —— R «| doku perspektywicznym. 
apeli W menu [Create] klikamy na (Lights [| Light Eftects |. Klikamy na | a r = 
Nona WO j [5pot Light] W panelu kanałów ikonę [-*] znajdującą Się obok || szeaee: © /. Do naszego światła punkto- 
rangach w opcjach Scale X, Yi Zwpisujemy  [LightFog|, Otworzyliśmy w ten wego dodamy jeszcze efekt spe- 
paae ll | „Wartość 10. ©. W ten sposób dosto- sposób zakładkę |lightFagi | na liście Na zakładce | spetLightshapel roz- _ cjalny poświaty (ang. Glow), sce- 
zrae 4/1 | ! Sowaliśmy rozmiar źródła światła do _ [=| Light Fog Attributes |zwiększa-  wijamy roletę na nabierze magicznego charakte- 
m] Fl" wielkości obszaru naszej sceny. my wartość parametru [Density] ©---; [7] Depth Map Shadow Attributes) ru. Na zakładce |paintLightShapel 
—_——_ Mase | projekcie pojawia się nowy ele- Zagęści to mgłę w obszarze na- | Zaznaczamy | Use Dep Map Shadow. rozwijamy roletę "| Light Effects 
ment — źródło Światia. Przesuwamy szej Sceny. 1 Uaktywniliśmy opcję cienia wraz ze i klikamy na ikonę |=* | znajdującą 
I obracamy go tak, aby umieścić -| Lighi Fog Altea | zmianą jego charakteru w zależności — się obok |Light Glaw| W ten sposób 
światło tuż za otworem okiennym ©---. pa 2]! Od odległości od źródła światła. uaktywniliśmy zakładkę (opticaFx1) 
ononnono-------1- MOŻEMY teraz wykonać próbny _ 4 Wybieramy ją i na liście ©, zazna- 
2. Ustaliliśmy położenie źródła 44 „ Teraz ustawimy parametry rendering — |-| Optical Fx Attibutes 
światła. Teraz czas na określenie je- | cienia rzucanego przez oświetlone przekonamy się, że M Acne ” Lens Flara 
go właściwości. Klikamy na ikonę  : obiekty — domyślnie w programie _ scena jest zbyt ciemna. czamy opcje ©, dodając do efektu 
FE. W otwartym edytorze atrybutów | Maya Światła nie mają bowiem Glow efektowne refleksy promieni. 
przechodzimy na zakładkę aktywnej opcji cienia. W rezulta- 5. Do rozjaśnienia komnaty wy- Na liście |=| Głow Ansikate=| zMiE- 

















spotLightshape1, Rozwijamy roletę 
[7] Spot Light Attributes] VVpisuje- 


cie promienie Światła przechodzą korzystamy Światło punktowe, które niamy natężenie efektu, wpisując 
przez obiekty tak, jakby były one oświetla całą scenę. Z menu |creste] Ww] Glow Intenety| wartość | 0.200), 







































































całkowicie przezroczyste (na przy- _ wybieramy |Lights | | | Paint Light | Możemy teraz wykonać ostatni ren- 
kład Światło przenika nie tylko Przesuwamy źródło Światła nad po- _ dering sceny. Osiągnęliśmy zamie- 
przez otwór okienny, ale także wierzchnię stołu, aby równomiernie 


Ścianę). 
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Niezrównane wrażenia 
wizualne podczas lotu 


Doskonały model fizyki lotu 
z nowymi elementami symulacji 
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[Blisko 40 nowych modeli 
najsławniejszych skoczni 
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Od 18 listopada 2003 
dostępny w placówkach Ruchu 


tylko na terenie catego kraju 


oraz w sklepie Internetowym 





























PORADY 
ZAKUP MONITORA 


_/ CD-ROM 
NEC Monitor 


Test 
freeware 


FOT.: CORBIS STOCK MARKET/PIĘKNA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


a wielu kompone 


onitor jest jednym 
Z najważniejszych 
elementów zestawu 
komputerowego. Ekspert podpowie, 
jak już przy zakupie skontrolować 
jego jakość. Dzięki temu unikniemy 
wyboru wadliwego egzemplarza 

i możliwych kłopotów związanych 

z reklamacją. 





Dwie technologie 
Pierwszą decyzją jest wybór mię- 

dzy monitorem CRT (kineskopowy) 

a LCD. Dobry monitor CRT 17 cali 

kupimy już za mniej więcej /50 zło- 

tych. Na model LCD 15 cali musimy 

wydać prawie dwa razy więcej. 


Monitor CRT wart uwagi 


© o przekątnej minimum 17 cali 

© odświeżanie co najmniej 85 Hz przy rozdzielczości 
w której planujemy pracować 

© certyfikat normy przynajmniej TCO'99 

© równomierne świecenie ekranu 

© korzystne warunki serwisowe (trzyletnia gwarancja, 
serwis typu door-to-door) 


Monitor LCD wart DWT: 


© kąt widzenia ekranu w pionie i poziomie nie mniejszy 
niż 150 stopni 

© czas reakcji matrycy poniżej 25 ms 

© równomierne podświetlenie ekranu 

© brak uszkodzonych pikseli 

© kontrast minimum 250: 
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tach zestawu komputerowego można oszczę- 
zać, jednak monitor jest zbyt ważny dla zdrowia, żeby lekcewa- 
€ jego wybór. Ekspert podpowie, jak ocenić jakość monitora 









Dlaczego jednak 
porównywane Są 
ceny monitorów 
o różnych prze- 
kątnych? Rozmiar 
ekranu LCD jest 
podawany zgod- 
Monitory w kolorze 
czarnym nie spełnia- 
ją normy TC0'99. 
Nie oznacza to jed- 
nak, że bardziej pro- 5. 
mieniują 






nie z rzeczywistą przekątną obszaru 
widocznego. W wypadku monitorów 
CRT obszar widzialny ekranu jest 
zwykle o 1-2 cale mniejszy niż war- 
tość deklarowana. 

Urządzenia CRT potrafią pracować 
poprawnie w różnej rozdzielczośCi. 
LCD przygotowane są zaś do pracy 
w jednej, zalecanej rozdzielczoŚci: 
dla modeli o przekątnej 15 cali 
Zazwyczaj stosowana jest XGA 
(1024x766), a monitorów 1/—19 cali 
— UXGA (1280x1024). Na monitorze 
LCD nie możemy wyświetlić więk- 
szej rozdzielczości niż zalecana. /a- 
stosowanie niższej rozdzielczości 
powoduje natomiast pogorszenie ja- 
kości obrazu. 

Wadą modeli CRT jest ich duży 
rozmiar — wygodne ustawienie mo- 
nitora na biurku jest dość trudne. 


Dla Twoich oczu 





Do tego urządzenie 

o przekątnej 19 cali wa- 
M zy okolo 25 kilogramów, 
podczas gdy jego 

| szczupły rywal LCD 

0 tej samej przekątnej 
ekranu już tylko 5 kilo- 
gramów. Zastosowane 
—_ Ww monitorach CRT 
układy elektroniczne 
pracują z bardzo wyso- 


ki ==" oai Sprawia to, że 


monitory GRT są prądożerne oraz 
generują dość silne promieniowanie 
elektromagnetyczne. Pobór mocy 
sięga w ich wy- | 
padku od 60 do 
nawet 150wa- PF 
tów. Monitory | 
LCD są znacznie 
bardziej energo- 
OSZCZĘdNE — po- 
bierają z sieci 
energetycznej 
od 20 do 60 
watów. 
Miłośników fil- 
mów zainteresują 
panoramiczne pa- 4 
nele LCD. Samsung 


SyncMaster 172W ma ekran 
o proporcjach 15:9 


Kupując monitor, lepiej zalnwe- 
stować w model spełniający normę 









JELILIK 


saw icaderalapmenł tom 


TC0'99 © lub nowszą TCO '03 ©. 
Przed zakupem zajrzyjmy na stronę 
©, aby upewnić się, że urządzenie 
rzeczywiście znajduje się w bazie 
certyfikowanych produktów. Nie za- 
wsze bowiem oznaczenia pokrywają 
się z rzeczywistym poziomem pro- 
mieniowania — wykazały to także te- 
sty Komputer ŚWIATA. 


Zdrowie i komfort pracy 


W wypadku monitorów GRT waż- 
nym parametrem jest częstotliwość 
odświeżania obrazu. Gdy jest ona 
zbyt niska, wówczas wzrok szybko 
się męczy. Ekspert odradza zakup 
monitora, który przy wymaganej 
przez nas rozdzielczości pracy nie 
oferuje odświeżania minimum 
85 Hz. W wypadku monitorów LCD 
zjawisko migotania obrazu praktycz- 
nie nie występuje. 

Piętą achillesową LCD jest szyb- 
kość reakcji matrycy. Do zastoso- 
wań multimedialnych I gier warto 
zainwestować w monitor 0 Czasie 
reakcji krótszym niż 25 milisekund. 
Pozwala to uniknąć efektu smużenia. 

Kąt widzenia w CRT wynosi około 
160 stopni. Tanie panele LCD oferują 
kąt widzenia wynoszący zaledwie 
120 stopni. W takim wypadku może- 
my zauważyć utratę jakości obrazu 
w rogach I na krawędziach ekranu, 
gdy przechylimy głowę na boki lub 
w górę czy w dół. Ekspert poleca 
panele LCD o kącie widzenia przy- 
najmniej 150—17/0 stopni. 


Gwarancja dobrego 
zakupu 

Należy zwrócić baczną uwagę na 
gwarancję. Powinna być jak najdłuż- 
Sza, a reklamacja mało 
kłopotliwa. 
Wygodnym 
rozwiązaniem 
jest mozli- 
wość przesła- 
nia monitora 
do serwisu na 
koszt produ- 
cenia. 
Ekspert poka- 
że teraz, jak 
w amatorski sposób 
= przetestować moni- 
tor w sklepie, mając 
ze sobą prosty program testujący. 
Jeżeli sklep nie umożliwia nam 
sprawdzenia monitora, to może le- 
piej poszukać innego sprzedawcy. 





Monitor LCD 


G prawdzenie jakości panelu 

LCD wymaga od nas bardzo 
dokładnego przyjrzenia się matrycy. 
Warto posiłkować się przy tym plan- 
szami testowymi, na przykład pro- 

gramu Nokla Monitor Test © © czy 
NEC Monitor Test z krążka Eksperta. 





Jasność i kąt widzenia 

W wypadku monitora LCD testuje- 
my na wstępie równomierność pod- 
świetlania ekranu oraz kąt widzenia 
w pionie I w poziomie. Najlepiej uru- 
chomić plansze o jednolitej barwie. 


1. Uruchamiamy program Nokia 
Monitor Test. Teraz klikamy na ikonę 
testu o nazwie Colour ©- 


2. Patrząc prostopadle 

na ekran, nie powinniśmy obserwo- 
wać różnic jasności Świecenia obra- 
zu ani utraty jakości kolorów na kra- 
wędziach czy w rogach ekranu. 


Autokalibracja 

Przetestujmy także poprawność 
działania mechanizmu automatycz- 
nej kalibracji obrazu. 


1. rst możemy wykonać, przełą- 
czając kilka rozdzielczości w Win- 






Monitor CRT 
p 


odstawową wadą monitorów 
CRT są zniekształcenia ge0- 
metrii. Dysponując programem te- 
stującym, możemy je łatwo wykryć. 
Nowoczesne monitory mają 
w menu wiele ustawień pozwalają- 
cych na usuwanie zniekształceń 
geometrycznych (patrz ramka Znie- 
kształcenia obrazu). Warto je 
wykorzystać. Uruchomienie 
dowolnego okna Windows wystar- 
czy, aby wstępnie dopasować 
wielkość obrazu na ekranie. Kali- 
















my przyciskiem my- 
Szy. Należy obserwo- 
wać, czy wszystkie 
subpiksele ekranu 
świecą poprawnie. 
Najczęściej występu- 
ją dwa rodzaje uszko- 
dzeń — punkty, które nie 
świecą (tak zwane martwe 
piksele) lub Świecą silniej niż 
pozostale (gorące <p> 
piksele). W testowym 4 
monitorze podczas 
oglądania zdjęć jeden 
z pikseli wydawał się 





dows oraz 
uruchamiając za każdym 
razem funkcję autoka- 
libracji ę. 








2. Obserwujemy jakość ustawio- 
nego obrazu. Powinien być stabilny, 
ostry i dopasowany do wielkości 
ekranu. Warto do tego testu użyć 
tez plansz z programu Nokia Moni- 


wię kszeniu okazało I 
Się że czerwony sub- 

IV 
tor Test, miesz- 
czących się  r-- 


w kategoriach | | 


I | dzonyi lnie Świeci. i 
! Poszukiwanie uszko- i 
i donych pikseli wy- i 





i maga koncentracji 
Błędy matrycy ! | uwagi. 
Biędy matrycy, czyli uszkodzone 
elementy ekranu, są najczęściej 





spotykanymi wadami monitorów 
LCD. Do sprawdzenia błędów ma- 
trycy przydatne będą plansze 
mieszczące się w sekcji Colour. 


1. w głównym oknie 
programu Nokia onior__[SEgg 
Test klikamy na ikonę ©- 

2. Poszczególne kolory plansz te- 
stowych przełącza- 


brujemy 
nastawami 
monitora 
obraz tak, 
aby pokry- 
wał możliwie 
cały ekran. 


Test geometrii 


1. Do prostej oceny geometrii 
obrazu możemy zastosować ekran 
AAAA programu Nokia Monitor 
maca 1E5I o. 
2. Aby przepro- 
wadzić dokładniej- 
szy test, urucha- 
miamy obrazy te- 
stowe znajdują- 
ce Się 
w sekcji 
Geome- p. 
try. Klikamy więc i 
na ikonę ©------* 











I 
l 
I 
I 
I 
l 
l 
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I 
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A Ekrany monitorów LCD skła- 
dają się z wielu świecących ele- 
mentów obrazu. Aby określić jakość 
stosowanych matryc, stworzono 
specjalną klasyfikację. Ekrany LCD 
oferowane są więc w kilku klasach, 
zgodnych z normą ISO 13406-2. 


Program No- 
kia Monitor lest 
wyświetli ekra- 
ny kontrolne 
we wszystkich 
podstawowych 

kolorach. 
Zwróćmy 
Szczególną 
uwagę na kra- 
tę w kolorze biatym. 
'_ Obserwujmy, czy linie 
pionowe I poziome przebie- 
gają bez falowania, czy są równo 
rozłożone na całej powierzchni 
ekranu, bez lokalnych zagęszczeń. 


Test zbieżności kolorów 


0 błędach zbieżności kolorów mó- 
wimy wówczas, gdy wiązka elektro- 
nów nie trafia dokładnie w punkt 
ekranu, w który powinna. Wówczas 
obserwowane są podbarwienia linii, 
które sprawiają, że obraz Staje Się 
nieostry. Korzystając nadal z planszy 
Geometry, zwróćmy uwagę, czy linie 
blisko krawędzi i rogów ekranu mają 
ostre brzegi, o precyzyjnym czarno- 
-białym przejściu ©. Gdy występują 


Dopuszczalna liczba błędów na milion pikseli UMCS GC 
sama GATE RZE 





Określa ona precyzyjnie dopuszczal- 
ną liczbę uszkodzonych pikseli 

| subpikseli. W tabelce ę oraz w in- o. 
na ten temat. 

Przed zakupem monitora trzeba 
dowiedzieć się w serwisie produ- 
centa, jaka liczba uszkodzonych 
elementów obrazu jest dopuszcza|- 
na dla danego urządzenia. Zwykle 


po ENER ME ZENERA 















0 0 
2 : 0 
s 15 90 8 
150 900 





gorący martwy gorący lub martw uszkodzone uszkodzone 
piksel _ piksel OJ piksele _ subpiksele 


przekroczenie tej liczby oznacza 
możliwość reklamowania kupionego 
urządzenia. 
Podczas testów sprawdzamy, czy 
wykryta liczba błędów mieści się 
w normie dla danego monitora. 
Ekspert radzi jednak, aby nieza- 
leżnie od klasy matrycy wypróbo- 
wać kilka monitorów I znaleźć panel 
LCD z najmniejszą liczbą błędów. 
Oczywiście nie dotyczy to modeli 
Z matrycą klasy I, które nie powinny 
mieć wcale błędów. 


trapezoid pincushion barrel parallelogram 
distortion distortion distortion distortion 


ONROZL 


zniekształcenie zniekształcenie zniekształcenie 
trapezowe 


zniekształcenie 


poduszkowe  beczkowe  równoległoboczne 


W jednym rogu ekrar 
zbieżność jest popraw 
w drugim zaś widoc 
są spore kłopoty ze 
i zbieżnością. Linie w 


dodatkowe przebarwienia w kolorach 
podstawowych, Świadczy to 0 kiopo- | 





liwa jest ich niewielka korekcja. ale 

zwykle usunięcie zniekształceń zbież- 
ności w jednej części ekranu owocuje 

ich pojawieniem się w innej. PKE 


Adresy WWW: 

© www.tcodevelopment.com 
© www.nec-mitsubishi.com/specials/online_englisch/iso/ 
© www.softpedia.com/public/cat/T1/2/5/1]-2-5-4.shtml 
Q www.monitor.pl 
© wwwnec.pl 
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wprowadzając modyfikacje, doda- 
jąc różne funkcje. W efekcie 
BIOS-y na przykład Awarda na 
płytach głównych z tym samym 
chipsetem, ale wydanych przez 
dwóch producentów, mogą się 
znacznie od siebie różnić. Należy 
dodać, że oprogramowanie uży- 
wane przez markowych produ- 
centów sprzętu zdecydowanie 


| góruje nad tańszą konkurencją. 
' Niektóre spośród najciekawszych 


technologii Ekspert opisał 


BIOS jest odpowiedzialny za podstawowe parametry naszego 
komputera. Ekspert objaśni sekrety działania i podpowie, jak 
zoptymalizować jego ustawienia 


w tabeli ©. 


Warto też wiedzieć, że istnieją 


gramu SETUP). Pierwszy z nich 


wa czy trzy lata temu 

obowiązywała zasada 

— gdy komputer 
działa poprawnie, to do BIOS-u le- 





SOFT MENU III (ABIT) SG ET konfigurowania płyty głównej i CPU BOA | 
Jumper Free Configuration (ASUS) za pośrednictwem wygodnego interfejsu w BIOS-ie a MORO nuomazuj 
Game Akcelerator (ABIT) automatyczne podnoszenie wydajności podsystemu pamięci StaĆ. 
M.L.B. Memory Intelligent Booster (GIGABYTE) w płytach wyposażonych w chipsety Intela i865, i875, i848 _ Irzech wiel- 
Performance Acceleration Mode (ASUS) kich producen- | 
Speedster (MSI) tów, firmy AMI, i 
Flash Menu (ABIT) aktualizacja BIOS-u z poziomu Windows Award i Phoe- I 
ta AI nix, zmonopoli- I 
ive Update I 
Fan EQ (ABIT) możliwość sterowania prędkością wentylatorów CPU i chipsetu, ora - h | I 
Q-Fan (ASUS) automatycznie dostosowuje prędkość wentylatora procesora p | Ja I 
Smart Fan (GIGABYTE) do obciążenia systemu i temperatury podzespołów wersje BIOS-U | 
LifePro (MSI dla praktycznie | 
Tweak Guard (ABIT) automatyczne przywrócenie standardowej konfiguracji BIOS-u, wszystkich po- i 
Al BIOS (ASUS) gdy po zmodyfikowaniu ustawień pecet nie może się uruchomić pularnych I 
Thermal Guard (ABIT) technologia automatycznej ochrony przed przegrzaniem się procesora chipsetów. 
Dual BIOS (GIGABYTE) dwie kości z BIOS-em, druga pełni funkcję kopii zapasowej Swój kod źró- 
Xpress Recovery (GIGABYTE) kopia zapasowa i odtworzenie wszystkich plików systemowych z poziomu BIOS-u dłowy firmy 
AI Overclock Tuner (ASUS) automatyczne podkręcanie procesora aż. 
CLA - CPU Inteligent Akcelerator (GIGABYTE) udostępniają 


D.0.T. Dynamic Overclocking Technology (MSI) 
RedStorm Overclocking (Soltek) 


POST Reporter (ASUS) głosowe ostrzeżenia podczas POST-u informujące o wszelkich problemach ducentom płyt 
z konfiguracją głównych. Ci 
Diagnostic LED (EPoX) wyświetlacz diagnostyczny na płycie, który w formie kodów podaje z kolei przysto- 
aktualny status urządzenia lub ewentualne blędy sowują go do 
GrashFree BIOS 2 (ASUS) w przypadku awarii BIOS-u wykonanie automatycznej procedury odtworzenia 





piej nie wchodzić, a już na pewno 
nie aktualizować. Obecnie za- 
awansowani użytkownicy, chcąc 
w pełni wykorzystać możliwości 


BIOS-u przy wykorzystaniu płyty GD dołączonej do plyty głównej 
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| dwa typy interfejsu BIOS-u (pro- 


swoich komputerów czy rozbudo- 
wać je 0 nowe procesory I podze- 
społy, muszą zająć się tą częścią 
peceta. Ekspert przedstawi naj- 
nowsze technologie zawarte 

w niepozornych kostkach BIOS-u 
oraz wyjaśni, 


jest oparty na menu umieszczo- 


Award), a drugi wyróżnia się głów- 
nymi kategoriami wyświetlanymi 





Obydwa interfejsy są łatwe do opa- 
nowania i jednakowo funkcjonalne. 














(oczywiście nie 
za darmo) pro- 


danego modelu 
swojej plyty, 











Podkręcamy ©©077złetezasadyoverclackera 1 FI 
































ABIT). Włączamy teraz ręczną mody- 


1 taktowywania. /a- 
fikację ustawień procesora. la funk- 


PTTTLLLLLL 


pewnia to większą 


1. Nie wybierajmy od razu najwyż- 2. Warto zapisywać na kartce SiSandra 2003 GPU kenchmark 
ajczęściej zaglądamy do szych ustawień. Stopniowo zwięk- wszystkie wprowadzone zmiany — | , 
BIOS-u, aby podkręcić nasz szajmy o niewielką wartość po- j efekty ich działania. W przyszło- (PU nteligent Accelerator MEI ECH 6700 
; szczególne parametry (za każdym ści łatwiej będzie nam odtworzyć GPU Intelligent Akccelerator' wyłączony 6200 
komputer. NOWOCZESNE plyty główne razem nie więcej niż jeden) ustawienia (na przykład po zaktu- 1 Płyta Gigabyte GA-8IPE1000 Pro2  2Maksymalne podkręcenie 
udostępniają wiele funkcji stworzo- i sprawdzajmy, jak działa pecet. alizowaniu BIOS-u). 
nych właśnie dotegocelun naa, ności procesora. Zazwyczaj wystar- 
, -- BE I tExpert | Zwiększenie _ czy po prostu wybrać odpowiednią 
Ręczny oveclocking KOL USNE ; [bei z napięcia prądu funkcję € oraz wskazać procentową 
Rozpoczynamy od podkręcenia : zz uma podawanego do | "REEĘ "EPE WOCIETEE "WALC 
CPU. W programie SETUP wybiera- FEMA CPU i RAM-u po- Configure Systen Frequency/Uoltage 
my odpowiedni panel — zazwyczaj zwala nawymu-  NAPSETTTNNE y 
INN MEJ lub szenie wyższych _ [ANIE "= > 
(w płytach | parametrów prze- 


stabilność, ale 


kład ©. Przestawiamy ją na i powoduje większe | 
(lub KEG). 0d- i nagrzewanie się 
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szukujemy funkcję pozwalającą regu- podkręcanych 
lować szynę FSB. W zależności od komponentów. 
typu procesora wartość FSB wynoSi___ 1 pewno Dlatego nie zwięk- 
od 100 do 200 MHz e. Stopniowo szajmy nadmier- RREA GSA 
zwiększamy domyślnie stosowaną nie napięć! Odnaj- i 
wartość o 10, 25, 33 1 66 MHZ. wartość, I 
Przyspiesza to pracę procesora. R Mo ana , o którą i 
| = Toa m . powinien I 

Następnie należy podkręcić | zostać | 
pamięci. Potrzebna nam funkcja I przyspie- 
(w zależności od płyty) może nosić ! szony | 





nazwę | © lub 4 a. CPU 6------——=-F8 





| OECEO>LI JL > © 





























|. Taktowanie pa- | Ekspert 
mięci zwiększamy procentowo I wypróbo- 
w stosunku do zegara nominalne- | -- wał me- 
go. Na przykład ustawiając DDR. I chanizmy 
266 na 125 procent ©, otrzymuje- : I automa- 


my taktowanie 333 MHz. dujemy opcję 17 tycznego podkręcania w kilkunastu 
płytach. Ramka Podkręcanie CPU 


potwierdza, że przynosi to realny 














W wypadku, gdy po podkrę- (napięcie proce- 


przypadku płyt obsługujących pamięci w try- 












































ceniu pamięci komputer przestał PIPE Sora) Oraz | wzrost wydajności komputera. 
; me , , ym (na przykład nForce2, I | | 
pracować stabilnie, musimy nieco i865/i875) dla uzyskania optymalnej wydajności sys- i Do szybkiego podkręcania pa- 
poprawić ustawienia. Niektóre mo- temu Ekspert zaleca, aby szyna FSB i pamięci DDR (napięcie RAM-u).:  mięci wykorzystujemy zdefiniowane 
duty RAM nie radzą sobie bowiem pracowały synchronicznie, czyli z tą samą częstotli- Następnie stop- ! ustawienia RAM-u ©. Wykorzystu- 
z mniejszym opóźnieniem CAS — RAGGA om niowo je zwiększa: ; jąc tę funkcję, musimy tylko wy- Ustawicji 
zbyt wolno przeprowadzają proces Po podkręcenii my o 0,05 V lub ! | brać, jak bardzo chcemy podkręcić pa a 
AE = 2 malizujące pracę 
odczytu otrzymanych danych. Po- FSB 133 MHz/DDR266MHz _ FSB150MHz/DDR300MHz " 0,1 Vwstosunku ; ! pamięci ©. Ich ustawienia zostaną _ pamięci spotkamy 
woduje to utratę informacji i nie- FSB 166 MHz /DDR333 MHz FSB 190 MHz/ DDR 380 MHz do ustawień fa- | automatycznie zmienione. Musimy | w większości do- 
prawidłową pracę peceta. brycznych ©-----: | pamiętać, że wykorzystanie naj- | adi Poł głów- 
Aby temu zapobiec, musimy aby ustalić opóźnienie naszych pa- | | mocniejszych trybów podkręcania | nEurc2 VA 
zwiększyć parametr CAS Latency mięci. W manualnym trybie mody- Autopodkręcanie ! (zazwyczaj KREM i bwy- | KT400,KT600 
Time — tak aby pasował do możli- ikacji pracy RAM-u ©, i zmienia- Warto wiedzieć, że większość ! maga pamięci RAM dobrej jakości. | oraz i865/i875 
wości naszego RAM-u. Wpierw za- „ my ustawienia © na pasujące do | markowych płyt oferuje obecnie | pazzzzewawwenwe hi 
poznajmy się z ramką Jaki CAS, i naszych pamięci ©-------------; | funkcje automatycznie podkręcające  *-H33 ( U RLLIL » | By SPR 
| a system. Ekspert 
| JakiCAS | | prawdzi, cz a | 
J ak określić dopuszczalne | i i Ma 1 ich pomocą RAE 
s opóźnienie dla naszych pamię-  |PTNREMM A Hi 1%] my elektywnie | "EE 
ci? Przyjrzyjmy się umieszczonym Ear ry di 2 wit „4 e! I zwiększyć wydaj- I 
na nim A: Liczba i ©-; | ność pracy peceta. prz 
isuje minimalne dopuszczalne '! [ . . > 
SE CAS. ARA RSE | Zazwyczaj Sys” | | 
- | tem automatyczne- 64 
i go podkręcania ra 
| składa się z dwóch Part 
| LE elementów. Pierw- No 
aa..+ ABT szym z nich jest 
zwiększenie wydaj- 
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Nowe oblicze aktualizacji BIOS-u 


la wielu osób procedura 

aktualizacji BIOS-u (opi- 
sana w Ekspercie 1/2002, wersję 
PDF znajdziemy na witrynie Eks- 
perta) jest zbyt skomplikowana 
oraz ryzykowna. Dlatego coraz 
więcej producentów (na przykład 
ABIT, ASUS, GIGABYTE czy MSI) 
dostarcza oprogramowanie pozwa- 
lające łatwo wykonać tę operację 
w systemie Windows. 

Ekspert tee narzędzie do 


do płyt GIGABYTE wyposażonych 
w funkcje ©BIOS. Inne aplikacje 
tego rodzaju działają podobnie — 
czasami tylko sami musimy zająć 
się ciągnięciem nowego opro- 
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gramowania ze strony producenta. 
Po uruchomieniu ©BIOS Writera 


klikamy na 12 Rozpoczyna się 


BIOS-u ze strony producenta. Na- 
stępnie oprogramowanie zostaje 
zaktualizowane i komputer jest 
gotów do pracy. 

Przed aktualizacją BIOS-u warto 
Sprawdzić, czy producent płyty 
opublikował już nową wersję 
oprogramowania. W tym celu 
wchodzimy na stronę WWW firmy. 
Następnie porównujemy numer 
najnowszej wersji oprogramowa- 
nia i umieszczonej w naszej pły- 
cie głównej. 
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Aby sprawdzić wersję aktualnie 
używanego przez nas BIOS-u, uru- 
chamiamy program SiSoft Sandra 


2004. Klikamy na ikonę ©----------- 


Otwarte zostaje nowe okno 
SISoft Sandry. Widzimy w nim ad- 
res strony WWW producenta płyty. 








Tem kimek_iz Poniżej widzi- 
dp Sratem Manboard m | my oznaczenie 
F Marzurer http iareeee.abt com bol " 
4 HP Zuppart 2 OPUĆaj WETSJI BIOS-U 
F MP Ferskań Li 
kF Hirfei HTACrGiinted MTSP-ICHS]| | o-002—— * OTdZ datę 
p m M jego opubliko- 
ó BLOG I ł i ai WAJ627H-GAJGRA LóC- 11 ! 
eela kololojać wania ©. 
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Obroty i temperatura pod kontrolą 








ajnowszy trend w BIOS-ach 
to technologie umozliwiają- 
ce regulację prędkości obrotów 
wentylatorów chłodzących GPU 
i chipset. Ekspert przyjrzał się tym 
rozwiązaniom bardzo uważnie, gdyż 


JEDI 


Ri imi M 0 ok, joe ani WE rom EA WR A A ak 








Funkcja FanEQ umożliwia zmniejszenie prędkości obrotowej wia- 
traczków na chipsecie i CPU. Ogranicza to hałas wydobywający 
SiĘ Z pracującego komputera 
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dobre chłodzenie i cicha praca 
peceta mają kluczowe znaczenie dla 
użytkowników. Najciekawsze rozwią- 
zania znajdziemy tradycyjnie na pły- 
tach wiodących producentów, mię- 
dzy innymi ABIT (FanEQ) czy MSI 
(LifePro). 


Zmniejszenie prędkości obrotowej 
wiatraków zamontowanych na GPU 
i chipsecie powoduje zmniejszenie 
poziomu hałasu emitowanego przez 
pecet. Niestety, jednocześnie spada 
wydajność chłodzenia, co prowadzi 
do zwiększenia temperatury. (0 zro- 
bić, aby nie spalić sprzętu? 

Dobrze zaprojektowane BIOS-y 
Oprócz procentowego zmniejszenia 


umożliwiają jednocześnie określe- 


L= 


Przywracamy płytę dlo 2 życia 


I0S to jeden z najbardziej 

wrażliwych elementów kom- 
putera. W efekcie zdarza się, że po 
zmianach ustawień lub aktualizacji 
komputer nie uruchamia się. Nie za- 
wsze oznacza to jednak uszkodzenie 
BIOS-u i konieczność odwiedzenia 
serwisu. Ekspert pokaże, jak podjąć 
próbę naprawy płyty głównej. 


Sposób uniwersalny 


Na początku spróbujmy zrese- 
tować ustawienia BIOS- -U za pomo 


ją na kilka sekund. Następnie wkła- 
damy zworkę ponownie i próbuje- 
my uruchomić pecet. 


Jeśli na płycie nie ma zworki 
opisanej w punkcie 1 (dotyczy to na 
przykład niektórych urządzeń firmy 
GIGABYTE), odłączamy zasilanie od 
komputera I na 10 minut wyjmuje- 


my bateryjkę CMOS ©.-------------- 


Bezpieczne BIOS-y 
Niektóre płyty są wyposażone 
w funkcje automatycznie przywraca- 
jące standardową konfigurację 
BIOS-u w przypadku, gdy próba uru- 
chomienia systemu ze zmodyfikowa- 
nymi ustawieniami zakończyła się 
niepowodzeniem. lo zabezpieczenie 
znajdziemy między innymi w urzą- 
dzeniach firm ABIT I ASUS. 
W uprzywilejowanej sytuacji 
znajdują się także posiadacze urzą- 








dzeń z podwójnym BIOS-em, na 
przykład CrashFree BIOS 2 firmy 
ASUS lub DualBIOS GIGABYTE. 
CrashFree BIOS 2 składa się 

z dwóch układów EPROM — pod- 


stawowego oraz zapasowego ©----- 


W wypadku uszkodzenia tego pierw- 
szego (na skutek działania wirusa lub 
błędnej aktualizacji) drugi automa- 
tycznie przejmuje jego funkcję I za- 
pewnia działanie komputera. Dzięki 
temu użytkownik w domowych wa- 
runkach może naprawić podstawowy 
BIOS — za pomocą krążka CD dolą- 
czonego do płyty głównej. 

Niestety, gdy po kilku próbach 
naprawy komputer wciąż się nie 
uruchamia, a płyta nie zawiera 
funkcji naprawy BIOS-u, musimy 
zanieść płytę do serwisu. 


























D o niezwykle funkcjonalnych opcji BIOS-u należy także Xpress Reco- 
very oferowany przez niektóre płyty GIGABYTE. Umożliwia wykonanie 
kopii zapasowej danych do ukrytego obszaru na dysku HDD i w razie potrze- 
by odtworzenie oryginalnego stanu poprzez kilka naciśnięć klawiszy. 


nie niebezpiecznej temperatury 
GPU i chipsetu ©. Gdy zostanie 


ona przekroczona, system automa- 
tycznie przywróci maksymalną wy- 
dajność układu chłodzenia. 


Coraz częściej funkcje odpowie- 
dzialne za regulację szybkości dzia- 
łania wiatraczków są przenoszone 


z BIOS-u do dedykowanych ukła- 
dów — na przykład CoreCell na pły- 
tach MSI lub uGuru ABIT-a. Pozwa- 
lają one kontrolować pracę urzą- 
dzeń chłodzących z poziomu Win- 
dows. To rozwiązanie umożliwia 
nam szybkie dostosowanie pracy 
komputera do naszych potrzeb. Na 
przykład przed uruchomieniem 


trójwymiarowej gry możemy rozkrę- 
cić chłodzenie na maksimum, na- 
tomiast chcąc skupić się podczas 
pisania tekstu w Wordzie, wycisza- 
my komputer. Aby regulować wia- 


traczki z Windows, musimy naj- 
pierw uaktywnić odpowiednią 
funkcję w BIOS-ie. Na przykład 


W przypadku m iirmy a 







__ 





(dołączony do urzą- 
dzenia). Doskonały 


zwala na naprawdę 
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szeroki zakres recgu-  XoulKGENNAN NN 


lacji wiatraczków. 


Niezależnie od najnowszych 
funkcji i systemów, producenci 
stosują także starsze, Sprawdzone 
systemy zabezpieczające przed 

















spaleniem GPU I płyty TY 
W wypadku niebezpieczeństwa są 
one w stanie automatycznie wyłą- 
czyć komputer w krytycznej chwi- 
li. Warto z nich korzystać — prze- 
cież włączony komputer może 
ulec uszkodzeniu także podczas 
naszej nieobecności. Ekspert po- 
każe, jak wprowadzić optymalne 
ustawienia. 

W programie SETUP wchodzi- 
my do sekcji UEGAEGDAN 
Następnie definiujemy temperatu- 











rę, przy której BIOS zacznie za po- _ Stopni 6--------------------------- 
mocą systemowego głośniczka 
generować sygnał alarmowy ©. SB 


Zarówno dla procesorów AMD, jak 
i Intel zalecane ustawienie to /0 
stopni. Musimy jeszcze ustawić 


Inne przydatne funkcje BI0S-ów 


aglądając do instrukcji ob- 


sługi płyty głównej, znaj- 


dziemy w niej opis wszystkich (bar- 
dzo licznych) opcji BIOS-u. Nieste- 


ty, są one zazwyczaj bardzo lako- 


nicznę. W elekcie nie zawsze wiado- 
mo, w jaki sposób mamy z nich ko- 


rzystać. Ekspert wyszukał i przete- 


stował najciekawsze funkcje — po- 


znamy je w tej części artykulu. 


Szybsza grafika 
W BIOS-ie nie zabrakło usta- 


wień związanych z kartami graficz- 


nymi. Choć nie uzyskamy za ich 













Na początku przy- 
dzielamy karcie graficz- 
nej miejsce na przecho- 


wywanie tekstur w pamięci RAM, 
Dzięki temu gry będą działały płyn- 
niej, niż w przypadku, gdyby dane te 
były pobierane z dysku. Do optyma- 
lizcji O tekstu służy 











Pamięt amy, ab) ustawić ją w spo- 
sób odpowiedni do ilości pamięci 
RAM. Pomoże nam w tym tabela 
Grafika w RAM-ie. 


Fast Write © oraz Side- 








Band. W zależności 0d mo- 
delu płyty głównej opcje te 
znajdują się w różnych czę- 
ściach programu SETUP 

i mogą nosić nieco inne na- 
zwy. Gdy ich w ogóle nie 
ma, oznacza to, że BIOS 








pomocą drastycznego przyrostu 
szybkości pracy akceleratorów, 

właściwa konfiguracja zapewni 

stabilną pracę I mniejszą liczbę 
zawieszeń. 





16 MB 


64 MB 


128 MB 32 MB 
256 MB 64 MB 
512 MB 126 MB 
1024 MB lub więcej 256 MB 


ustawia je automatycznie. 
Fast Write oraz SideBand podnoszą 
wydajność karty graficznej, jednak 
w przypadku niektórych urządzeń 
(zazwyczaj słabszej jakości) mogą 
spowodować problemy ze sta- 
bilnym działaniem gier SD. 


Bez pustych kanałów 


Zazwyczaj tylko niektóre ka- FiĘ 


nały IDE są wykorzystywane 
przez podłączone dyski twarde 
i napędy. Złe skonfigurowanie 
pustych kanałów spowalnia 
uruchomienie peceta. 


ITETNAIZT 
4 Mi 
Lnabled 


Jeżeli nie wszystkie kanaly IDE 
naszego peceta są wykorzystywane, 


5) Trudneterminy | 


» CPU ang. Central Processing Unit — skrótowa na- 


zwa procesora. 


» IRQ — przerywanie, specjalny kanał przesyłu informacji 
pomiędzy urządzeniami a procesorem komputera. Dzięki IRQ 
każde z nich może przesyłać do CPU zadania, informować 

o wykonaniu zadania lub zgłaszać gotowość do pracy. 


» POST - ang. Power On Self Test — seria testów prze- 
prowadzanych przez komputer na jego głównych kompo- 
nentach. Gdy POST się zakończy, rozpoczyna się bootowa- 
nie. Jeżeli w czasie POST wykryte zostają problemy, infor- 
macje o nich są wyświetlone na ekranie komputera. 


» SETUP - program służący do konfigurowania BIOS-u. 


automatyczne wyłączenie kompu- 
tera, aby zapobiec spaleniu CPU, 
gdy jego temperatura osiągnie 85 











[78*C, |5g* Fl 
[Enabled] 








osób, czujnik poinformuje nas, że 
ktoś otworzył obudowę i majstro- 
wał przy podzespołach! 

Aby BIOS sprawdzał, czy nikt nie 
zagląda do komputera, w programie 
SETUP wchodzimy do 
MELSNIOEMENM. Przestawia- 
my funkcję © na ustawienie 











przechodzimy do menu 


A CHODS Fea es] 





L AULET 
Odnajdujemy puste kana- 
ły IDE, dla których zamiast 
(UnEJ czy KSS 
włączone jest RETE 
LU ©. Opóźnia ono 





























my ustawienie kanału IDE | 
tak, aby podczas urucha- | 
miania BIOS nie wyszuki- : 
wał napędu. | 


Nie otwierany? 





> Primary IDE Master 


Standard CMO5 Features 


Mau ak | 2883 


AAREJU 
MAXTOR 6L848J2 


48 : 18 











Niektóre płyty główne : B 





+ Primary IDE Slave Not Instal led 
> Secondary IDE Master |EPMWIE I, MWIISEzYA 
> Secondary IDE Slave Not Installed 
+ Third IDE Master Not Instal led 
+ Third IDE Slave Mot Instal led 
+ Fourth IDE Master Not Instal led 
MINA WO AEJEUZ Ę Ri 
NONUAKESM| |eraz, gdyktoś | 1777777711771144m8 


Są wyposażone w ciekawy dodatek 
— - CZUJNIK mierzący natężenie 


cje 0 jego lokalizacji znajdziemy 
w instrukcji). Pozornie jest to ga- 
dżet, ale może się nam przydać 
do zabezpieczenia peceta. Jeżeli 
do komputera ma dostęp wiele 

















otworzy obudowę, przy następnym 
uruchomieniu peceta na ekranie zo- 
stanie wyświetlony komunikat 
OR 











Bios. Leksykon kieszonkowy — Andrzej Pyrchla, 
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 9,90 zł 


www.bios.pl 
www.rojakpot.com/freebog.aspx 
www.benchmark.pl 
http://helion.pl/ksiazki/biosik.htm 
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PORADY 


AnalogX 
Packet Mon 
freeware 
CostAware 


LinkFerret 
trial 





freeware 
LanSpeed2 
freeware 


MONITOROWANIE ŁĄCZA INTERNETOWEGO 








EJ y 
AnalogX Net- 
Stat Live 
freeware 





pu 


jąc modem, czy ko- 
rzystając z łącza stale- 
go, takiego jak na 
przykład Neostrada czy SDI, bardzo 
często chcielibyśmy sprawdzić, jaka 
jest rzeczywista przepustowość na- 
szego połączenia z internetem, czy 
uzyskujemy oferowane przez operato- 
fa | Co najwazniejsze opłacone przez 
nas transtery. Warto dowiedzieć się 
też, ile danych pobieramy, a ile wy- 





a syłamy Ww cyberprzestrzeń. Niesiety, 
freeware takich danych przeważnie nie uzyska- 
NetMeter my od naszego dostawcy internetu. 
Seeyteenm Musimy sprawdzić to sami. Inorma- 
Sandra cje o szybkości łącza podawane 
shareware przez firmy udostępniające internet 
piwie zazwyczaj Są nad wyraz optymistycz- 
Ccproxy ne I NIECO zawyzone. 


demo 





ak sprawdzić szybkość naszego łącza oraz jak je dobrze po- 
zielić pomiędzy użytkowników? Wskazówki Eksperta przy- 
adzą się właścicielom domowych sieci komputerowych 


prawdzamy szybkość tącza 


Nie zawsze potwierdzają się jednak 
w codziennym użytkowaniu. Ekspert 
pokaże, jak w prosty sposób Spraw- 
dzić szybkość naszego łącza, dowie- 
dzieć się więcej na temat danych 
przesyłanych przez sieć lokalną. Po- 
każemy także, jak rozdzielić łącze na 
kilka komputerów, w panując nad pa- 
rametrami połączeń udostępnianych 
poszczególnym użytkownikom. 


J eśli uzyskane przez nas wyniki dla naszego łącza róż- 
nią się zbytnio od prezentowanych w tabeli poniżej, 



















P ez względu na to, jakiego __ Jednak najwygodniej jest zacząć od 7 , oznaczać to może, że łącze nie pracuje prawidłowo. 
typu łącze do internetu ma- stron WWW slużących do mierze- apytaj Typłącza pobieranie danych wysyłanie danych 
my, jego szybkość jest dla nas naj- _ nia prędkości połączenia z interne- Sandrę Modem 56 kb/s 33 kbs 
ważniejszą informacją. Jeślimamy tem. Jednym z najpopularniejszych Prędkość SDI 115 kb/s 115 kb/s 
podejrzenie, że odbiega ona od serwisów tego typu jest Numion. połączenia Neostrada+ 512 kb/s 128 kb/s 
z internetem TV kablowa od 128 kb/s od 64 kb/s 
1. Woknie przeglądarki interne- Sprawdzamy 


towej w polu adresowym wpisuje- 
_ my http: ffa numion. com] a DO 
otworzeniu strony wybieramy tącze 


również, wykorzystując do tego 
program Sisoftware Sandra. 


i możemy odczytać prędkość nasze- 
! go łącza oraz czas odpowiedzi ser- 
| wera (opóźnienie). Na pozostałych 
1 wykresach program podaje dla po- 
| równania typowe parametry innych 
i lączy (ADSL, modem). W polach 














1. Po uruchomieniu programu 
wybieramy funkcję ©->+ —_ | 7 
2. Zaznaczamy pole ©, a na- 


stępnie klikamy na przycisk ©. 2. W nowym oknie 




















wartości podawanej przez dostawcę: : dach na ekra- 


klikamy na przycisk ©. | *==<tret. | ; poniżej wykresów przedstawione 
3 = ROZpP0- i są odczytane przez Sandrę dodat- 
czyna się po- ! kowe parametry określające nasze 
miar prędkości i WEWSSSSOP""="""—""—K"" lącze e. Odczytamy tam średnie 
„, wczytywania i] | i opóźnienie, jego minimalną I mak- 
stron WWW. | Sp iateney rs i symalną wartość, szybkość przesy- 
Po kilkudzie- : la araby Le i lania danych oraz liczbę pakietów 
—— EEEE EEEE OOOO OKO sięciu sekun- | „AE i zgubionych podczas transmisji. 


* M: aero, 135 
LJ 





usług internetowych, sprawdźmy ją; |; nie ukazuje się : $$ Ekspert radzi 
za pomocą specjalnych stron wynik pomiaru | NNIWESRNZNONE 
WYW i programów. ._ w postaci kilku i | D wybierając ikonę dy, 
. : wykresów ©. I sprawdzić, jaka jest prędkość na- ! 
Numion prawdę powie Wyliczoną | szego łącza przy pobie- | 
Aby sprawdzić szybkość naszego! przez program nnnnnnanncJ-|] rANIU danych z kilku 


serwerów dużych firm 
(na przykład Intel, Mi- || gee, 
crosoft, HP Nasdaq]. 


wartość może- 
my odczytać 


łącza internetowego, możemy sko- 
rzystać z wielu programów przezna- 
czonych specjalnie do tego celu. 
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Wr d  -/QGO* 


Monitorujemy sieć 


G dy jesteśmy podłączeni do 
internetu, nasz pecet cały 
czas komunikuje się z innymi kom- 
puterami, nawet wtedy, gdy wydaje 
nam się, że nic nie robimy. Warto 
więc mieć możliwość kontrolowania 
na bieżąco, co dzieje się na łączu, 
ile danych odbieramy, a ile wysyła- 
my, oraz czy nie przekraczamy na- 
rzuconych przez operatora limitów. 





Sprawdzamy ruch 
na łączach 

Na krążku Eksperta znajdziemy 
między innymi program Lan- 
Speed2, który umożliwia bieżące 
Śledzenie ilości wysyłanych I od- 
bieranych danych wraz ze statysty- 
kami oraz graficzną prezentacją wy- 
ników. 


1. Po zainstalowaniu programu 
w zasobniku systemowym pojawia 
się ikona [FE]. 


2. Klikamy na nią podwójnie 

| przywołujemy na ekran okno pro- 
gramu, w którym możemy na bie- 
żąco śledzić ilość pobieranych (ko- 
lor czerwony) i wysyłanych (kolor 
zielony) do internetu danych ©. 


ENTE 
STENIA 
5,40 KB 


TEE 





full 

DL: 2,33 KB 
DL: 12,09 EB 
DL: 3,37 KB 
Total Today DL: z32,04 KE 
Total Session EL: 973,02 KE 


LIL: 0 E'vtes 
UL: 5,24 KB 
UL: 430 Evtes 
UL: 25,23 KB 
UL: 54,52 KE 








Nosasaszj 


Oprócz wykresu w postaci słup- 
ków wyniki przedstawiane są jako 


3 m Klikając prawym przyciskiem 


ROP > 


właściwie dane są przesyłane, war- 
to zainstalować program AnalogX 
PacketMon. Program pozwala Śle- 
dzić, jakie pakiety przychodzą oraz 
wychodzą z naszego komputera, 

z jakich adresów IP do nas dotarły 
I gdzie są kierowane. Poznamy tak- 
że numery portów wykorzystywane 
przez poszczególne programy ko- 
rzystające z internetu. 


1. Po uruchomieniu programu na 


ekranie monitora pojawia się okno ©--: 








2 z Klikamy na przycisk 
i rozpoczyna się monitorowanie 
wszystkich wychodzących i przy- 
chodzących pakietów danych. 

W oknie programu możemy na bie- 
żąco Śledzić, jaki protokół wykorzy- 





stuje da- pawwwwywam 
; ; H! EE TEE GD l Z: TH. 
kiet, Z ja= Fntne= zl TCF" jej warram naij. KEÓI opdwa + OI bywa | 
kiego Tia Talie | Tia Chysch aden 
adresu |p Komace dddeaue MI54JĄZM 110 Dai śudjeaur inz im 
Cardo € kiujii Eirrvi Fanqgarari / Lat Fisgprasi [2] 
lub kom- Typa zi darze Amairu / Mormai Oi siąy * Sirrrisi Terzugogań / Mormai Fiskażdży [1] 
utera <A rhaiu Has imakw 06 Diupiag au ordy tma 4 lira —cę has | Matis 
p * inchadufiawtinadw  G (lispiapanoriwó 6 lima tifmw| Mażsi 
pochodzi a ww dd UB GZ dj OU SE GZ NA BB ED IW EZ KE H..E-pR.S...FE" 
mk NU DZ Al OD EE SĄ FE 1F dd TA WF dm JA BAŁAK .. Um ..FYLFR 
OT[dz do Gń LE LA Bń as EF Gi Gi F...EW 
jakiego DATA: | AK 
k *+0B FUFR tywEJB_necplur. adri |cpnat_pl FZÓML Thru saurwuwcr raneży 
ompu- 
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sieć kablową UPC, czy w dostępie 
do internetu przez gniazdko elek- 
tryczne lub niektóre tącza radiowe 
(na przykład Sferia). W takich wy- 
padkach, o ile dostawca internetu 
nie zapewnia nam możliwości mo- 
nitorowania ilości Ściąganych da- 
nych, możemy łatwo przekroczyć 
narzucony nam limit. Konsekwen- 
cją tego są zwykle wyższe opiaty, 
które musimy ponieść. Dzięki ma- 
temu programowi CostAway może- 
my w łatwy I wygodny sposób kon- 
trolować ilość pobieranych z inter- 
netu danych. 











tera w sieci jest adresowany. Jeżeli 
korzystamy tylko z jednego kompu- 
tera, PacketMon wyświetli pakiety 
adresowane tylko do nas. Jeśli na- 
tomiast nasz komputer pośredniczy 
w dostępie do internetu, zobaczy- 
my tu dane z całej sieci. 


3. Klikając dwukrotnie w oknie 


ramy nowe okno ©, w którym mo- 
żemy odczytać dokładniejsze infor- 
macje na temat konkretnego pakie- 














na ikonę progra- Śeinct Adaptórs 10 
mu LanSpeed2, RUG 
w zasobniku uzy- 


z) 


do menu © po- 
zwalającego na 
skonfigurowanie 
programu (wybór 
aktywnej karty 
sieciowej, usta- 
wienia kolorów 
wykresu, częstotliwości Sprawdza- 
nia). 


Głębokie śledzenie 

Jeśli informacja o ilości przesy- 
łanych przez nasze łącze danych 
nam nie wystarcza i chcielibyśmy 
uzyskać więcej informacji, jakie 


uł bars [ ports » 





tu, a w niektórych wypad- 
kach nawet fragmenty 
przesyłanych informacji, 
jeśli podczas ich przesyła- 
nia niewykorzystywane by- 
ty techniki szyfrowania. 
Ściąganie 
z hamulcem 

Może się zdarzyć, że 
nasza umowa z dostawcą 
internetowym przewiduje ograni- 
czenia w ilości Ściąganych mie- 
sięcznie danych. Na przykład mo- 
żemy pobrać określoną liczbę me- 
gabajtów, a za kolejne musimy do- 
datkowo płacić. lego typu rozwią- 
zanie spotkać możemy choćby 
w usłudze chello, oferowanej przez 





1. Po zainstalowaniu i urucho- 
mieniu programu w zasobniku sys- 
temowym pojawia się ikon 


programu ©. 





2. Klikamy na nią prawym przy- 
ciskiem myszy i wybieramy pole- 
cenie 











_anfigure,... | 





3 m Zaznaczamy wykorzystywane 
zliczane ma być pobieranie danych ! 
Z Serwerów krajowych czy z zagra- | 
nicznych. Zaznaczamy dodatkowo ! 
opcję ©, aby limit ściąganych da- | 


























| EG nie jest jedynym programem tego typu. Podob- 
ne możliwości mają programy NetMeter, Net Activity Dia- 
gram czy AnalogX NetStat Live. Ciekawy wydaje się zwłasz- 
cza ten ostatni, gdyż oprócz standardowych informacji na te- 
mat ilości pobranych i wysłanych danych może dodatkowo 
wyświetlać bieżące obciążenie procesora, statystyki średnie 

z danego okresu lub parametry wybranego komputera (ser- 
wera) zdalnego. 


w każdej chwili zobaczyć, ile po- 
braliśmy danych © | jakie jest pro- 











Tracert — sprawdzamy 
stan łącza 

Sprawdzanie, co dzieje Się W na- 
szej sieci lokalnej, czasami nie wy- 
starcza, gdyż opóźnienia i zatory 
uniemożliwiające nam pobieranie 
plików czy spowalniające otwieranie 
się stron internetowych powstają po- 
za naszą siecią lokalną. Warto więc 
mieć możliwość prześledzenia, co 
dzieje się pomiędzy naszym kompu- 
terem a wybranym serwerem. 


1. Możemy to zrobić, wpisując 
w oknie trybu MS-DOS komendę 
tracert adres serwera 
Przykładowo, jeśli wpiszemy 
tracert www.komputerswiat.pl 
zobaczymy na ekranie informacje 


2. W poszczególnych kolum- 





nych odnawiał się: _p——— nach wyświetlana jest 
cyklicznie CO 7 |[*reeema w international | |ICZDA przeskoków 
miesiąc. Następ- | | Rotana ka | | Doozik. PL 


nie klikamy na e." smog 
aby skasować 
stan licznika I roz- 
począć odlicza- 








- 





| "|. cych, przez które 





przechodzą dane), 
czas odpowiedzi po- 






I 
a (ruterów pośredniczą- | 








nie. 


44. W pole ©--: 
wpisujemy liczbę 
danych, jaką mo- 
żemy pobrać w ra- 
mach abonamentu. 


5 m W oknie pro- 
gramu możemy 


m m m m ma nn m nn na nn nn nn a nn na nn na na a na na a na na i 





szczególnych hostów, 
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czy wreszcie nazwy symboliczne 
poszczególnych komputerów lub 

ich adresy I jeśli dany węzeł sieci 
nie ma nazwy symbolicznej. 


Dobry pośrednik 


Najprostszym rozwiązaniem przy- 
spieszenia internetu jest skorzysta- 
nie z serwera proxy. Serwery takie 
spełniają w internecie rolę pośred- 


a m m A R R A A A A A A A A 









i darki, skąd pochodziło zapytanie, i 


| a A A A A A A A A A A A A A A A m m a na 





komputer I | 


komputer 2 



















3. Jeśli czasy odpowiedzi są 

zbyt długie i przekraczają kilkaset 
milisekund, możemy spodziewać 
się znacznych opóźnień na tą- 


nm A KA KA A NA A A W z m z m z m z w z i z z a i z z m z a z i z m w m z i m z w m w z m z w z m z w w m z z w w w wł 


)oprawiamy wydajność 


le zawsze w pełni wykorzy- 
stujemy możliwości nasze- 
go łącza. Dzięki wskazówkom Eks- 
perta możemy nieco zwiększyć wy- 
dajność połączenia bez ponoszenia 
dodatkowych kosztów. 


Jeśli korzystamy z proxy, wpisując 
w oknie przeglądarki adres wybra- 
nej strony WWW, wysyłamy zapyta- 
nie do serwera proxy. Serwer naj- 
pierw sprawdza, czy strona znajduje 
Się w jego zasobach. Jeśli tak, to 
zostaje wysłana do użytkownika, je- 
Śli nie, to znaczy, że została wywo- 
łana po raz pierwszy. W takim wy- 
padku strona zostaje sprowadzona z 


zapisana na dysku 
Kolejny użytkownik, 
który wywoła tę 
stronę otrzyma ją 


12 Aby skonfigu- 
rować przeglądarkę 
Internet Explorer do 


























czach. W takim wypadku niemoż- 
liwe staje się na przykład granie 
w gry sieciowe. Informacje o do- 
wolnej akcji, jaką wykonaliśmy w 
grze, docierają po zbyt długim 
czasie do serwera i do innych 
graczy. Jeśli zaś otrzymamy taki 
lub podobny komunikat: 

Nie można rozpoznać nazwy 
systemu docelowego 

oznaczać to będzie, że dany serwer 
nie odpowiada, może być wyłączo- 
ny lub źle wpisaliśmy adres. 


VisualRoute wskazuje 
drogę 

Podobne informacje uzyskujemy za 
pomocą programu VisualRoute, z tym 
że jest Ich więcej oraz Są przedsta- 
wione w czytelniejszy sposób. 


1. Po uruchomieniu programu 


putera, który chcemy Sprawdzić, 
a następnie wciskamy klawisz 





2. Po chwili pojawia się trasa, 
jaką pokonują pakiety. 

3.W polach 8 odczytujemy, 
gdzie fizycznie znajduje się dany 
serwer. Z informacji na ekranie 
dowiemy się również, kto admini- 
struje badanym węzłem sieci. 


44 „ Ponadto możemy odczytać 
procentową wartość zgubionych 
pakietów. Jeśli liczba ta jest wyso- 
ka lub na całej trasie występuje gu- 
bienie pakietów, Ściąganie danych 
z wybranego serwera może być 
mocno spowolnione czy wręcz nie- 
możliwe. Również zbyt duże warto- 
ści opóźnień (rzędu kilkuset milise- 
kund) informują nas o problemach 
na łączach pomiędzy poszczegól- 
nymi węzłami internetu. 


5 z Klikając na nazwę wybranego 
serwera, możemy otworzyć okno 

z dodatkowymi, szczegółowymi in- 
formacjami na jego temat. 





iektórzy dostawcy internetu oferują własne serwery proxy dla użyt- 
kowników podłączonych do ich sieci. Warto więc sprawdzić, czy nasz 


dostawca nie oferuje takiej uslugi. Istnieją też ogólnodostępne serwery, 
z krórych może skorzystać każdy, jednak zazwyczaj są dość mocno obcią- 
żone i używanie ich nie przyniesie widocznych korzyści. 


wścache.tpnet.pl _ port 8080 


serwer TP (użytkownicy modemów i numeru 


dostępowego TP, $DI, Neostrady) 


wścache.icm.edu.pl port 8080 


serwer Interdyscyplinarnego Centrum Modelowania UW 


(użytkownicy sieci akademickich w Warszawie) 


wścache.aster.pl _ port8080 


serwer operatora telewizji kablowej Aster (użytkownicy iącz 


kablowych dostarczanych przez firmę Aster) 


proxy.chello.pl port 6060 


serwer operatora telewizji kablowej UPC (użytkownicy łącz 


kablowych dostarczanych przez firmę UPC) 


oraz numer portu (typowa wartość 
portu proxy to 6080) i klikamy na 
przycisk 








ZAAWANSOWANIE | , 





3. W kolejnym OKNIE zaznaczamy 


Z proxy musimy otworzyć port, na 
którym działa nasz serwer pośred- 
niczący, inaczej zamiast pobrania 
strony WWW otrzymamy w przeglą- 
darce komunikat o błędzie. Różni 





opcję © i zatwier- 


Użyj tego samego serwera prozy do wszystkich protokołów 

















dzamy dwukrotnie przyciskiem |Gx |. 
Od tej chwili wszystkie połączenia 
internetowe (również pobieranie pli- 
ków protokołem FTP) będą realizo- 
wane przez serwer proxy. 

Jeśli chcemy skonfigurować inną 
przeglądarkę internetową, musimy 
w jej preierencjach znaleźć odpo- 





dostawcy internetu mogą stosować 
różne porty dla swoich serwerów 
proxy. Przed skonfigurowaniem da- 
nej zapory należy więc sprawdzić 

u administratora sieci, na jakim 
porcie działa serwer proxy, z które- 
go będziemy korzystać. 








sterowania wybiera-_. wiednie opcje odpowiedzialne za 5. Podczas korzystania z połącze- 
my ikonę ©, na- : ustawienia proxy. nia z internetem poprzez proxy mogą 
stępnie wybieramy | wystąpić problemy z dostępem do 
zakładkę I 44. Jeśli używamy zapory ognio- _ plików i stron WWW znajdujących 
OOO ES SAEUGGAZCZANNN | Połączenia | Oraz _ ! wej (firewall), to w celu korzystania _ się na dyskach twardych użytkowni- 
Ustawienia sieci LÓM... I ków w sieci loka- 
TRTERRSE POZ Z OCENA TZT TROZ EE OZ OEC EW TOWTORNORREWNE.. I Serwer procy a : 
! I lej — intranecie. 
nika w dostępie do stron WWW. 2a W nowym oknie — || prEldapalączeń SiReaikkwai 1 0 ES W takim wypadku 
Zasada działania jest zbliżona do zaznaczamy opcję ©----: g-< | Ama: |wócedóknetpl Pat a | Fzzewac przy konfiguracji 
funkcjonowania pamięci tymczaso- _ Następnie wpisujemy | R. | dam bacażuę AE proxy należy za- 





wej przeglądarki internetowej. 
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adres serwera proxy 














znaczyć opcję ©. 








Dzielenie z ograniczeniami 


= m mm mm ma m nafja ma mm ma ma ma ma ma 


p rezentowany Zaznaczenie opcji 6 
w numerze spowoduje, że użyt- 
9/2003 Eksperta kownik będzie musiał 


program Kerio Win- 
Route Lite umożliwia 
dzielenie łącza. Nie 
pozwala jednak 
ograniczyć przepu- 
stowości dla po- 
szczególnych użyt- 
kowników podłączo- I 
nych do sieci lokalnej. Program | 
CCProxy w wersji niezarejestrowa- ! 
nej umożliwia wygodne podzielenie | 
łącza dla trzech użytkowników, I 
umożliwiając przy tym wyznaczenie ' 


przed połączeniem się 

z Internetem podać ha-__ 
sło. Opcje © identyli- 
kują użytkownika 

w sieci (według adre- 
su IP czy adresu MAC 


karty sieciowej). Wpr- 








| | w polu © włącza ograniczenia 
| liczby połączeń. Wpisanie na 

i przykład wartości 3 spowoduje, 
+ Że użytkownik w tej samej chwili 
będzie mógi nawiązać trzy polą- 


Dodajemy użytkowników 
1. Przechodzimy do konfiguracji 

użytkowników, wybierając © 
W głównym oknie programu. W no- 











New], 
aby dodać poszczególnych użyt 
kowników naszej sieci, którzy będą 

mogli korzystać z internetu. 


przepustowości dla każdego użyt- 
kownika czy nałożenie dodatkowych 
ograniczeń. 





w polu © wartości 9000 spowo- 
duje, że użytkownik ten będzie 
s | : miał przepustowość łącza ograni- 
Konfiguracja bramki czoną do 5 kB/s. 
2. Aby zmienić uprawnienia wy- 
branego użytkownika, zaznaczamy 
jego nazwę i wybieramy ©----------; 


3. Na ekranie monitora pojawia 


powa ograniczenia 


ekranie pojawia się okno ©. Pod- 
czas pracy programu cały czas mo- 
żemy obserwować na wykresie wy- 
korzystanie naszego łącza. 


2. Woknie programu wybieramy 
przycisk 





ol 
Bash Trpe 


(pkinniz |, 











3 m Zaznaczamy, jakie usługi 


























(kiserkiame IPźddnm s 
i protokoły chcemy udostępniać ©-—; | kama . (821601 : 
oraz na jakich portach e. Zmiany fUlżytkownki  TŻIGRUT 














zatwierdzamy, wybierając |2x |. 





się nowe okno zawierające dodat- 
kowe opcje kontiguracyjne dla wy- 
branego użytkownika podłączonego 
do naszej Sieci. 


wybranemu użytkownikowi dostęp 
do określonych serwisów WWW. 
Na przykład, jeśli komputera ma 
używać dziecko, dzięki tej opcji 











4. Wybierając |Advanced |, Może- 
my ustawić dodatkowe opcje pro- 
gramu COProxy, pozwalające na 





























konfigurację połą- możemy zabezpieczyć je przed 
czenia Dial-Up, » | zz A możliwością otworzenia w przeglą- 
wykorzystanie pa- w Barwne OG darce stron WWW z pornogralią. 
mięci podręcznej y na ! Wie PM | Wpisanie adresu zabronionego ser- 
przeglądarki, zapi- w OME | = FTPiwietj PUB wisu spowoduje wyświetlenie 
sywanie do plików + lata Cachmii = Bughm m w oknie przeglądarki komunikatu ©. 
logów z działania - pak w mazaną s-n=miininon zak 
programu czy aoi iczoc O 2. Wybierając [Time Schedule] , 
zmianę języka pro- : wc | ad są Rę a następnie przycisk [E] możemy 
gramu (niestety p 2 ustalić harmonogram dostępu do 
nie ma polskiej amina  Węamga (| r internetu dla danego użytkownika. 





wersji). 


CProxy nie potrafi samodzielnie przydzielać adresów IP komputerom 

w sieci lokalnej, gdyż nie ma wbudowanego serwera DHCP. Program 
działa jako serwer pośredniczący (proxy). Aby móc rozdzielić internet za 
pomocą tego programu, musimy samodzielnie skonfigurować sieć, nadając 
wszystkim komputerom odpowiednie adresy IP. Najlepiej przydzielić pece- 
towi pełniącemu rolę bramki internetowej adres 192.166.0.1, maska podsie- 
ci 255.255.255.0, a pozostałym komputerom odpowiednio adresy z prze- 
działu 192.168.0.2-192.168.0.254 Maska podsieci powinna być na wszyst- 


Na przykład w celu ograniczenia 
pobierania danych w czasie wzmo- 
żonego użytkowania, tak aby za- 


korzystania z internetu pozostałym 
użytkownikom sieci. 


r 
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SF TERNI 





Konfiguracja kompute- 
' rów użytkowników 
Po skonfigurowaniu programu 


i CCProxy na pececie będącym 
| e internetową przychodzimy 


1. woknie opcji internetowych 
kazdego komputera wchodzimy 


w zakładkę i klikamy na 
przycisk [Ustawienia żieci LAN... | 











Połączenia 

















putera © z zainstalowanym progra- : 
mem COProxy oraz port (taki sam, : 
jaki ustawiliśmy przy konfigurowa- i 
niu CUProxy), a następnie klikamy ! 
na I 











ZAAWANSOWANE . | 





mm m m m mm mm ma mm m ma ma ma di 





— użyń garwera prozy da ci LAN (te ustawieria ne śĄ Aóśdwafe 
lub FPT. 


*| da polączeń keleforiczj | 
| Zaawansowane... | 


Ari: 127,0.0.1 


imo swoich niewątpliwych zalet program 

CCProxy ma jedną bardzo dokuczliwą dla 
użytkownika wadę. Podczas działania progra- 
mu wciśnięcie klawiszy na klawiatu- 
rze powoduje przywołanie okna programu na 
pierwszy plan. Niestety, blokuje również możli- 
wość wpisywania litery ć, przez co uniemożli- 
wia korzystanie z edytorów tekstu. 





Port; 2000 





3 = W nowym oknie zaznaczamy 
Użyj tego samego serwera prożcy do wszystkich protokołów 
I zatwierdzamy dwukrotnie przycis- 
kiem [5x |. Od tej chwili wszystkie 




















7%, 








połączenia z internetem z tego 
komputera będą realizowane przez 
komputer dostępowy oraz program 
CCProxy. Podobną procedurę prze- 
prowadzamy na pozostałych pece- 
tach w naszej sieci lokalnej. 


JS E 





' pewnić możliwość prawidłowego 


kich komputerach ustawiona taka sama, czyli 255.255.255.0 To, czy sieć 
została prawidłowo skonfigurowana i czy komputery widzą się, możemy | 












































sprawdzić, wpisując w konsoli systemowej polecenie 
ping adres IP komputera 





| www. pr REZ is prohibited w proxy. 
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cŃ 
DR 


„Janem 





LI E 

Foto Office 2.0 

Irfan View 

+ plugin EXIF 

freeware 

NetTransport 

freeware 

Total Commander m (0 C 

shareware 

Pliki do 3ds MAX 

Nero 6.0 

demo | 
Aby sprawnie radzić | 
sobie z pecetem, nie 
musimy zaglądać 
do opasłych tomów 
dokumentacji. 
Lepiej razem 
z Ekspertem poznać 
przydatne funkcje 
Windows 
i programów 

Windows 98/Me/2000/XP 





Znikające dane 


indows pracuje w trybie 

write behind cache (bufo- 
rowanie zapisu). Używane przez nas 
dane są zapisywane na dysku, lecz 
w pamięci istnieją ich kopie. le du- 
plikaty są modyfikowane częściej niż 
dokumenty na dysku. Zawieszenie 
lub wyłączenia peceta bez zamknię- 
cla aplikacji może spowodować 





= 


Ulgólne Harzędza rzy Lldasiępriarie Zabezpieczenia Przydział 
iii 4 PRERAERER OE gia zo zy ania zie ziel zuadciezy| ij 
Hazraa j TM 
"SEE" ZSZ 2 
Sj Stacja dyskiwtak Stacja dyżk itak. 
„2UfEÓN LTR481255 Stacja dysków .. 
„2PIOHEER (4D-ROH ED-106 Stacje dysków .. 
2 lionork STEALTH CYL SC54 CdHom Deere Stacja dysków .. 











utratę czy uszkodzenie edytowanych 


przez nas I Ściąganych z sieci da- 
nych. Ekspert pokaże, jak zapobiec 
niebezpieczeństwu — ale spowolni 


to nieco pracę peceta. 


Windows 2000/XP 


Aby uchronić się przed utratą lub 
uszkodzeniem plików, wytączymy 
funkcję buforowania danych. 

W Windows 2000 możemy tego do- 
konać tylko po zainstalowaniu pakie- 
tu Service Pack 3 lub wyższego. 


Otwieramy Eksplorator Win- 
dows. W oknie aplikacji klikamy 
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a 


| ad 


3 








|_| włącz buformmaiarie zapisu ra dysku 





I dane 










Ba m a A A A A O A O O O O 


prawym przyciskiem myszy na iko- 
nę dowolnego napędu. Wybieramy 
polecenie 











własciwości | 














Na zakładce | Sprzęt | zaznacza- 


my dysk twardy, dla którego chcemy 





Klikamy na przycisk | właściwości |. 














W nowym oknie wybieramy 
zakładkę (w Windows 2000 
właściwości dysku |), Usuwamy za- 











ZAzady 














DK . Zmiany zostały zastosowane. 
W ten sam sposób możemy wyłą- 
czyć bułorowanie danych dla pozo- 
stałych dysków twardych. 


Windows 98/Me 


Również w starszych wersjach 
Windows możemy wyłączyć funk- 
cję buforowania zapisu. 














Uruchamiamy Edytor rejestru 
i otwieramy kolejno klucze 








[7] HkEr_LOCAL_MACHINE | 








[2] System , [2] CurentContralset ! 
































[ £antral| | na koniec [2] Files vstem| 











Spowoduje to wy- | 


łączenie buforowania *-----—------———————-—-————-—---——- 
dla wszystkich napędów. Klikamy na 
„ Po zamknięciu Edytora rejestru 





LF. 











| Fe 








4 g, Edytor Rejestru 









estr Edycja widok Pomoc 
H-[] A5D 


+-EQ LamputerM arne 








| KE =zpm. ETA. ślad. | —— = 











ie] win21 FileSystem 


m - - m. m. m mana za z znana nan 





komputer. 


Urwany film 


ciągając pliki filmowe, często 
podglądamy ich zawartość, aby 
upewnić się, czy jest to właściwy do- 
| kument. Oczywiście Media Player (lub 
1 nakladka na ten odtwarzacz) wyświetla 


| Windows 98/Me/2000/XP 


nazwę pliku 


restartujemy 





Diane wastodci 











Aby rozwiązać problem, wykasuje- 
my dane z pamięci podręcznej Media 
Playera. Uruchamiamy wbudowaną 








4%) wraplibrary_v_0_12.db 








i tylko fragmenty filmu. Po Ściągnięciu 


! możemy go obejrzeć. Widoczne są 
| tylko fragmenty filmu lub informacja 


I rozpoczynamy szukanie. Kasujemy 


odnaleziony dokument ©. Po usunię- 


| calego pliku często okazuje się, że nie i 


r 0 błędzie. y 
Media Player prze- | *yszużal 3 = "WO i 
Żeow . Aiwnpiirany_v_0_IŻadh ;-- 


macje o otwieranych 
i plikach. Gdy ponownie 
i odtwarzamy film, pro- 


i Chowuje bowiem infor- 


myszy w polu ©. Następnie wy- 
bieramy polecenie |Ma 
| | Wartość D'wCRD|, Nowej wartości 
nadajemy nazwę 

uz] Drive writeB ehind 
































„ Klikamy na nią 





jego zawartość się 
zmieniła. Dlatego Me- 
dia Player nie zauważa, 
że dokument zawiera 
cały film. 





Wyszukaj pliki i foldery o pszedet 
wmpłtray_v_0I_12 dd] 
Zamaiaszjące jek 

S Mukaj wi 

ta wnap [D-] 








|| wwakawa | 

















Windows 2000/XP 


Sieci do wyboru 


p osiadacze laptopów podłą- 
czają je do sieci w różnych 
miejscach, na przykład w domu, 
w pracy i w bibliotece. Zazwyczaj 


za każdym razem należy od nowa 
skonfigurować ustawienia sieciowe. ; 
Możemy jednak oszczędzić sobie tej 
pracy. Wystarczy zapisać szczegóły 
konfiguracji w plikach I wczytywać 
je przy podłączaniu laptopa. 


Tworzenie plików 
konfiguracyjnych 


l. Konfigurujemy ustawienia Ssie- 
ciowe, aby dostosować je do aktu- 





na | Uruchom, .. | 




















Wpisujemy |command | | klikamy na 




















Windows XP 








(K.|, aby uruchomić tryb poleceń. 


iększość użytkowników 


W krytykuje zarówno brzydką 


maskotkę, jak i nadmierną liczbę 
funkcji © w narzędziu wyszukiwania 














NEGĘ EE twórcy miel 
qbeazy, muzyka lub widac wątpliwości 
+ anky mtyt - 
EJ bekarńty iadłytary CO do funk 

- kalkulacyjne bi.) cjonalności 
EJ Pik I fokdery e 
| PiE tego rozwią 

deyciilerag dows XP za- 
Możesz także... warto bo- 
glpresnkalinkamat | wiem także 
|| Znień preference | 
dużo lepszą 
wyszukiwar- 
kę — znaną 
z Windows 


2000. Ekspert pokaże, w jaki Spo- 
sób możemy ją uruchomić. 


1. Włączamy Edytor rejestru i roz- 








J 





wijamy (CZ HKEr_CURRENT_USER 





[2] software | 














Microsoft ! 











E windowsa , BA _urrentversion | 























[i Explsrer| | [©] Gabinetstate|. Klikamy 





prawym przyciskiem myszy na ©---- 











Wybieramy Nowy 








włartość ciągu | 





2. Utworzonej przez nas warto- 
ŚCI nadajemy teraz nazwę 








ab] sę sgarch Msst 








„ Klikamy dwu- 


krotnie na nowy obiekt. W nowo 
otwartym oknie w pole 





I 
= Hata coca: ma. MA i 
=| Ling rniaciypanqcych nopewósw pczecem | HA 
Fańaczary ces=w HH IB © fm 
Edkmrra pozwy Harezaa [S. mi B © ij 








2. Woknie trybu poleceń wpi- 
„_Sujemy komendę © zapisującą 


ustawienia sieci we wskazanym 
przez nas pliku ©. Naciskamy 


klawisz (Ee, aby system wyko- 
nat polecenie. 


3. Utworzony przez nas plik za- 
wiera informacje o aktualnej konfi- 
guracji połączenia sieciowego ©---; 
W sposób opisany w punktach 

1 i 2 tworzymy dokumenty tekstowe 
zawierające konfigurację pozosta- 
łych często używanych ustawień 
sieciowych. Oczywiście każdemu 

z plików musimy nadać inną nazwę. 













Wczytywanie ustawień 


Aby szybko wczytać potrzebną 
nam konfigurację łącza, w oknie try- 


Naciskamy 





i: AK iw s Uryztam A, mid. ez 








peracja plastyczna 





























Diane wartości| Wpisujemy | he . 
Klikamy na |Gk.. 

















3 « Zamykamy Edytor rejestru 

i restartujemy komputer. Po wiącze- 
niu peceta klikamy na 
| | Wyszukaj |, Narzędzie do wy- 
szukiwania danych odzyskało trady- 
cyjny wygląd © | jest teraz latwiej- 
SZe W obsłudze. y 




















— Wytzakinianie plikóne i iokdardwe 


ZEFZELEGYCH PEP zi 


Zaka m 
Zi r a zk = 





wryiżukan z 











(Ee PO 
chwili ustawie- 
nia zostają 
wprowadzone. 


Windows XP Home 








W Windows XP Professional 
możemy (po wyłączeniu 


funkcji © ) uzyskać pelną kontrolę 
nad udostępnianiem plików. Pozwa- 
la nam to wskazać użytkowników, 
którzy mogą korzystać z udostępnio- 
nych danych oraz przyznać im prawa 
dostępu. System XP w wersji Home 
został pozbawiony tej zaawansowa- 
nej funkcji — możemy tylko po pro- 
stu udostępnić plik. Ekspert pokaże, 
jak ominąć to ograniczenie. 


12 Windows XP Home zawiera 
ukryte narzędzie do zaawansowane- 
go udostępniania plików (znajdzie- 
my je też w wersji Professional). 
Aby włączyć tę funkcję, klikamy na 
ZJ Uruchom... | Wpi- 
sujemy |shrpubw || wybieramy GK. 






































2. nowym oknie wyświetlone 
zostaje potrzebne nam narzędzie. 


który chcemy udostępniać. Następ- 
nie wpisujemy informacje o tworzo- 
nym udziale i klikamy na (Calej >| 























2 


f aby przyznać poszczególnym użyt- 
kownikom prawa dostępu do da- 
nych w folderze. Klikamy na 


E kspert poleca wybranie opcji ©. Po kliknięciu na 
Miestandardowe...| w nowym oknie będziemy mogli 


i wtedy określić listę osób z dostępem do danych $ oraz 
I uprawnienia przysługujące każdej z nich ©-----—7---71 















ciec dómiwa, 1x1 - Hzizjnik 


Bik Edycja Format Wok Pomeq 


| 1 lll l lll 












add dms 









eckonfiguracja IP interfejsu 


a konfiguracja IP interfejsu dla "Podaczenie lokalne" 


SET addrE55 Nname= Pofaczenie lokalne” sDMUrcE=sTarie 
addr=zó7. LEŚ. h. 5 mask=ć15.215,2543.6 

set address na 

Jateway=223,255.255.205 qwietriesćj 

zet dns nama='Folączenie lakalne" saurcg=static 
adGdr=212. 35.535.123 regisTEruPRI 


FEJISTEr =FRIMAAW 


zet wina nane="Fólączenie lokalne" sóuree=śtatie 
addr=none 


pom | 
£ koniec konfiguracji IF interfejsu 


rnamg="Pobaczerie lokalna” 


HAFTY 
NaMe="Folączerie lokalne" addr=212.839.53.123 











c [z WWIŃDOWSŃSYystem3 21icmd.exe 








Ukryte udostępnianie 


O czywiście w sposób opisany w tej wskazówce mo- 
żemy także zapisać ustawienia sieciowe komputera 
stacjonarnego. Przydadzą się do szybkiego skonfiguro- 
wania łącza po reinstalacji systemu. 





Kz*>netsh -—f czAsiec_doumowa.txt 

















Usłasńetta LaswaNTOWAre. 
3 Ukryie płki i lekdeny 


[0 Urechóm otrwa lokderówe er otobnwch proceckch 





©). Nie pokaną ukożych plłków i loldarówr 
(©. Pokaż ukryta piki | lakiery 


jem A R HW R O M m m w z w m m w m w m w m m z a w z 











<akorcz 








, aby zakończyć procedurę 





udostępniania katalogu. 








(© wWazacy gżylkownicy mają połrw kontrolą 
Adranntratorzy 
mają dostęn tyko do odczytu 

ris mają dostępu 


t nadępmąących pociasowych uprzenień 
































| r 


gam mm mm mm mm mm mm mm 


Lprowrienia do wyr (Zee _ldnów 
Fana kontra I DM [I I 
Zmiarua | © E GE 
dczyi h FP] 


Lip aeezarna udaału Tabazpaczene 


HNiera pufy kbużdkiere a 
a Gosia (LUKASZ KPAGósiaj 
EO gna (LUKASZ >Palurtynaj 
0 wszycy 
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PORADY 
WINDOWS/OFFICE 


























































































































= El Mój komputer alma Mo mmo | Bam p) | puSEkzuzczauazzawazawwm 
* Z] HKEY_CLASSES_FROQT 
--|>- 5 Z] HiEr_£LRRENT_LSER 


indows XP 
al bk p z | 
> Z © ko n fi L Ta C a Edytowanie wartości DWORD nia danych sprawdzany będzie także 
. y Kanwa wańodci folder systemowy. Dane umieszczo- 
|Śeuchówiandki ne w wartości wyglądają teraz tak 
Dana watnśri Syrtam OxOOOOOOO1 (1) 
M odyfikowanie ustawień 12 Uruchamiamy Edytor rejestru. p | © Snsnaskow 
narzędzia [p Wyszukaj] | Kolejno rozwijamy klucze ©, A OBaeiętny 3 - W opisany w punkcie 2 spo- 
w Windows XP jest dość irytujące. : (CZ 5oftware | [2] Microsoft | hana an annaanna SÓD POWINNIŚMY włączyć przeszuki- 
Musimy jednak tego dokonać, aby | —| Windows | [2] CurrentVersion Na przykład klikając dwukrotnie wanie podkatalogów <GM oraz pli- 
wyszukiwane były pliki systemowe ! i (Z Explorer| _na © i wpisując [1] w pole ©, spo- — ków ukrytych %FĄ. Restartujemy 
czy ukryte. Niestety, Microsoft nie | i wodujemy, że podczas wyszukiwa- komputer. 
tylko nie zadbał o przygotowanie  ' 2. Po prawej stronie okna Edytora | 
narzędzia do pracy, lecz także moc- | rejestru widzimy listę danych znaj- ': Office 2000/XP 
no utrudnił jego konfigurację. /a- | dujących się w kluczu EZ] Explorer | | E 
miast korzystać z funkcji rozrzuco- ; Niektóre z nich © reprezentują po- | N adSzaA lista 
nych w oknie wyszukiwarki, szyb- | i Szczególne opcje narzędzia | 
ciej dokonamy zmian w rejestrze. |; | 2 Wyszukaj, Zmodyfikujemy je. | 
<. Edytor rejestru p rogramy pakietu Office za- 3. Otwieramy klucz 
| | aE PSR wierają wspólne elementy [EZ UserDefinedrlaces| ©. Musimy 


umieścić w nim dodatkowe dane, 
aby dodać dodatkowe foldery do 


powłoki, między innymi okno 
[MXM Znajdująca się po jego 




















































= —] kppEverts 0 ke > 
+ LJ donsule | | prawej stronie lista © umożliwia okna [MXZHFH. Wybieramy |Edycia |, 
p nioma zał szybki dostęp do nie- i Nowy | | | Klucz, Nowemu kluczowi 
z EET YN których katalogów.  : nadajemy nazwę |] Flacet |, 
Hój kosguter(HCEY_CLERENT_LUSER Zolteare Faerogolti Atea CurartterianiEcpłorer 


Często jednak prze- 
chowujemy ważne do- 
ndows 98/Me kumenty w innych fol- 


)odkręcamy BIOS Lod 


44. V nowym kluczu tworzymy 














= 
tu 
— 
z 
[m 
FL: 
"1. 
ll; 
i 
Ee 
= 
© 
QQ. 








menu | Nowy | | 
jemy im nazwy lzE]Name || |zE]Path | 




















































































































Ww ielu użytkowników skarży [EQ System| ([] CurentControlśet | „fes | iShjnana | REG_5Z pacz neitańka 

się, że Windows mocno [EM Services] Er Wo | i na koniec ła sairiwaj JO EE || uipakoaałyjenaa aa 
obciąża pecet. Okazuje się jednak, _ [EGBI05] "= EM i AL 
że system operacyjny w wersjach yFaabojssdwekądh 

98 I Me może także nieco przyspie- 2. Aby przyspieszyć działanie kart 1. w Edytorze rejestru otwieramy | Następnie dwukrotnym kliknięciem 
szyć komputer. Windows jest w stła- graficznych AGP musimy utworzyć klucze [Qi HkEr_CURRENT_USER |, i: Otwieramy |zk]Name. W oknie 

nie tak zarządzać pracą podzespo- nową wartość. Klikamy prawym [i zoftware | [©] Microsoft | | 











łów, aby dodatkowe cykle pracy  ._ przyciskiem myszy w polu ©. Wy- [1 ©ffice | następnie (£] 7.0 




































































procesora zostały przeznaczone na bieramy polecenie [Nav] a potem (w przypadku Office XP +=; 10.0), tworzony przez nas skrót e. Klika- 
obsługę pamięci RAM oraz magi- wartość D'wORB|. Wartości nadaje- [2] Common | (© Open Find || ©. my na (Gk.. Następnie otwieramy 
stral AGP i PCI. Ekspert pokaże, my nazwę [£-£]AGPCancur|. Klikamy I wartość |2*]Path | i podajemy 




































































| w jaki sposób tego dokonać. i dwukrotnie na nowy obiekt i w oknie  EFEKUNEFEGU Ścieżkę dostępu do folderu ©-------* 

zę: I wpisujemy Plik Edycja Widok  Ulubinne Kilkamy na przycisk [5k]. 
= | [1] Wybieramy PGR]. Utworzona H-[2] Migration a 

orada ta działa tylko i przez nas wartość € poprawi pracę 4-2] Open Find 5. Możemy już sprawdzić, jaki 
p ; I ; I -MĄ Microsofk Word : 

na pecetach, których r urządzeń AGR i SE OZNEE. efekt odniosły wprowadzone przez 
płyty główne są wyposa- p TONRRERA SE dE StandardPlaces nas zmiany. Uruchamiamy jedną 
żone w BIOS PlugóPlay. I L) : od gut NRB 
Ab Sak di: | du W opisany w punkcie 2 sposób po. 46 (] UserDefinedPlaces z aplikacji pakietu Office i klikamy 
pei i możemy dodać do klucza [EQ Bias Ci Tookars na [| W oknie widzimy 
tem, w Panelu sterowa- i jeszcze dwa obiekty — 




















| [EE]FastDRAM | <EA] odpowiedzialny 2. Tworzymy nową wartość, kli- 


nia klikamy dwukrotnie 
na |.EM System |. Wybieramy za 






























































































































Kliknięciem rozwijamy listę © i sprawdzamy typ BIOS-u ©. | » ERA działania AE kając ij <A, Nowy | sz4 Rear | Saukaj we: 
manana nanan nana nana nana aa 1 oraz [EE]PCIConcur| ŚŻA przyspiesza- [wartość DwoRD | Nadajemy jej na- umieścić kolejne ! 
1 I jący działanie kart PCI. Każdemu ZWĘ (Itemsize , Otwie- katalogi, postępując || >" 4. 
1. Uruchamiamy Edytor rejestru.  ! i z nich nadajemy wartość (i e. Po __. ramy utworzoną przez w sposób opisany | | Zigzuwaety 
Otwieramy klucze | | dokonaniu zmian zamykamy Edytor  : nas wartość i wpisu- w punkcie 4. Oczy- | rdjrubt 
>] HKEr_LOCAL_MACHINE| r i rejestru i restartujemy komputer. i jemy [0]. Dzięki temu wiście dane po-  : 
i 1 ikony w pasku folde- szczególnych skró- | | 7% 
I | Bne 0] i rów zostaną zmniej- tów umieszczamy | w. 
|| |Epop moto | | Szone © | będziemy w kiuczach o kolej. ; Jag 
Ii [EE aGPConcu QxOOOOOOOT (1] ! mogli dodać skróty nych nazwach, na * 
| [EE] FasoRam <EJI" osonoocaon (1 =«---! do nowych katalo- przykład [CJ Placez | 
| Z COMALUFF lie] PCIConcur <l O+OOOOOOOT [1] <---- gów. Klikamy na GK] Oraz (EJ Flaceg |. 
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IrfanView 


(o za fotka! 


O glądając zdjęcia z aparatu 
cyfrowego, na pewno 
nieraz natknęliśmy się na zaskakują- 
co dobre lub efektowne fotografie. 
Często zastanawiamy się, jakie usta- 
wienia aparatu pozwoliły autorowi 
osiągnąć dany efekt. Bardzo łatwo to 
sprawdzić. Informacje 0 aparacie 
oraz jego ustawieniach (tak zwane 


dane EXIF) są zapisywane w plikach 
JPEG zawierających zdjęcia. 


1. Do odczytania informacji EXIF 
możemy użyć niemal każdego pro- 
gamu graficznego, w tym popularnej 
przeglądarki IrfanView. Wystarczy 
tylko zainstalować specjalny plug- 
-In. Znajdziemy go na płycie Eks- 


















EHP10101 EM UFERUETLN ATA IETFAJE = 


perta, w paczce z wtyczka- 
mi do IrfanView. Po jej za- 
instalowaniu plug-in EXIF 
zostanie umieszczony w 
katalogu |-©Plugins |, Uru- 
i cChamiamy przeglądarkę 
„k graficzną i wyświetlarny in- 

















































! — -_— 
OLYMPUS DIGITAL CAMERA | W oknie ERZE 
| OLYMPUS OPTICAL CO.LTD | | 
Model CEUOJZ ap .. klikamy na przycisk 
Ssaki UE kg i [ExlFinfe*| V nowym oknie 
YRasoluson 72 I Wyvświ | _ 
lily ie i wyświetlone zostają SZCZE 
Sałoware WEB | gółowe informacje o zdję- 
DabeT me DODOŁ OG OD DC: O0ŁÓD 
i Co-5 I ciu. Widzimy rę inny- 
EMfOfzel 5a] 
Expasun=T me TLF00 szcronds —£-------- 
1.50 
ErposurePiciam Hasnal progeam 
BlspeeH ainą: GEETE przesłony. 





NetTransport 


Nagrywanie strumienia danych 


oraz popularniejsza staje Się 
strumieniowa transmisja sy- 


C 


gnału telewizyjnego oraz radiowego. 
Niestety, programy pozwalające od- 
twarzać strumienie danych (na przy- 
kład RealPlayer czy Windows Media 
Player) zazwyczaj nie umożliwiają na- 








grania odbieranych danych. Jednak 
razem z Ekspertem uda nam się tego 
dokonać — wystarczy trochę sprytu. 


1. Nastronie WWW odnajduje- 





najlepiej wybrać KealMedia © — 
ułatwia to wykonanie punktu 2). 
Klikamy prawym przyciskiem my- 
Szy na hiperłączu I wybieramy 














zapisz element docelowy jako... 
Wskazujemy folder docelowy I kli- 
kamy na 














2apisz | 





2. Ściągnięty plik otwieramy za 
pomocą programu Notatnik. 
W oknie IER08) widzimy adres in- 
p „ ternetowy ©;- 
z którego 
transmitowa- 
ny jest stru- 
mień danych. 
Zaznaczamy 
go i kopiuje- 
my kombinacją klawiszy (©). 











3 z Uruchamiamy program wspo- 
magający Ściąganie danych Net- 
Transport. Aplikacja obsługuje pro- 
tokółt RTSP (ang. Real-Time Strea- 
ming Protocol), co oznacza, że mo- 
że ściągać strumień danych i zapi- 
Sywać go na dysku. 


Total Commander 








„ plashscreen © jest wy- 

świetlany podczas urucho- 
mienia Total Commandera, nawet 
gdy zapłacimy za program. Dener- 
wuje to wielu nabywców. Przecież 
po zarejestrowaniu nie musimy kli- 


kać na przyciski ©----------------- 
Ekspert pokaże, jak wyłączyć ekran 


powitalny. 


1. Włączamy wbudowaną w sys- 
tem wyszukiwarkę i odnajdujemy 


plik winemd.ini | © 








może być przechowywany w róż- 
nych folderach). Odnaleziony plik 
otwieramy za pomocą dwukrotnego 
kliknięcia. 


2. Plik [T$winemdini| zawiera in- 
formacje na temat konfiguracji me- 














Bez powitania 


nedżera plików. Aby wyłączyć wy- 
świetlanie ekranu powitalnego, 
w części | [configuration] 




















wpisu- 


EJTotal Commander wersja 5.51 
©1981 z6b7 hy Caitlin Gliekar - All Pigin Recerweil 
Ten FaGram ta Shóreware len. móżesz tesiować warsję dEMONEFACYJNĘ 
az pie kę BEA ke 






p m m M M M IM HM HA HE KO NA I KO A I NA A A A A A A A A A A 














się, czy zmiany zostały wprowa- 
dzone. 










KOLANA NIEKNIELUN 


ik Edycja Farał  kaidok 


| [Eonfiourat1on] 
i 
Ila 


| petarucc03B 
JFirztTimg=l___ 
gartalj 


startUpzcr )- 
IFaneTlzvertital=Q 











= 





ję; 
NEA 


iektóre serwisy (zazwyczaj płatne) wymagają poda- 
nia loginu oraz hasła przed rozpoczęciem transmisji 











Cisk [Me 
Klikamy w polu © iza pomocą 
kombinacji wklejamy adres 
internetowy, z którego nadawany 
jest strumień danych. Wybieramy 
katalog, w którym mają zostać zapi- 
sane informacje transmitowane 


z 


„ Otwiera się nowe okno. 




















przez sieć ©. Klikamy na [SKl. 
SOLADE 
LUFL Firacko lubie, pŁBOOÓ Ek] 














4. Rozpoczyna się zapisywanie 
strumienia danych na dysku twardym. 


ga bez przeszkód. Netlransport wy- 
świetla również aktualną objętość 
ściąganego pliku oraz Czas nagrywa- 














$ dokumen Możemy już uruchomić 
: Total Commander, aby przekonać 





Fm! Yerogran F1leswinemd 
1. Tmą 





Pomog 














Na mamma aaa eć 








ZALEWIE danych. 








znaczamy pole ©. 
Następnie wpisuje- 
il my login i hasło ©. 











| 5 . Ściągnięty plik jest zapisany 
i i Aby móc go odtwarzać, musimy 
i ! zmienić rozszerzenie dokumentu. 


__1 Klikamy na plik i wciskamy (2. 








„na l 











ABINWY | 





W miejsce wpisujemy 








i w pliku programu Netlransport ©---—->— 





[at 





Naciskamy i klikamy na £ 


ki 








Teraz dokument możemy odtwa- 
rzać za pomocą Windows Media 
RAE 





Ka mm m R R R R R A A A M A O A a 





z 


16k.n! 














Net Transport 





Ele Kde Wew Dategory Job Tools Help 


© © LD X 


Start 





Fropwelitg ej 
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, 3ds max 3ds max 
Klonowanie obiektów _ Kierunek animacji 
dy jedna scena ma zawierać sześć |Mumber i Cope: [E | Aby 3ds max zaimplemento- _ [EE], W nowo otwartym oknie 
i a kilka identycznych elemen- _ klonować obiekty metodą Instance, wano wiele kontrolerów - LEZZNZSNNETUAA wybiera- 
| ====vu gd _ tów, najprościej jest zaznaczamy opcję |$ Instance| Kli- _ 1 funkcji pozwalających sprawnie my opcję ©-; 
stworzyć jeden obiekt kamy na IGE... wskazać trasy, po których będą po- — Wybór po- | 
i potem go zduplikować. _ Utworzyliśmy ruszać się obiekty. Jedną z prost- twierdzamy, | 





szych, ale bardzo wydajnych tech- _ klikając na 
nować metodą Instance. _ obiektów ©-->- nik jest animacja z kontrolerem po- — przycisk GK, 
W ten sposób stworzy- zycji obiektu w postaci Ścieżki ru- 

my kopie powiązane « Musimy jeszcze Sprawdzić, jak _ chu. Ekspert pokaże działanie tej =D z W rolecie | 
z oryginałem — transtor- _ modyfikacja jednego z obiektów metody. wciskamy |Add Path, Klikamy na li- 
macje jednego z ele- wpływa na pozostałe. Przekształcimy nię stanowiącą tor 
mentów będą automa- powierzchnię kolumn — z gładkiej na ruchu. W ten spo- 


Ekspert pokaże, jakklo- _ szereg 
















































































































standardem | 
sceny (100 
ik 





będącą obiektem typu nego w sce- 
loft. Naszym zadaniem _ nie i wciska- 
i jest utworzenie sześciu my lewy 

kopii obiektu. Wybieramy frontowy przycisk my- 


widok sceny ©. Za pomocą klik- Szy. PO- 

















im Otwieramy plik [E]sciezka.max | 
z krążka Eksperta. Zawarta w nim | 








" tycznie przenoszone karbowaną. Kliknięciem wyselekcjo- sób określiliśmy, | 

! na pozostałe. nujemy dowolną z kolumn. Klikając że będzie ona i 

| na ikonę laf| , przechodzimy do pa- wskazywała trasę ! 

! A Uruchamiamy pro- nelu Modify. | ruchu kuli. Będzie | 

! gram 3ds max i otwiera- Parametr [Fatkd ED» w rolecie I też zgodna z prze- ! 

J | my scenę zawierającą PahPazamelenj ustalamy na [7.0]. pond biegiem linii na- i 
amee| i obiekt, który chcemy 1 rysowanej w scenie. Przypisanie | 
= | zduplikować — na przy- £4 „ Klikamy na [EefShape| PO | | w ten sposób kontrolera ruchu au- ! 
| i kład [[Eflinstance. max Najeżdzamy kursorem myszy na kra- i tomatycznie określa czas trwania 

| z krążka Eksperta. Scena _ wędź karbowanego obiektu © i animacji na ET" I 
zawiera kolumnę © umieszczo- j i zgodnyze |--E | 








p===========aanaazzznanazzzananNznazzozzzNzzzzzzzzzzzzNzzzna Nazza zzzzazzy 


Scena © przedstawia rząd czterech 





= Zakończyliśmy wyznaczanie 













































































nięcia wyselekcjonowujemy ko- wierzchnia słupów. Pomiędzy nimi poprowadzo- |iścieżki ruchu obiektu. Aby Spraw- 
, lumnę. wszystkich kolumn ulega modyfika- _ no linię ©. Ekspert pokaże, co zro- dzić, jak 
| i Cji © — nabiera kształtu pobranego bić, aby linia stała się torem ruchu | ALA ABD T| przebie- 

4 „ / paska narzędzi wybieramy  ! ze wskazanego przez nas karbowa- kuli. Wybieramy okrągły obiekt ©- adi | ga na- 
manipulator |=fe|. Wciskamy i przy- | nego obiektu. W_głównym panelu narzędziowym ml Sza ani- 

trzymujemy klawisz iprzesu- | Kom e klikamy na zakładkę Motion WEB. | "| macja, 

wamy obiekt w prawo. Puszczamy  ! | Na niej właśnie ustalamy wszystkie a ===" | wystar- 

klawisz (SK. Otwarte zostaje okno | parametry animacji. czy 

klonowania [EELEFYNELA W pole "77 | kliknąć 

Number of Copies:) wpisujemy po- | <Z u W rolecie BzignCoricle ©----: || zt eiyw = | na iKO- 

trzebną liczbę kopii, na przykład | zaznaczamy ©. Wciskamy przycisk |] SFiezef=" | nel. 

3ds max 

_ wielokątów (polygonów). _ my opcję ©, aby zmienić płaszczy- 


Klikamy na obiekt. Przecho- _ znę symetrii na zgodną z osią Y 
1dzimy do panelu modyfika- _ układu współrzędnych. Zmienimy 
'cji wybierając widoczną kierunek odwzorowania obiektu, za- 


Symetria doskonała 


3ds max 5 zaimplemen- rzyć lustrzane odbi- | 


























towano nowy modyfika- — cle Siatki obiektu 'na panelu po prawej stronie _ znaczając Ue Fe e. Obiekt utwo- 
tor Symmetry. Łączy on w sobie czy połączyć wierz- i programu zakładkę [4]. | rzony za pomocą modyfikatora Sym- 
wiele funkcji i procedur, które były  chotki obiektu Weaooiaa ORA aaa EiS ży... [MG ZOSIAL OBTOCOŃWY O: 100 SIOPNII 











dotąd dostępne w postaci odręb- wzdłuż krawędzi podziału. Dzięki 42 z Klikając na [Modihier Lex | Samolot przybrał poprawny ksztalt. 

nych komponentów. Za pomocą temu z połowy obiektu możemy wybieramy listę modyfikatorów. Wy- i Obiekty zostały też połączone i two- 
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Nero dla każdego Na równym poziomie 





























p odczas dz. i OR 1. Włączamy NBR. 

© Adnirżiatóri 
pracy Die Adniniereicn hrs bania | Na zakladce Bum Rights 
w Windows 2000, zaznaczamy ©. Klikamy 
XP lub 2003 może ACSS 'na[Ok] i 
się zdarzyć, że Ne- p nnnnnnnnnni 











ro nie będzie chciał wypalać płyt 

— bez podania przyczyny. Problem 
występuje, gdy korzystamy z profilu 
pozbawionego praw Administratora 
lub Zaawansowanego użyt- 
kownika. Na szczęście za 
pomocą programu 
NeroBurnkights (NBR) wy- 
eliminujemy ten problem. 
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o AJ 
taka sect, Dw sou must tu rastast the zonqratar need! 


2. Program poprosi nas o ponowne 


uruchomienie peceta. Klikamy na ©---; 


Teraz wszyscy użytkownicy komputera 
mogą wypalać krążki za pomocą Nero. 





Zamiast dyskietki 


p tyta CD jest trwalszym 
nośnikiem niż dyskietka. 
Dlatego warto rozważyć tworzenie 
krążków do aktualizacji BIOS-u plyty 
głównej — zamiast tradycyjnych 
dyskietek (0 wgrywaniu nowego 
BIOS-u Ekspert pisał w numerze 
1/2002). Dzięki korzystaniu 

z bootowalnej płyty CD zwiększymy 
bezpieczeństwo aktualizacji I wyko- 
namy ją nawet w komputerach po- 
zbawionych stacji dyskietek. 


1. Woknie wyboru kompilacji kli- 








kamy na © i wy- 
bieramy przycisk 
Mowy | CD-FOHM [startowy] 
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2. Następnie przeciągamy do 
okna tworzenia płyty pliki potrzeb- 
ne do aktualizacji BIOS-u płyty 

W tej poradzie Ekspert posłużył 
się BIOS-em do płyty głównej ABIT 
KD7-G. Oczywiście w ten sam Spo- 
sób możemy stworzyć płytę booto- 
walną dla innego urządzenia. Różni- 
ca będzie polegała tylko na Ściąg- 
nięciu innych plików ze strony wła- 
Ściwego producenta i umieszczeniu 
ich na płycie. 


3. Gdy kompilacja jest już goto- 
wa, możemy nagrać płytę, klikając 
na '**|. Za pomocą utworzonego 
w ten 
sposób 
krążka GD 
możemy 
już zaktuali- 
zować BIOS 
naszej płyty 
głównej. 











by kompu- 

ter został 
uruchomiony 
z przygotowanej 
przez nas płyty 
startowej i roz- 
począł proces 
aktualizacji, 
BIOS musi być 
odpowiednio skonfigurowany. Żeby 
wprowadzić odpowiednie ustawie- 
nia, wchodzimy do programu SE- 


TUP BIOS-u i wybieramy 
USTONIEBKNA Odnejduje- 





my opcję odpo- i 
wiedzialną za | 
ustalenie kolej- 
ności urządzeń, I 
z których uru- ! 
chamiany jest | 
system — na I 


Modyfikujemy 


i ją, aby pierwszym napędem, z któ- 


rego komputer będzie próbował się 
i uruchomić, był CD-ROM ©. Po 


wprowadzeniu zmian zapisujemy je 
i wychodzimy z programu SETUP. 
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C hcąc nagrać własną płytę 

audio lub MP3, korzystamy 
Z piosenek pochodzących z różnych 
źródeł. Niestety, pliki muzyczne 
najczęściej mają różne poziomy 
głośności. W efekcie przy odtwa- 
rzaniu tak nagranej płyty musimy 
nieustannie regulować siłę dźwięku 
przy kolejnych ścieżkach. 

Ekspert radzi, aby wyrównać 
głośność plików przeznaczonych do 
zapisania na płycie lub przechowy- 
wanych na dysku. Za pomocą Nero 
dokonamy tego w kilka chwil. 


1. Uruchamiamy Nero. W oknie 
których głośność chcemy wyrów- 
nać. Klikamy na nie prawym przy- 
ciskiem myszy. 
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rogram Nero Burning ROM ma także kilka innych fil- 
trów, pozwalających ulepszyć tworzone przez nas 
płyty muzyczne. Możemy na przykład stworzyć płytę do 


inna m a a a A a A AE m a a a a a a a = 


stów) lub też zredukować szumy i trzaski w nagrywanych 





korektor 





utworach ©. Natomiast filtr 











, aby Nero wprowadził zmiany. 














3. Możemy już nagrać płytę, na 
której wszystkie utwory będą miały 
taką samą głośność. Aby przejść do 
procesu nagrywania płyty, klikamy 
w głównym oknie programu na 


przycisk [a*. 





Z menu konteksto- 
wego wybieramy 
polecenie 


właściwości |, 
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ierzadko słuchając płyt lub 
audycji radiowych, słyszy- 
my, jak między poszczególnymi 
piosenkami nie słychać przerw, 
lecz jeden utwór płynnie przecho- 
dzi w drugi. Program Nero umożli- 
wia nam osiągnięcie podobnego 
efektu. Ekspert pokaże, w jaki spo- 
sób nagrać krążek z płynnymi 
przejściami między utworami. 





1. Wykonujemy punkt 1 wskazów- 
ki Na równym poziomie. W oknie 


płynne przejście w następną pio- 
senkę. Ekspert radzi, aby ten 
parametr ustawić na 5 do 6 
sekund. 














2. Klikając na SK | kończymy 
przygotowywanie zmiksowanych 
utworów. Możemy je teraz wypalić 


Miksujemy płytę audio. 
N 





na płycie. ŁO, KK, MD EE 
TOP ŚCI : 
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NASK 
www.dns.pl 
Nazwa.pl 
www.nazwa.pl 
Domeny.com 
www.domeny.com 
Onet.pl Domeny 


http://domeny.onet.pl 


Go Daddy.com 


https://registrar.godaddy.com 


Z4HourName.com 


http://24hourname.com 


PORADY 
ZAKŁADAMY DOMENĘ 


LÓLANAA A LL LT 


Jod - < fundacj 
Ntłasnym 
adresem 


res dla strony WWW i kont e-mail. 
<spert podpowie, jak ją nabyć tanio i 


radycyjne produkty po- 
trzebują dobrej rekla- 
my, a witryny interne- 
towe przede wszystkim łatwego do 
zapamiętania adresu. Pamiętajmy 

0 tym, planując stworzenie poważ- 
nej strony WWW lub chcąc zyskać 
własny niepowtarzalny adres e-mail. 
Oczywiście nazwę domenową mu- 
simy wybrać sami. Ekspert podpo- 
wie natomiast, jak szybko założyć i 
skonfigurować domenę. 

Decydując się na kupno dome- 
ny, możemy postąpić na kilka spo- 
sobów. Możemy wykupić pakiet 
usług obejmujący rejestrację do- 





„pl, niektóre domeny funkcjonalne (w tym .com.pl 
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drugiego poziomu) 
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domena najwyższego 





5: 











meny (zazwyczaj tylko na rok!) wraz 
Z miejscem na stronę WWW oraz 
kontem pocztowym. Jest to wygod- 
ne rozwiązanie, ale wielu internau- 
tów decyduje się na założenie do- 


nie rejestruje 


„biz.pl i .net.pl) oraz regionalne (na przykład .waw.pl) 


To co w NASK oraz domeny .com .info „net 


61 złotych 


„biz .org oraz spory wybór polskich domen funkcjonalnych 


To co w NASK oraz domeny .com .info „net 


121,99 złotego 


„biz, .org oraz spory wybór polskich domen funkcjonalnych 


„pl.com info „net „biz, .org oraz kilka polskich domen 


funkcjonalnych 

„com .info, „net „biz .org .us oraz kilka innych 
— między innymi .tv 

com „info net biz .org us „name .tm 

oraz kilka innych 


' Cena promocyjna, * Według kursu dolara z 01.12.2003 
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69 złotych 
32 złote ” 


59 złotych ” 


244 złote rocznie 


122 złotę 


243,90 złotego 


122 złote! 
nie rejestruje 


nie rejestruje 


meny I przypisanie jej do już dzia- 
łającego pod innym adresem ser- 
wisu WWW i konta pocztowego 
(często darmowego). Tę metodę 
preferują zwłaszcza osoby zakłada- 





d niedawna niektóre serwi- 

sy umożliwiają zarejestro- 
wanie także domen z polskimi 
znakami diakrytycznymi. Pozor- 
nie jest to atrakcyjna propozycja 
— lepiej zarejestrować na przy- 
kład domenę www.łyżeczka.pl 
niż www.lyzeczka.pl Niestety, na 
razie znaki diakrytyczne prawi- 
dłowo rozpoznają tylko najnow- 
sze wersje Opery, Netscape a 
i Mozilli. Internet Explorer już nie 
— najpierw musimy do niego do- 
instalować (wersje od 5.0 
wzwyż) specjalny plug-in ©. 


jące po raz pierwszy poważną stro- 
nę (często hobbystyczną), które 
jednak nie spodziewają się czerpać 
z niej zysków. Z myślą o nich Eks- 
pert przygotował ten poradnik. 

Nowe domeny (także .p/ 
i.com.pl, na przyznawanie których 
monopol ma NASK) możemy reje- 
strować za pośrednictwem firm in- 
ternetowych, które mają specjalne 
uprawnienia nadane przez ICANN. 
Oczywiście nazwy domen nie mogą 
być zupełnie dowolne. Zapoznajmy 
się ze schematem pokazującym ich 
" Zakładając własną domenę, mu- 
simy wybrać jedną z wielu dostęp- 
nych domen najwyższego poziomu, 
na przykład .com, .gov, „net czy .pl 
Pamiętajmy przy tym, aby dobrać ją 
tak, aby dobrze oddawała charakter 
naszej strony WWW. Na przykład na 
witrynę stowarzyszenia lub organiza- 
cji non-profit nadaje się .org.pl 

Na stronach firm dysponują- 
cych zezwoleniem ICANN znaj- 
dziemy listę domen najwyższego 
poziomu, które mogą być zareje- 
strowane. Znajdziemy tam też 
szczegółowe cenniki, które warto 
dokładnie przestudiować. Na przy- 
kład domeny .com Są tańsze od 
„pl Pełną listę domen najwyższego 
poziomu (poza narodowymi, któ- 
rych jest ponad 240 — na przykład 
„pl, .us czy .de) znajdziemy pod 
adresem ©. 

Także nazwa domeny drugiego 
poziomu nie jest dowolna. Jeżeli 
wybraliśmy zakończenie .com, 
„net lub „org, domena drugiego 
poziomu może mieć do 24 zna- 
ków. Nazwy poprzedzające .p/ 
mogą liczyć do 63 znaków. 
Natomiast w wypadku „info i .biz 
dopuszczalne są domeny 
drugiego stopnia mające od 3 do 
24 znaków. W nazwie mogą wy- 
stępować cyfry i litery oraz znak 
- (minus), który jednak nie może 
być umieszczony na początku lub 
na końcu. 
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Kupujemy domenę 
Ekspert pokaże, jak zarejestro- 
wać domenę w serwisie Onetu 
| skojarzyć ją z naszym Już istnie- 
jącym serwisem WWW oraz kon- 
tem pocztowym. Dzięki temu, gdy 
ktoś wyśle e-mail na adres 
marcinQ©kaczmarczyk.pl, zostanie 
automatycznie przeniesiony do 
dotychczas używanej przez nas 
skrzynki. W podobny sposób prze- 
kierowywane będą osoby wcho- 
dzące na witrynę 
www.kaczmarczyk.pl 


1. Otwieramy w przeglądarce ad- 





menę, którą chcielibyśmy zareje- 
strować. Klikamy na ©- 








Wybieramy więc inną. Warto OrZy. 
tym zwrócić uwagę, że domeny .p/ 
i .com.pl są drogie (a czas ich reje- 
stracji wynosi kilka dni). Zastanów- 
my się, czy nie lepiej zarejestrować 
tańszej domeny regionalnej (na 
przykład .waw.pl) lub właśnie glo- 
balnej .com W naszym przykładzie 
SIAAUA ę | SE na ©. 





5. Wy- 
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leżnośŚci Eb = dsrt. okres! irokf= I 
Odtego, CZY |P]Ssrt okres: Irak 7 | 
rejestrujemy 
domenę jako > 5 Crereork pola Miugrą bać sęp nieza. I 
, [=] Grabka fapa 0 Preea i 
firma czy Sm | 
| s| 0 | I 
OSOBA | EAAR  OEF> |-5 
[rreq: |Mascn = 
ZyCZNa. Na Nazwisko 
, 4azwiska: |[immmeak 
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Dalej >| zm Gł 
. |D Wskaruje n 
Na następnej i rzepa al Gtrońi w wr ZET] = 
stronie WWW | suhdamena 
czytamy re- 


gulamin rejestracji domen, akcep- 
tujemy go i klikamy na 


Widzimy listę u 
my. Klikamy na 


Ż z Przechod 


gdzie finalizujemy transakcję, wy- 


bieramy rodzaj 
my odpowiedni 


2. Najpierw przyporządkujemy 
nasz istniejący już serwis WWW do 
nowej domeny. Klikamy na ©-------- 





Dalej >) 











sług, które kupuje- 
Dalej >>) 














3 « Zaznaczamy opcję © i klika- 


my na Ustaw >| 

















zimy do strony, | 


2 Przeklerowanie do innej strony 
Mażaji uFlanić perekigrywanie na jut HArozjąca | 
rrrzj a=firma. dcoreeni m. pól 


płatności i podaje- 
e dane do rachun- 
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*© zaznacz wybrania domaną | przejdź dalej, sby ją skorfijgurować 
AB 




















3 Pojawia się strona z informa- 
cją, że aby skorzystać z domeny 


taktach z biurem obsługi klienta. 


Klikamy u dołu 
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a Gratulacje! 
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69 zł | | Wartogo działa nasz serwis WWW e, iklika- | 
14 zł I icqń _ I 
ET I zapisać my na OK . Włączyliśmy przeklero- ! 
sw wiej | przyda się _ wanie. Osoby wpisujące w przeglą- | 
I przy darce www.kaczmarczyk.pl, zo- ': 
ewentual- _ staną automatycznie przeniesione na i 
nych kon- _ naszą witrynę. i 


„onet.pl, musimy zarejestrować się 
w portalu. Jeżeli jesteśmy już jego 
użytkownikiem, w pola © wpisuje- 


wisów jest pozbawionych tej niedo- 
godności). Jeżeli nie, rozpoczyna- 
my rejestrację, wybierając przycisk 
Zarejestruj | Po zakończeniu re- 
jestracji wracamy do serwisu z re- 
jestracją domen — patrz następny 
punkt. 
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E-mail (lub ónat idj 


Pałan adres! OBoreet. pl 
Hasło 


zapamniażam kazla 
fe” Loguj się bazpiaczrów 











44 „ Zaznaczamy opcje ED i kli- 
kamy u dołu strony na |Palej *, 














Kupujemy 


1. Zwykle parę godzin po reje- 


stracji domeny 
e-mail z inform 


dotarła do portalu i domena zosta- 
nie aktywowana po kilkudziesięciu 
godzinach — w wypadku domen .p/ 
jest to 48 godzin. Po tym czasie 

otwieramy w przeglądarce adres © 


strony na (Dalej *| 5. Ustawimy jeszcze alias pocz- 
towy — dzięki niemu listy wysyłane 
domenę na nasz nowy adres e-mail (z nową 


domeną) będą trafiały pod adres, 






















Ekspert: Dlaczego polskie domeny są tak 
drogie? Prawie 250 złotych to duży wydatek... 
Maciej Kozłowski: Uruchomiliśmy ostatnio system reje- 
stracji i utrzymywania domen za pośrednictwem partnerów. 
Oferujemy im wysokie zniżki. Znane nam są przypadki, 
że opłata roczna wnoszona przez użytkowników końcowych 
wynosi 80 złotych lub mniej. Ponadto proszę zauważyć, 
że opłata roczna za domeny regionalne w NASK (na przy- 
kład waw.pl, bialystok.pl i czest.pl) to tylko 50 złotych rocz- 
nie. Są to jedne z najniższych stawek na świecie. Zwraca- 
my uwagę na to, że na przykład dla utworzenia strony inter- 
netowej użytkownik musi mieć zarejestrowaną nazwę inter- 
netową, ale niekoniecznie bezpośrednio w domenie krajowej 
„pl czy w com.pl Wystarczy domena regionalna. System 
partnerski jest systemem konkurencyjnym między usługo- 
dawcami — jego rozwój zapewne doprowadzi do dalszego 
spadku cen. 

Dlaczego procedura rejestracji domen trwa tak 
długo i odbywa się w tak skomplikowany sposób 
(wypełnienie wniosku w internecie, potem prze- 
syłanie dokumentów pocztą)? 
Procedura trwa zwykle nie dłużej niż jeden dzień. Ponieważ 
przy rejestracji bezpośrednio w NASK usługa ma charakter 
umowy cywilno-prawnej, wymagany jest podpis abonenta 
końcowego, złożony na przykład za pośrednictwem faksu. 
Mam nadzieję, że wkrótce będziemy akceptować podpis 
elektroniczny. 


» ICANN - ang. Internet Corporation for Assigned Na- 
mes and Numbers — organizacja nonprofit powołana 
w celu zarządzania domenami w internecie. 


» DNS - ang. Domain Name System — używany w in- 
ternecie system nazewnictwa, który przechowuje numery 
IP komputerów wraz z powiązanymi z nimi nazwami do- 
menowymi. Dzięki niemu możemy do przeglądarki wpisać 
adres literowy, a nie trudny do zapamiętania liczbowy ad- 
res IP. 


» domena - najwyższy w hierarchii DNS element, który 
grupuje w sobie miliony innych. Domeną jest zawsze 
ostatni człon adresu internetowego. 








ddres twojej stróriy [LURLI: 

| har F kos ik GCHÓÓĆ Byk. reprubkki a pl 

Wpórc adrar rtreny, która ma zię epówiadk po vpiraniu domaryp. 

Parygtij, ża halaży podać hace katalcpi do kkirego bęqdcw prerakiirorysieć 

wek gzgli rp. htipa; Fstaryndraa pl zera (/ trzjcztalng ula róg 
jkutuiog | indax_ str 
















przychodzi do nas 


acją, że płatność Subdamena 


Alias pocztowy Da kontaz 


ALS tEWUGO 





mmm mmm mamą 











który używaliśmy do tej pory. Klika- 


i klikamy na zakładkę 











EEEE. 


login oraz hasło i klikamy na ©- 


Wpisujemy nasz 


z m a R R A A A Ó 








E-mail (lub ónat tdj 


[akacznarczykikcaputer OK |. W tym momencie możemy 
drżę kore rok już wylogować się z serwisu Do- 
al meny Onetu. Uruchamiamy tylko 
[MILI i 
Eo TROJAIArO hasla program pocztowy i czekamy, aż 


fe” Loguj się bazpiaczrów 














przyjdzie do nas e-mail z portalu 
(może to nastąpić dopiero po kilku 
godzinach). Znajduje się w nim od- 
nośnik do strony WWW, na który 








należy kliknąć, aby potwierdzić 
ustawienia aliasu. 





MK 


























J W polu przed 6 wpisz dowolną nazwą 





- abkaczmarczyk,pl 














Adresy WWW: 

© wwwiicann.org/tlds 

© www.idnnow.com/index.jsp 
© http://domeny.onet.pl 
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HarddiskOgg 
freeware 
Lameencoder 
freeware 








agraj 
SZCZE raz 


PORADY 
NAGRYWANIE AUDYCJI RADIOWYCH 














db! — - 


AW 





to ( u 








arral pazzą da ago Ladana Hasa tafarsa 
Malże bać LSŻLA ŁSTHS pF TEAZYAS TH TOATCLI, 











audycję 0. Aby zaprogramować re- 
jestrowanie emitowanego cyklicznie 


m mm zm m m m a m m naj a m m zł 











Dalej > 





3. Na ekranie widzimy pola, 
w które wpisujemy godzinę oraz da- 


«gz tę rozpoczęcia nagrania. Klikając na 








Dalej > 





, zatwierdzamy ustawienia. 

W nowym oknie wprowadzamy ha- 
sło użytkownika (tylko w Windows 

2000 oraz XP). 








44. Klikamy na 


Dalej > 





. W ostat- 
































| r W oknie aplikacji ©--- 
i wprowadzimy ustawienia 





oraz ciekawych au- 
dycji. Wiele z nich zdobywa rzesze 
fanów. Jeżeli zaliczamy się do nich, 
na pewno nieraz myśleliśmy 0 na- 
graniu audycji — szczególnie gdy nie 
mieliśmy czasu jej posłuchać na ży- 
wo. Najlepiej użyć w tym celu na- 
szego komputera. Wystarczy, że do- 
prowadzimy sygnał radiowy do pe- 
ceta (wyjściem liniowym z wieży lub 
poprzez kablówkę i kartę TV) oraz 
zainstalujemy program rejestrujący 
dźwięk HarddiskOgg. 


Instalacja HarddiskOgg 


Archiwum programu Harddisk0gg 
rozpakowujemy do dowolnego folde- 
ru. Domyślnie Harddisk0gg zapisuje 
dźwięk w formacie Ogg. Aby możli- 
we było zarejestrowanie _ 
sygnału w formacie MP3, 
musimy do katalogu apli- 
kacji skopiować kodek 
lame_enc.dll z krążka 
Eksperta. 


Obsługa 
 Harddis iskOgg 


1. Program uruchamia- 
my, klikając na 
TEE EXE |, 














RENU dźwięku. 


Dr zkuk. 
ir Daze 
a pliku audio. 

Potem wybieramy for- 
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Ele trraitrwz 


De] > |= 




















trate (Ekspert zaleca minimum 128 

kbps). Ustawienia zapisujemy, klika- 
jąc na Program zachowa je 
jako domyślne I zawsze będzie reje- 
strował dźwięk w wybrany przez nas 
sposób. 





SAYE...|, 











| 2. Klikamy na ©, aby wskazać 


źródło sygnału, z którego będzie na- 
grywany dźwięk. Pojawia się okno 
1 Kegulacja nagrywania | Zazna- 
czając widoczne u jego dołu pola 
, wskazujemy urządzenie, przez 
które przekazywany jest dźwięk. 

Na przykład gdy sygnał z wieży 
i płynie przez wejście line-in do karty 








4 











dźwiękowej, należy wybrać opcję ©---- 


Natomiast, gdy stacje radiowe od- 








Lal: m OfsE 


lt] w )_ cm) 





mm mm mm mó 
Nm mm mm m mm mm 


-elewizyjnej, klikamy na e. Klikamy 
na przycisk 4. 


3. Aby rozpocząć nagrywanie, 
klikamy na |tart|. HarddiskOgg roz- 
poczyna rejestrowanie dźwięku z wy- 
branego źródła. Podczas zapisu 
w sekcji wyświetlane są in- 
formacje na temat objętości tworzo- 




















Stakizticzz 














, E LU ER HP "ERR nim panelu Kreatora zaznaczamy 
JE = Ukraza | słu rrry drwricz [[i Kuan | || ||o- Pd 
] pw pecet może ja dla nas au m m im. |[ pos © i wybieramy | Zoe 
| = JAF A EJ b) I 
cję radiową — nawet gdy jestesmy poza kzezcj póZG MS A ik Do Zain aka ds 
k | y jasponi | HElzliEe 
omem I 
eterze przybywa ' _ mat zapisu ©. Klikając na | - 5 . Automatycznie wyświetla się 
stacji radiowych Configure... „ możemy ustawić Fret || Tira | SiĘ" okno zaawansowanych ustawień za- 





Urucharn: 








dania. W polu dopisuje- 














Ubnszhuwny 





mieniu HarddiskOgg program auto- 
matycznie rozpocznie nagrywanie. 


6. Klikamy na zakładkę 
„ leraz AW CENA Cza$ 








Ustawienia 








m RA A A RM A KA A KE A IA A A A A 








nego pliku, czasu trwa- 
nia nagrania i ilości 











wolnego miejsca na dysku. Nagranie 
kończymy, klikając na 











stop |, 





Zaawansowane 
nagrywanie 

Nasz komputer jest w stanie na- 
grać program radiowy, gdy nie ma 
nas w domu lub zajęci obowiązkami 
nie mamy czasu słuchać radia. Po- 
może nam w tym Harmonogram 
systemu Windows. Ekspert pokaże, 
co zrobić, aby już nigdy nie ominął 
nas ulubiony program. 


|E Uruchamiamy Harmonogram 
zadań i klikamy dwukrotnie na 
[2] Bodaj zaplanowane zadanie |, W oknie 
GZMETTEEMZWEZTEHJ . Kli- 
kamy na |Ealej » |. Wybieramy 
Przeglądaj... | | wskazujemy pro- 
gram, który ma być uruchamiany — 
oczywiście jest to | F>sharddisk,exe |, 
























































2. Klikamy na | Dalei>|. Zaznacza- 


my, jak często zadanie ma być uru- 





Naama 


zatrzymania programu HarddiskOgg, 
czyli po jakim czasie nagrywanie ma 
zostać zakończone. > po- 


o 
h0 
(am 
o 
= 
:S 
a-3 
=. 
jao) 
== 
<= 
© 











7. Klikamy na [GE]. Harmono- 
gram zadań został przygotowany. 
0 zaprogramowanej przez nas go- 
dzinie nastąpi uruchomienie progra- 
mu HarddiskOgg i automatycznie 
rozpocznie się nagrywanie, po czym 
po zadanym czasie program się wy- 
łączy. 

Oczywiście musimy pamiętać 
o pozostawieniu uruchomionego 
peceta. Do komputera muszą także 
docierać sygnały z radia. Dlatego 
przygotowując pecet do automa- 
tycznego nagrywania, nie zapo- 
mnijmy pozostawić włączonej 
wieży. Gdy natomiast odbieramy 
audycje przez kartę telewizyjną, 
musimy uruchomić aplikację od- 
powiedzialną za odtwarzanie stacji 
radiowych. JS 





| CHlandiaieDggfetordcak_ eg! recornj 


PORADY 
WYPALANIE I PRACA Z OBRAZAMI PŁYT 








(Ka 
CE LLC A LOL ZEBZĄ 








„okazał jak się ” 
obchodzić z kopiami zapa- 
sowymi krążków wykonanymi 
w postaci obrazów płyt 


FOT.: BE8W/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


stnieje kilka SoosobÓW o 
przechowywania zawartości: | | 2% == 
«: 25B.0] Oniioard Fila Inimpeetm 15 H 





wani użytkownicy często posłu- 


(Ry Ngtwnti FJ (nę 
Hancżskal rwa 1 CDI reg 








ako wirtualny napęd możemy 

także wykorzystać program Pa- 
ragon CD-ROM Emulator, którego 
pełną wersję znajdziemy na krążku 


2. i oknie IsoBustera widzimy 
dane przechowywane w obrazie 


_płyty ©. Odnajdujemy interesujące 


nas pliki I zaznaczamy je, trzymając 


MEMISZ EGLE EDA 


3 z Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na zaznaczonych plikach 

i wybieramy [2 Wypakuj obiekty | 
Wskazujemy, gdzie mają zostać za- 
pisane pliki. Klikamy na [2x |. 


Korzystamy z obrazu 
bez nagrywania 

Istnieje także możliwość używa- 
nia obrazu tak, aby zainstalować 
z niego program czy odsłuchać 
muzykę. W tym celu możemy użyć 
darmowego programu Daemon 
Tools. Potrafi on odczytać wszystkie 
popularne formaty obrazów. 

















gują się obrazami płyt. Są to pli- 
ki, w których zapisano bit po bi- 
cie wszystkie dane z krążka. Po- 
zwala to zachować sektor starto- 
wy w przypadku płyt bootowal- 
nych czy też odpowiednie utoże- 
nie plików na nośniku. Dlatego na 
wielu stronach WWW dostępne 


płyty CD-ROM. Zaawanso- | h- 

















są do Ściągnięcia właśnie obrazy. 
Niestety, tego typu pliki są two- Otwieramy obraz 
rzone w wielu różnych formatach. Czasami chcemy otworzyć je- 
W efekcie wypalanie obrazów na den lub kilka plików z obrazu pły- 
płytach czy korzystanie ze zgroma- _ ty, bez wypalania jej na krążku. 
dzonych w nich plików może spra- _ Program IsoBuster pozwoli nam 
wiać trudności. Ekspert przygoto- to osiągnąć. 
wał tabelę najczęściej stosowanych 
i formatów ©. Zajrzyjmy do niej, aby 1. Po zainstalowaniu aplikacji 
! Sprawdzić, czy dysponujemy pro- uruchamiamy ją i klikamy na przy- 
i gramami potrzebnymi do ich wypa-  cisk|Free funct. anly , Klikamy na iko- 
i lenia. Nie warto jednak instalować nę |. Zaznaczamy plik z obrazem 
| wszystkich wymienionych aplikacji. _ płyty i klikamy na | Stwórz | 
i W dalszej części artykułu Ekspert :$: 
podpowie, jak szybko i wygodnie ż 
1 Wypalać wszystkie rodzaje obrazów 
2] pomocą popularnego Nero. Do- użytkownika, w lsoBusterze 
i wiemy się także, w jaki sposób otwieramy menu |Óptioni | i wy- 
I bieramy |Language . Zaznaczamy 






































by włączyć polski interfejs 
































otworzyć obraz I korzystać ze zgro- mal Poski MEET JE 
madzonych w nim plików. 




















M ożliwe jest także tworzenie go ograniczenia nie ma) obraz zo- 
obrazów z płyt DVD, jednak stanie automatycznie podzielony na 
ze względu na ograniczenie wielko- _ kilka części. Dla przykładu Nero 

ści plików w systemie FAT 32 do tworzy kolejne pliki o nazwach ob- 


czterech gigabajtów (w NTFS takie- — raz.nrg, obraz.nrg.001 i tak dalej. 





1. Podczas uruchomienia Dae- 
mon Tools automatycznie tworzy 
jeden napęd wirtualny. Dostęp do 
wszystkich funkcji programu uzy- 
skujemy przez ikonę EF] znajdującą 
się w zasobniku systemowym obok 
zegarka. Klikamy na nią lewym 
przyciskiem myszy. Otwiera się 
menu z dostępnymi napędami. Gdy 
wybierzemy |Unmaunt all drives | 
wszystkie obrazy zostaną usunięte 
z wirtualnych napędów. 














select new image Elie 











2. Aby wczytać obraz, wybiera- 
my wirtualny napęd, na przykład 
Device O: [ G:] Mo media) VV nowym 


























dołączonym do Eksperta 6/2003. 
Program pozwala także w prosty 
i wygodny sposób tworzyć obrazy 
krążków w formacie CDI. 


Nagrywamy obraz 
Nagranie obrazu płyty za pomo- 

cą Nero możemy wykonać na dwa 

sposoby — w zależności od typu 


pliku obrazu. 


1. Uruchamiamy Nero. W wypad- 
ku, kiedy plik obrazu ma format 
„is0, „nrg lub .cue, skorzystamy ze 
specjalnej funkcji. Gdy chcemy 
wypalić inny dokument, przecho- 


dzimy do punktu 3. 


Wkładamy czysty nośnik do na- 


grywarki. Klikamy na 











Plik || wybiera- 











My Nagraj plik obrazu... 








jemy plik z naszym obrazem, zazna- 


czamy go i klikamy na | Otwórz | y | 





DAEMON Tools 


freeware 


IsoBuster 
shareware 


Nero Burning 


ROM 6 dem 


Dośc 







0 


| 








Nagrywa] rozpocznie 














się zapis. 


3.2 pomocą Nero możemy też 
wypalić obrazy, które nie są bezpo- 
średnio przez program obsługiwane. 
Wystarczy w podany wcześniej 

sposób wczytać kopię płyty do wir- 


z m m m R A A A A A jA A A A A m sj 


skopiować za pomocą polecenia 











kopiuj _©...|Z Menu 





= Mencedzer plisów 


z Pulgśl: 

* ( Waje dakurmenty 

= 4 Nój komputer 
+ a Dysk lokalny 4. 
FG Dysk lokalny (Lr 
* = WIRHFPF_PL$E 
+ 5) Błacja dysków © 








Plik. |, JK 








Hazwa 
== Dyck lokalny GC) 
Ses [ryk hi kady (0) 
pI 








Ty 

Dysk lokalny 
Dyski kołkadny 
Dysk CD-ROM 
Dysk -D-ROW 








ISO Nero Burning ROM, Blind Read, Easy GD Creator 
Nrg Nero Buming RÓM 

„(Ue Nero Burning ROM, GDR-Win 
img CloneCD 

in, .raW GDR-Win 

(2d WinOnCD 

Cd DiscJuggler 

(If Easy CD Creator 

gcd Prassi (D Right Plus 

pi PlexTo0ls 

ta0 Duplicator 

da0 Duplicator 
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Pliki 


z EEPROM 
i firmware 
do nagrywarki 
LDW-401S8 


Patcher 2 
freeware 


Flash Utility 
for Lite-ON 


freeware 


[lik _| 


u Fash UUtikty far Ltedt-made Uwierz w 1.7.1 


Nero 6 demo 





PORADY 
WYMIANA FIRMWARE W NAGRYWARCE DvD 


Lite-On wyprodukował tanią 
i dobrą nagrywarkę DVD+R/RW. 
Wśród jej wielu zalet można 
wymienić możliwość przeróbki 
na model dwuformatowy! 


takie same i różnią się jedynie 
oprogramowaniem wewnętrznym. 
Ekspert sprawdził, czy wymiana 
firmware wystarczy, aby sprzęt Lite- 
-Ona zaczął nagrywać płyty w stan- 
dardzie DVD-R/RW. Eksperyment 
zakończył się sukcesem. 
Do wykonania modyfikacji niezbęd- 
ny jest program LtnFlash.exe, pat- 
cher2.exe oraz pliki EEPROM nagry- 
warki LDW-411S i firmware od niej 
(dostępne na płycie Eksperta). W 
kolejnych krokach Ekspert pokaże, 
jak zarchiwizować firmware oraz 
EEPROM nagrywarki, wgrać pliki 
EEPROM i firmware od modelu 
LDW-4115, zmodyfikować zacho- 
wany uprzednio plik EEPROM-u 
i zapisać ponownie do urządzenia. 


apędy Lite-On cieszą 
się dobrą renomą. 
Nic więc dziwnego, 
że wiele osób skusiło się na tanią 
nagrywarkę DVD tej firmy — model 
oznaczony DVD+RW LDW-4015. 
Urządzenie pozwala na zapisywanie 
krążków DVD+R oraz DVD+RW. 
Niedługo po premierze tego napędu 
w sklepach pojawiła się nagrywarka 


















oznaczona symbolem LDW-4115 
zapisująca także nośniki DVD-R 

I DVD-RW. Na wielu forach interne- 
towych nabywcy LDW-4015 zaczęli 
spekulować, że te dwa napędy są 


1. Przed przystąpieniem do 
flashowania należy wykonać kopię 
zawartości firmware naszego napę- 








' zujemy folder; nazwę 
! pliku pod którą 

17” zapisujemy kopię 
firmware. 

Następnie klikamy na 
przycisk ©. 
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my plik z kopią EEPROM-u na dysku 
twardym. 








), a na- 
stępnie klikamy na przycisk |Ge |. 
Jeśli proces aktualizacji przebie- 
gnie prawidłowo, na ekranie 

















zobaczmy komunikat ©------------ 





3 z Rozpoczynamy 
przerabianie nagrywarki 
DVD na model dwufor- 
matowy. Rozpakowujemy 
archiwum zawierające 
plik EEPROM-u z napę- 
du LDW-4115 

((Es] 41 leeprom.BIN ) Oraz 
plik firmware z tego na- 


pędu (l) fs02.BIN |), f 

















IDE-4U1ZRA1LS BENROÓŃ Tusak 2.0 
Halecr your original HEPRUH Lila 


File Mamas: EBTFRECJH file 
Fils Size: = 
Tila Daca: = 


Turgax File: 
CzyDOCUBEKUE and Berziagsiuizie! [g]--, 
KP Haku u backup uhan possikla 








W zakładce [EEFROMI| 


wybieramy przycisk | Load File | 




















Wskazujemy plik [[--] 41 1eeprom.ElN | 





A Wiarrare] : [t a dangeroa For Hs operation: , do raj want bo pantrum 7 


[i 





Następnie klikamy na przycisk 
Write, Teraz na ekranie pojawia 
się ostrzeżenie ©. Klikamy na 
przycisk | SK], 


























4. Następuje wgranie 
zawartości EEPROM-u do nagry- 
warki. Jeśli ten proces przebie- 
gnie prawidłowo, na ekranie poja- 
wia się komunikat ©. 





5 « Wybieramy zakładkę 6 
a następnie zaznaczamy opcję ©. 


ZES] 


di Flask Ltilty For Liteftit-made Ortyez w1l.7,d 


Tymczasowo możemy zakończyć 
działanie programu LtnFlash. 


7. Uruchamia- 
my program 
(| patcher2 exe | 

















R 3 
< 
N 
w 
= 
|2] 
w 
—_ 
< 
= 
© 
= 
ma | 
5 
6. 
cD 
"DP. 
o 
= 


gram wykonał kopię bezpieczeń 
stwa zmienianego pliku, klikamy 
na przycisk . Program 
zmodyfikuje informacje zawarte 
w EEPROM-ie identyfikujące na- 
zwę nagrywarki. Po dokonaniu tej 
modyfikacji możemy zakończyć 
działanie programu 

$ patcherz exe | 





Start 























8 z Ponownie uruchamiamy 
program LtnFlash. Wybieramy za- 
kładkę [EEPROM|. Następnie klika- 
my na przycisk |Load File | | WCZy- 
tujemy z dysku twardego plik ze 














1-0- 1-1 D: LITE-OUDYD+RU LDW-Ą4015 EFG Z0MIEOEFIJ LDzLI 


l 
| EEFROUM | DVDRPFC 


ÓW Lipdata 


(QQ) Compare ©) Backup ©) Chackeum 


[update Boot Code 


- Browse 





| asów plik zawierający 





zmodyfikowaną przez nas w punk- 
cie 7 kopią EEPROM-u. W celu 











1-0-1-1 Di LITE-0H DYTEW LDG-411E 


S2 91 OU FZ OL ED OL 44 01 FD FF FF O1 05 P'b...... REST 


Flash |EEFRŃMH  DVDRPL 








z UJ GI UJ 24% U4 zd JE BP KG 
D1 32 DD SE Ol 44 0Q BE QL 4A GU DO DI ŚŚ ...$...10...9...D 
JL BS GH 44 GL SH 54 GA FL 
54 45 ŻD AF dE ŻO 44 56 44 52 57 20 4L[ 44 LITE-0W.D"DRW. LD | 


FElż Z0MIYUZYZU LT 


ES 48 TQ GE gi 


PL W uS SL GE "pl. .EPaSToqgl=ti" 





zapisania zmodyfikowanych | 
danych w nagrywarce wybieramy i 
przycisk ©----------------------* 


Po prawidłowym zapisaniu 
danych na ekranie pojawia się zna- 
ny już komunikat ©. Zamykamy | 
wszystkie programy i restartujemy ! 
komputer. | 





| i : mim 
e. Lpdate EEFROM sucozedulky. 





Przy ponownym urucho- 
mieniu Windows nagrywarka zosta- 
nie wykryta na nowo przez system 
jako Lite-On DVDRW LDW-4115 ©. 
Od tej chwili możemy cieszyć się | 





4 Znaleziono nawy sprzet 





LIGE-GM DYCFW LE4-4115 


AAJM_I jm 





lanując aktualizację firmware 

nagrywarki (często publiko- 
wanych przez firmę Lite-On), pa- 
miętajmy, aby używać plików do 
modelu LDW-21S. 


przez napęd. Poprawnie przeprowa- 
dzona modyfikacja powinna spra- 
wić, że urządzenie będzie widziane 
w systemie jako LITE-ON DVDRW 
LDW-4115 i będzie umożliwiało 
nagrywanie na wszystkich typach 
nośników z wyjątkiem DVD-RAM. 


Po zmianie naszej nagry- 
warki na dwuformatową warto 
uaktualnić firmware urządzenia do 
najnowszego. W chwili pisania ar- 
tykułu ostatnia dostępna 
wersja firmware oznaczo- 
na była symbolem FSÓF. 
Aby ją pobrać, w oknie 
przeglądarki otwieramy 
| stronę ©. Wybieramy 








możliwością nagrywania płyt DVD-R 
I DVD-RW. 


Po zmianie firmware może- 
my sprawdzić, Czy nasza nagrywar- 
ka poprawnie obsługuje DVD-R 
I DVD-RW nagrywając wybrany 
nośnik na przykład programem Ne- 
ro Burning RÓM. Informacje o ty- 
pach nagrywanych płyt DVD odczy- 
tamy, uruchamiając aplikację Nero 
InfoTool. Po jej uruchomieniu na 
ekranie pojawia się okno ©. 
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oe 0 pcje © informują, jakie typy 
nośników mogą być zapisywane 





EESYAEMEJ, następnie 
Oraz BAliuŻEig. Odnaj- 





TE plik Z firmware od napędu 
Lite-On LDW-4115 i zapisujemy 

na dysku twardym. Rozpakowujemy 

je i dokonujemy aktualizacji tirm- 
ware, postępując zgodnie z komu- 
nikatami pojawiającymi się na 

ekranie monitora. JSM 


» EEPROM - ang. Electrically 


Erasable Programmable Read- 
-Only Memory — pamięć stała ka- 
sowana i zapisywana elektrycznie. 
Wykorzystywana do zapisywania 
oprogramowania wewnętrznego 
(firmware) urządzeń. 


» firmware — program sterują- 
cy zapisany w pamięci ROM urzą- 
dzenia. Firmware jest instalowany 
w niektórych urządzeniach, takich 
jak napędy CD, drukarki czy mo- 
demy. 


www.liteonit.com 
forum.cdrinfo.pl 


>» Ph> 











Dla wszystkich 
ZAREJESTROWANYCH 
TopSecret 1.2 
oraz TopSecret DataSafe 
przy zakupie programu 
przysługuje 



































PORADY 
PRZYDATNE SKRYPTY JAVASCRIPT I vBS 





i. 















0: LCOOWZLNOW A LC 4 Z 


Szybciej ( 
i proście 


Nie zawsze trzeba 
korzystać z drogich, 
komercyjnych aplika- 


avaŚcript 
je Pola wyboru 
ompletne kspert pokaże, jak napisać 


kody źródłowe F 
skrypt w JavaScript wzboga- 


cający możliwości zastosowania 
formularzy na stronach WWW. 
Dzięki paru linijkom kodu pozwoli- 
my internaucie na zaznaczenie 
maksymalnie dwóch pól wyboru 
/  - wformularzu ©. Przy próbie zazna- 
czenia trzecie- 
go pola pojawi 
się okienko 
z informacją, 
że jest to nie- 












Zamacz Twoje ulubione ganety (maktrymakme 2): 


Podaj adres r=mait uskilgkeomputerswimi pl 








możliwe. zu u 
| Skrypt ten mo- cji. Do wykonania p - 
Leci | że znależć __ większości czynności 





szerokie zastosowanie w różnego wysta rczą Naim drob- 


rodzaju ankietach. 





1. Wsekcji Ebody> kodu HTML 
strony, na której powinna pojawić 
się na przykład ankieta, tworzymy 











== mm m m m m A m m m a a e 





ne skrypty. 


Ekspert pokaże czte- 
ry przydatne kody 

















tFerm name="rnailforn" onsubait="roturm SpraedzEnai 1] this.enail _ualucj;"> 


Ay Twaje ulubicee gazety (maksymalnie 2): 


<ingut type="checkhqa" nane="palei" onclick="Liczfola(thisj">kompeter ŚWIAT 
Ghepu typas="checkhax" nane="pale?" onClick="LiczPolafthis]">Komgeter ŚWIAT Eksport 
sa" ontlick="Liczfolafthis]">Tmij Hiezhędnik 





e t type="checkhax" nane="pe 
thr> 

thry 

po bo dc e-maill: 
sped type="setivit" waluc="zatwierdf"> 
tern 


<lnput type="toxt" nanga"wnaii]" > <g$—————————— nnn 








||£fscript>| 
umieszczamy 
funkcję 


' |LiczPola()| 


























Parametr |max 
określa, ile pól 
może być jed- 
nocześnie za- 
znaczonych ę. 

















_—-__ m A m A A M A A A A NA A nan za m na za a na na za na na za m 


a 


mana = (pale! ? 1 : M) + (pależ PA: 


1F (suma > maki 


8) + (paleś 7? 1 : M); 






alert("Zaznacz maksymalnie © * max « * odpawiedzi."]; 
uhj.checked = Falsrz <£ 
ł 

k 

















<input type="checkbox""' 
4 umieszczamy w nim definicje pól 
|. wyboru ©. Wykorzystując polece- 
nie [name | nadajemy każdemu po- 
lu inną nazwę. Do każdej definicji 
pola dopisujemy też polecenie 
onGlick="LiczPolafthis)"'| 
które po ustawieniu lub skasowaniu 
zaznaczenia pola wyboru spowodu- 
je uruchomienie funkcji 
LiczPolać ) |. Sprawdzi ona, ile 
pól zostało już zaznaczonych. 















































<head> 











2. W sekcji 
znacznikami 


, pomiędzy 








<sqript lanquage="Javascript"> 
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mację, czy pole jest zaznaczone. 





SUMA 








4. W zmiennej przecho- 
wywać będziemy liczbę zaznaczo- 
nych pól (wyrażenie warunkowe 
(polef ? 1 : 8) przyjmuje 
wartość równą 1, jeśli pole 

pole1 | jest zaznaczone, a wartość 
równą 0, jeśli pole wyboru nie jest 
zaznaczone). 





























SUMa 








5 = Jeśli zmienna jest 
większa od zmiennej (czyli 
w naszym przypadku zaznaczono 
więcej niż dwa pola), wyświetlamy 
komunikat ©. Wtedy też z pola, i 

które właśnie zostało kliknięte, 


usuwamy zaznaczenie ©. 














Ma x 





7 


Mierosnii Iniernet Eeplorei 





Sprawdzenie adresu e-mail 


p ole, do którego należy wpi- 
sać adres e-mail, występu- 
je na stronach WWW niezwykle 
często (na przykład w formularzach 
rejestracyjnych). Napiszemy skrypt, 
który będzie sprawdzał poprawność 
adresu pod kątem występowania 
znaku © i kropek oddzielających 
nazwę serwera od domeny. 


1. Funkcję Ó umieszczamy 








(robimy to za pomocą polecenia 





AdresEmail .matchf TestEmail); 








U 





a wynik tego działania zapisujemy 
do zmiennej | Wynik ), 














3.2 pomocą instrukcji warun- 
kowej badamy, czy zmienna 














znaczy, że adres e-mail jest niepra- 
widłowy i należy wyświetlić okienko 
z prośbą o jego poprawienie ey 











w sekcji <head>, po- 
między znacznikami 








A Twój adres e-madl jest nieprawidłowy. per gu jeSzczE raz 











<script language="Javażcript"" 
||Xfscript> | 




















2. Działanie skryptu polega na 
sprawdzeniu, czy wpisany przez in- 
ternautę adres e-mail jest popraw- 
ny (przekazany do funkcji przez 
zmienną |AdresEmai1 | zgodny 
jest z wyrażeniem regularnym 
TestEmail ). Wyrażenie to jest 
specjalną formą zapisu zasad, jakie 
adres e-mail powinien spełniać. 


























44 „ Teraz trzeba już tylko dodać 
kilka niezbędnych informacji do na- 
szego formularza. Do znacznika 
4<Form > 





Wynik. jest pusta. Jeśli tak, to | 








które po kliknięciu na przycisk I 
Zewierdź| uruchomi funkcję spraw-  ! 
dzającą poprawność adresu e-mail. | 














Musimy jeszcze wstawić pole, do 
którego Mię można wpisać swój 








name 














nia nazywamy je (email), 











Dokonujemy Spraw- 





anżubait="return SprawdzEnail( this „email „ualuej;* 





JE 


k=<cs<sesE=sc="SE""..-<<GacsssccocGacGSssEs="R=sSS=== 








r 


qm" Testanad l s FT [R=Za-z Jiw=J0M 
use Wgrik = Are ri1l.matrhfTe 


1F qlagnik == mullj 











a-Fa-s]yu=Ty.[R=ZFa-zr]kia=p=hf/; 
madljiz <K 








VBS 
Licz szybko 
zy obliczeń, wykorzystują- 


C cych skomplikowane i wy- 


stępujące na przykład tylko w Exce- 
lu funkcje, można dokonać bez 
otwierania specjalistycznej aplika- 
cji? Tak, jest to możliwe dzięki 
skryptom pisanym w Visual Basicu. 
Z Ekspertem napiszemy prosty 
program, który sam otworzy 
aplikację Excel, dokona w niej od- 
powiednich wyliczeń I wyświetli 
wynik wyrażenia, które potrzebuje- 
my szybko obliczyć. Aby nasz 
skrypt zadziałał, musimy mieć za- 


instalowaną dowolną wersję aplika- 
cji Excel. 


1. Tworzymy plik tekstowy I zapi- 








ko ©. Informacje wpisane przez 


użytkownika do pola ©, po kliknię- 
ciu na przycisk|OKlzóstańią  ': 
umieszczone w zmiennej 























sujemy go pod nazwą kalkulator.vbs|, 











Formula | 





2. Na początku, za pomocą pole- 
CENia Un Error Resume Next | 
wyłączamy wstrzymywanie progra- 
mu w razie wystąpienia jakiegokol- 
wiek błędu (patrz ramka ©. 














3 = Za pomocą polecenia $ tW0- 








rzymy odwołanie o nazwie oExce1 








do obiektu typu aplikacja Excel. Za 
jego pomocą będziemy mogli wy- 
korzystać wszystkie mozliwości 
aplikacji Excel. 


4. Wykorzystując polecenie 
inputbox( ), wyświetlamy oklen- 




























 —WAUEJNEDNM 


twiptz fomażę Excela [bez znaku równości 





5 „ Jeśli użytkownik kliknie 











w okienku na przycisk lub 
kliknie na przycisk | OK | (ale nie 
wpisze niczego do pola tekstowe- 
go), zmienna | formula będzie 
pusta i działanie programu zostanie 
zakończone (nie będzie spełniony 
warunek ę). 


Arulu] 
































(in Error Resume Hext 


end if 


set oExcel = Hothinqg 





set nExcel = script .Createlhject( "Excel Application") 


A= pk formula E " 


formula = inputhoxq "uplisz formutę Excela (hez znaku równościj:", 


"Podaj Fformutę") 


" B oExcel.ExecuteExcelkNacro( Formula) 
(dE err „nunberć>i then aim: echo "Podaleś złą Formukę" 


nm A KM HA A KA A NO NA NA z m z m z w w z m z m z m m z w z m z m w w w z w z w w w w w w z m w w w w w w w 


6. Jeśli 


użytkownik 
wpisze formułę 
i kliknie na 
przycisk | OK. |, 
wykonane z0- 
staną aa 




















Wszystko 
o partycjach 


U dows wszystkich informacji, 


dotyczących każdej z posiadanych 
przez nas partycji na dyskach, nie 
jest proste. Możemy jednak znacz- 
nie ułatwić sobie zadanie poznania 

i zapisania istotnych informacji na 
ich temat, pisząc odpowiedni skrypt 
w VBS. 


1. Tworzymy plik tekstowy I zapi- 


kich partycjach w komputerze. Uzy- 
skujemy je za pośrednictwem zapy- 
tania do obiektu winmgmt (więcej 
informacji w ramce obok). 


3. Wpętli <A, dla każdej z ist- 
niejących w naszym systemie par- 
tycji, sprawdzamy interesujące nas 
informacje I umieszczamy 

w zmiennej | informacje| 














4. Na początku sprawdzamy na- 
zwę partycji (za pomocą właŚciwo- 
ŚCI | Caption )) oraz numer dysku 
fizycznego i numer partycji na tym 
dysku (wykorzystując metody 























sujemy go pod nazwą [partycje 

















DiskIndex ||| Index ), 





2. Za pomocą polecenia © 
umieszczamy w zmiennej 
partycje informacje 0 wszyst- 











5, Sprawdzamy, czy dana par- 
tycja jest bootowalna. Jeśli tak, to 
zapisujemy stosowną informację do 











zmiennej (informacje) 4] . Po- 
dobnie postępujemy przy właściwo- 
ściach informujących, czy dana par- 
tycja jest aktywna oraz podstawowa. 














6. vo zmiennej [informacje 
zapisujemy dane na temat opisu 
partycji <Z3. Podobnie postępuje- 
my z informacjami dotyczącymi 
wielkości bloku danych partycji, 
liczby bloków, rozmiaru i początko- 
wego bajtu partycji ŚE]. Za pomocą 
polecenia |[FormatNumber( ) 
ustawiamy wyświetlanie wyniku 
w taki sposób, aby liczby były po- 
grupowane po trzy cyfry I miały 
określoną przez nas liczbę miejsc po 

















przecinku ©------------------------- 


p A Po wykonaniu pętli tyle razy, 
ile mamy stworzonych na dyskach 





Foe Each okhjPFartycja im : RE 
infarnacje = inFormaicje £ 


if akjPartycja 


informacje = informacje £ 
"Liczha bloków: 
<Bozmiar (w HB): 


"Typ partycji: ' 
Hewnt 


Useript.Ceha infarnac je GT] 


plik.uriteLinefinFormacje) 
plik „£lose 





"Haza z 
"Hume" salka PA 
ubjFartycja.Imdex Ek ubERLF 


if objPartycja.Bootable then infarnacje-infornacje 6 
a.BoeotFartitiun them infarnacje=infurmacje E "Partycja aktywna" £ uhCRLF 
if ohjPartycja.FrimaryPartition then informacje=informacje E "Partycja podstawowa" © uhCRLF 


informacje = informacjeń "Opisz © 6 chjPartycja.Oescription k shoaLF <P] 


"uielkość hloku danych: " 
r FormatHunter(objPa 
*: Fornathunber (ob jPat 
"Foczątkotij bajt partycj ji: 


" E skjPartycja-FaptieR © WREALF © _ 
i 


=" B ohjPartycja Oickinidex E * 


Set partycje = GetOhjectf"wimngmtz:") .Execqueryf"Select = From Winaż_DiskPartitien" 


"Partycja boutewalna” b ukERLF 


£ ohjPartycja.Blockzize © ubCALF E 
aja. KumberOFElnckz=,0) K ubCRLF 7 
tycja.Size/(TOZAZY ZJ K ubCRLF B 

k FormatHumter(ohjfartycja.StartingifFcet,0) E ubCALF KE _ 

©. ahjPartycja_Type © ubCALF £ ukCRLF 


set plik = ErrateGhject("Soriptinqg.FileZzypstemihject") .CreateTexutFile("partycje.tumt'") 


„ua; <G] 


- €I 






amiętajmy, że umieszczenie polecenia 








p 


(n Error Resume Hext 








spowoduje zignoro- 





wanie wystąpienia błędu w działaniu skryptu. Może to 


utrudnić wykrycie nieprawidłowości 


napisanego przez nas programu. Najlepszym rozwiąza- 


niem jest więc dopisanie instrukcji 
0n Error Resume Next 
skryptu. 














Sze z nich powoduje wyświetlenie 


łą | rezultatem obliczeń ©, który 
stanowi wynik działania metody 
ExecuteExcelhHaErO( Formula) 
Metoda ta działa identycznie jak 
wpisanie w dowolnej komórce ar- 
kusza funkcji poprzedzonej znakiem 
równości. Umożliwia jednak wyko- 
nanie tej czynności z poziomu języ- 
ka Visual Basic (również z poziomu 
makr w VBA). Drugie, wykonywane 
przez skrypt polecenie, w przypad 
ku wystąpienia błędu podczas wy- 
konywania metody 
ExecuteExcelhHaEro( Formula) 
wyświetla okienko 
z informacją, że for- 
muła została błędnie 
zapisana (i nie może 
być wykonana). 


























już po przetestowaniu 


Host skryptów 











w funkcjonowaniu 


NN NN NN NOOO NN NN NON 









| 


systemu Window: 


ani +ż*+-cnsf 11.5) m -1, 4BRZS4ESI0AF1 











Obiekt winmgmt stanowi mechanizm pozwalający na 
pozyskiwanie i zarządzanie informacjami o różnych zaso- 
bach komputera — urządzeniach, sterownikach, oprogra- 
mowaniu i rejestrach. Niestety, mechanizm ten nie wy- 
stępuje w Windows 98 i starszych. Skrypt nie będzie 

w tych wersjach systemu działał (pojawi się błąd). Więcej 
informacji na temat obiektu winmgmt znajdziemy na 
stronie ©). Dokładny opis wszystkich właściwości party- 
cji znajduje się natomiast na stronie ©. 








partycji, wyświetla- | 
my <C] iniorma- 
cje w okienku ©-- 


ASB EADAWE 
G. Pozostało 
nam już tylko wy- 
nik działania skryp- 
tu zapisać w pliku. 
Zdefiniujmy więc 
obiekt systemowy, 
który stworzy nam 





Za pomocą pole- 





Partycja aktywna 
Partycja podstawowa 
(pł: Linknowni 
Wielkość bioku danyche 512 
Liczba blokówu: 36 F16 217 
Rozmiar (w MB): 14 998, 15 <a—————————— 
Początkowy buł partycji: 32 256 

i Linknanan 


Nazwa: Dęrsk FO, partycja €1 
Humór dyskujpartycje (I [1 


Rozmiar (va MB): 4 DB6,5Ż 
Począkowy baj: partycji: 15 736 7ór GiG 
Typ partycji: Irstalabie Fia System 
















Host skryptów systemu Windows |x| 








cenia 

plik .WriteLinefinformacje) 
zapiszmy do niego wszystkie infor- 
macje i zamknijmy go. PP 














Adresy WWW: 








© www.pjwstk.edu.pl/"nexor/artykuly 


Jadv_scripting_wmi.html 


© http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url= 
/library/en-us/wmisdk/wmi/win32_diskpartition.asp 
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Za pomocą pilota 
ustawiamy najważniej- - 
sze paramerty obrazu 


16:9 i 4:3 ©, 
obsługujemy menu 
ekranowe 

i wybieramy źródło 
sygnału 


25 

. U 

LJ LJ 
= 

| 


— przełączamy aspekty | 


Ekspert radzi 


Projektor to marzenie każdego kinomana, świetna 
zabawa dla graczy i narzędzie pracy dla biznesmenów. 
Ekspert pokaże, jak działa to urządzenie 


rudno opisać wraże- 


nie, które ogarnia nas, 


gdy zasiadamy w ki- 
nie. Duży obraz, zajmujący więk- 
szość pola widzenia, pochłania na- 
szą uwagę i Sprawia, że angażu- 
jemy się w akcję. Nawet 
bardzo duży telewi- 
zor nie zapew- 
nia ta- 


o kina domowego wystarczy jasność 800-1000 ANSI 

lumenów. Filmy przeważnie oglądamy w zaciemnionym 
wnętrzu. Drogie projektory oferują obraz XGA (1024 x 768) 
i większy, jednak do DVD czy wideo całkowicie wystarczy 
SVLA (800x600). Nie należy także zniechęcać się, jeśli 
w opisie projektora widzimy aspekt obrazu 4:5 — będzie on 
w stanie odwzorować film w kinowym aspekcie 16:9. Wybór 
między DLP zamiast LCD jest oczywisty, jeśli bierzemy pod 
uwagę parametry. Lorzej, jeśli zależy nam na cenie. 
Przykładowo — dwa projektory o zbliżonych parametrach 
(jasność, kontrast, rozdzielczość) — Sanyo 5SW30 (LCD) 
kosztuje około 5500 złotych, a najtańszy DLP (Nobo S II E) 
kosztuje ponad /000 złotych. 
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CG 22M 





kich przeżyć. Na szczęście istnieje 
sposób, żeby magiczną atmosferę 
kina odtworzyć, przynajmniej czę- 
Ściowo, w domu — 
projektor multime- 
dialny. 
Ę Na razie na 
4 luksus włas- 
nego pro- 
jektora 
mogą 
sobie 
DOZWO- 
iĆ nieliczni. 
Częściej spotyka 
się tego typu urządzenia 
w firmach, gdzie służą do wy- 
świetlania prezentacji. Patrząc jed- 
nak na ceny projektorów, które 
w ciągu dwóch lat spadły niemal 
dwukrotnie, można mieć nadzieję, 
że niedługo staną się poważną kon- 
kurencją dla telewizorów i wyświet- 
laczy plazmowych. 





Więcej światła 

Sercem projektora multimedial- 
nego jest lampa (z wyjątkiem pro- 
jektorów CRT). Ma ona dość ciężki 
żywot — musi dawać dużą iloŚć Dia- 
łego Światła, zużywać jak najmniej 
prądu, zadowalać się miejscem 
w malej obudowie I znosić wysokie 


temperatury. Najczęściej spotyka- 
nym typem lampy jest UHP (ang. 
Ultra High Performance) wynalezio- 
ny przez firmę Philips. W droższych 
i bardziej wydajnych projektorach 
stosowane są lampy ksenonowe (ta- 
kie jak w reflektorach niektórych sa- 
mochodów). Świecą wprawdzie jaś- 
niej, jednak bardziej się grzeją I kró- 
cej żyją. Na rynku można spotkać 
jeszcze lampy typu SHĘ UHM, UHB 
czy NSH — w większości są to jed- 
nak technologie starsze i mniej wy- 
dajne niż UHP 

Lampy podczas pracy bardzo się 
grzeją, dlatego niezwykle ważne 
jest ich chłodzenie. Zazwyczaj 
chłodzi się wentylatorem, który jest 


głównym źródłem hałasu — tak nie- 
pożądanego przy oglądaniu filmu. 
Dlatego warto zawsze posłuchać 
projektora, zanim się go kupi, 
przyjmuje się, że akceptowalny po- 
ziom szumu to 37 dB. 

Lampy oferują określoną jasność 
podawaną w ANSI lumenach. Jest 
to bardzo ważny parametr określa- 
jący, jak jasny I jak duży obraz bę- 
dziemy mogli z projektora uzyskać. 
Należy jednak pamiętać, że jasność 
to nie wszystko. Jakość obrazu za- 
leży również od powierzchni, na 
której będzie wyświetlany, oraz, co 
najważniejsze, od zastosowanej 
technologii obrazowania. 


Droga na ekran 


Na rynku konsumenckim przyjęty 
się dwie technologie obrazowania — 
LCD i DLP Istnieją inne podtypy 
(CRT, DILA, CMOS), lecz są raczej 
niszowe — znajdują zastosowanie 
w cyfrowych kinach, salach konfe- 
rencyjnych i specjalistycznych apli- 
kacjach, takich jak symulatory lotu 
czy systemy wizualizacji dla wojska. 
Popularne technologie charakteryzu- 
ją się mniejszą rozdzielczością, ja- 
snością, kontrastem oraz żywotno- 
Ścią. Są za to zdecydowanie tańsze. 


Ciekły obraz 

Technologia LCD jest najczęściej 
spotykana w przenośnych projekto- 
rach. Wykorzystuje ona znane z mo- 
nitorów panele ciektokrystaliczne, 
Z tą różnicą, że w projektorze potrze- 
ba ich aż trzy. Po wyjściu z lampy 
promień Światła jest rozszczepiany 
za pomocą półprzepuszczalnych lu- 
ster na trzy składowe RGB. Kazdy 
kolor jest następnie przepuszczany 
przez oddzielną matrycę ©. Jest 
ona niemal przezroczysta i ma z gó- 
ry określoną rozdzielczość. Układ 
sterujący może włączać I wyłączać 
pojedyncze piksele w matrycy, po- 
wodując przepuszczanie lub zatrzy- 
mywanie Światła, dzięki czemu two- 
rzy się trzy monochromatyczne ob- 


ANEL: FARLCLIE projektora LCD 


lustra 


U panele LCD 


półprzepuszczalne 


” 4 lustra 





D obry projektor powinien zapew- 
niać szeroki wybór możliwych 


Projektor pod lupą 


tylator, co z kolei zwiastuje cichsze 
działanie. Urządzenia bardzo małe za- 





źródeł sy- zwyczaj bę- 
gnału. dą głośniej- 
Obowiąz- sze. Do- 
kowo musi brym po- 
mieć wej- mysłem 
ście ges jest też 














gnetowidu czy tunera a DEO 








czenia sygnału na monitor © (przy- 
datne przy 
prezenta- 
cjach). 
Duża kratka | 
chłodząca ©--1574 == 
oznaczą ! 
większy wen- 


razy. Dalej wystarczy za pomocą 
pryzmatu połączyć trzy barwy, na- 
stępnie promień Śwlatła przepuścić 
przez optykę i wyświetlić na ekranie. 


Lustereczko pokaż film 


Ciekawsza z teoretycznego i lepsza 
Z praktycznego punktu widzenia jest 
technologia DLP (ang. Digital Light 
Processing). Polega ona na wykorzy- 
staniu DMD (ang. Digital Micromirror 
Device) — specjalnego układu 
z mnóstwem (średnio 1,4 miliona) 
malutkich PADA lusterek ©- 


FOT.: Texas Instruments 


Zdjęcia z mikroskopu ilustrujące wiel- 
kość mikrolusterek układu DMD. Wi- 
dzimy położony na układzie kryształek 
soli © 

Są one sterowane cyfrowo i poru- 
szają Się W zakresie 0 do 10 lub 12 
stopni. W ten sposób odbijają Światło 
tak, że trafia ono na ekran lub nie, 
odpowiednio powodując pojawienie 


ILGALOCJY 


układ DMD 


do sterowania pilotem. I 


S-video © do DVD, szo © doma- | | iumieszczenie kratki z przodu — tam 
I lgdzie raczej nic nie będzie blokowało 
ruchu powietrza. Obowiązkowy w dzi- 


LLL 


się święconego piksela lub jego wy- 
gaszenie. Mogą poruszać się bardzo 
szybko, zmieniając położenie nawet 
ponad 1000 razy na sekundę, dzięki 
czemu możliwe jest zasymulowanie 
1024 odcieni szarości. Barwy uzy- 
skuje się przepuszczając Światło 
lampy przez wirujące koto z filtrami 
barwnymi. Gdy Światło jest zabar- 
wione na przykład na czerwono, 
układ DMD zmienia położenie luste- 
rek tak, że tworzy obraz reprezentują- 
cy tylko czerwone składowe obrazu, 
identycznie dzieje się z zielonym 














Projektor ox od środka. Po zdjęciu 

obudowy widać, jak mało miejsca mają 
dla siebie układy elektroniczne, panele 
LCD ©, lampa i optyka 6--———--—————-* 


I niebieskim. [rik polega na tym, że 
zmiany następują tak szybko, że oko 
i mózg ludzi dają się oszukać, że 
szybko następujące po sobie klatki 
tworzą jedno. Istnieją również pro- 


Schemat działania projektora DLP 









jektory DLP wykorzystujące trzy 
układy DMD. Nie potrzebują kola 

z kolorami — każdy chip odpowiada 
za jeden kolor składowy RGB. Ja- 
kość obrazu z takiego urządzenia 
jest Świetna. Niestety, są to projek- 
tory bardzo drogie — przeznaczone 
raczej do zastosowań protesjona|- 
nych. 


Marzenie o kinie 


Amator domowych projekcji sta- 
nie przed wyborem - czy wybrać 
LCD czy DLP Teoretycznie DLP de- 
klasuje konkurenta. Światło w DLP 
pokonuje krótszą drogę, nie jest roz- 
szczepiane I tączone, przechodzi ty|- 
ko przez jeden filtr, a nie trzy. Po- 
nadto, odległości między lusterkami 
Są bardzo małe — rzędu 1 um— 

w LCD odległości między komórka- 
mi matrycy są znacznie większe. 

W efekcie w projektorach ciektokry- 
stalicznych występuje efekt Siatki na 
całym ekranie, w DLP jest to mniej 
widoczne. 

Na ekranie widzimy piksele i puste 
miejsca. Ich stosunek do siebie na- 
zywamy stopniem wypełnienia. 




















Następną zaletą mikrolusterek jest 
lepsza czerń — lusterka mogą zatrzy- 
mać więcej Światia niż filtr LGD, co 
owocuje lepszym kontrastem. Więk- 
szy kontrast oznacza, że można za- 
stosować mniejsze, mniej grzejące 
się lampy, co z kolei umożliwia bu- 
dowanie mniejszych i lżejszych urzą- 
dzeń. Niektórzy fachowcy wskazują 
również, że z czasem elementy takie 
jak matryce LUD mogą blaknąć pod 
wpływem silnego Światła i promie- 
niowania UV, co owocuje pogorsze- 
niem jakości obrazu. 

W praktyce jednak LCD wcale nie 
wypada znacząco gorzej, za to tego 
typu projektory są o wiele tańsze 
I olerują nieco lepszą ostrość. PO0- 
nadto, w starych modelach DLP 
mógł występować efekt tęczy — przy 
szybkich zmianach obrazu lub gwal- 
townych ruchach głową można było 
dostrzec wokół obiektów halo z barw 





Technologia CRT 


rządzenia typu CRT ©, w przeciwieństwie do LCD czy ! 

DLP nie korzystają z matryc ani z lamp. Są zbudowa- 
ne z trzech małych, bardzo jasnych kineskopów podobnych 
do tych znanych z telewizorów ©. 
Każdy z nich jest 
monochromatyczny 
i odpowiada za wy- 
świetlanie jednej 
z trzech składo- 
wych RGB. Za po- 
mocą układu so- 
czewek wzmacnia- 
jących światło rzutuje się obraz z kineskopu na ekran. Każ- 
dy z trzech obrazów jest wyświetlany oddzielnie, dopiero 
na ekranie łączą się i tworzą spektrum barw. Dlatego do 
prawidłowego dzia- 
łania potrzebna jest 
dokładna kalibracja, 
co oznacza, że pro- 
jektory CRT trudno 
jest przenosić 
z miejsca na miej- 
sce. Najlepiej sprawdzają się w małych kinach, gdzie mogą 
być zainstalowane na stałe. |ch zaletą jest bardzo jedno- 
rodny obraz kreślony wiązką elektronów. Nie ma mowy 
o efekcie siatki czy blokach, wyświetlają obraz o świetnym 
kontraście i doskonałej czerni. Ponadto oferują bardzo dłu- 
gi czas żywotności elementów świecących — rzędu 20 000 
godzin. Cena, niestety, poza zasięgiem większości z nas - 
za najtańszy model trzeba zapłacić 40 000 złotych. 





FOT.: Barco 

















FOT: Barco 














podstawowych. Efektu szybszego 
starzenia się projektorów LCD nie 
sposób zaobserwować, jeśli urzą- 
dzenie jest eksploatowane w nor- 
malnych warunkach — 3 — 4 godziny 
dziennie. Bardzo ważnym parame- 
trem jest kontrast. Oznacza on różni- 
cę między najjaśniejszym a na|- 
ciemniejszym punktem obrazu. Im 
ta różnica jest większa, tym wyraź- 


» CRT - ang. Cathode Ray Tube — technologia 
budowania elementów wyświetlajacych obraz. Polega na 
wystrzeliwaniu wiązki elektronów na powierzchnię 
powleczoną luminoforem - substancją świecącą pod 
wpływem uderzeń elektronów. 


Trudne terminy 


» DLP - ang. Digital Light Proccesing — technologia 
obrazowania wykorzystująca system mikrolusterek. 
Opracowana przez lexas Instruments. 


» LCD - ang. Liquid Cristal Display — wykorzystywana 
w monitorach i projektorach technologia wyświetlania 
obrazu za pomocą paneli ciektokrystalicznych. 


niejszy jest obraz. Projektory LCD 
będą zawsze miały mniejszy kontrast 
niż DLP — panel nie zatrzyma nigdy 
całego Światła a lusterko może je 


odbić. 

Nawet 2 Warto zajrzeć... 
najmniejszy 
projektor Adresy WWW: 
oferuje jed- 6 www.dlp.com | 
nak poziom 8 www.projectorbuying- 
guide.com/projector.html 
filmowych © www.projektory-cen- 
doznań nie- trum.com.pl/art2.htm 
osiągalny Grupa dyskusyjna: 
przy telewi- © pl.rec.kino-domowe 
zorze. JŁ M 
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Postępujące zdobycze informatyki 


bezpieczeństwo 


pozwoliły na dokonanie kolejnej rewolucji pieniądza. 
Po pieniądzu w postaci kruszcu, następnie not bankowych, 
nadeszła era plastikowej i elektronicznej gotówki 


0 praktycznie każdego wą, po spełnieniu odpowiednich 
rachunku ŚM warunków. Ekspert pokaże, Co na- 
wydawa- a prawdę dzieje się 
ne są karty płatnicze Z naszymi pie- 
(debetowe), jak Visa niędzmi, gdy za- 
Electron czy Maestro, mienią się w elek- 
lbanko- tryczne impulsy. 
4 Dowiemy się rów- 
| nież, jak bezpiecz- 
ne są elektroniczne 
pieniądze I jak 
uchronić się przed 
oszustami. 

















Takie terminale kart 
płatniczych 7 
spotykamy w wielu p” 

sklepach 


Płacimy 
plastikiem 
Zakupy z wykorzysta- 
*" niem karty płatniczej 
*-=-* _ _ f[ozpoczynają się w momen- 
matowe, jak na przykład Cirrus. Mo- cie przeciągnięcia karty przez 
żemy tez wystąpić o kartę kredyto- czytnik umieszczony przy kasie. 


Operacja może trw 
minutę (przy ustan 
nia telefonicznego 






ać nawet ponad 
awianiu połącze- 
i długim czasie 


odpowiedzi systemu) albo zakoń- 


czyć się niemal na 
ku sekundach — sz 


tychmiast, po kil- 
ybkie transakcje 


o numerze karty, dacie ważności 
| kwocie do centrum rozliczeniowe- 
go. Centra to firmy obsługujące 
sprzedawców, w Polsce istnieje ich 
siedem, między innymi PolCard, 
eCard, eService, Pekao SA. 
Następnie dane wędrują do auto- 
ryzacji do firmy będącej wystawcą 
danej karty (na przykład Visa, Ma- 
stercard). Wystawca pyta nasz bank, 
czy mamy pieniądze na koncie lub 
czy dysponujemy kredytem. Bank 
Sprawdza nasze konto. Jeśli mamy 
pieniądze, blokuje sumę, którą je- 
steśmy winni sklepowi. 
Potwierdzenie, że możemy kupo- 
wać, wędruje z powrotem do skle- 
pu, gdzie drukuje się pokwitowanie 
z miejscem na podpis. Czasami ter- 
minal może wymagać również wpi- 
Ssania naszego kodu PIN. Po zaku- 
pach terminal wysyła potwierdzenie 
zawarcia transakcji do centrum roz- 
liczeniowego. 


Karta od środka 


Czym jest karta? To kawałek pla- 
stiku z wytłoczeniami I napisami. 
Jednak najważniejsze jest to, co 
w karcie niewidoczne - zawartość 
paska magnetycznego. Pasek znaj- 
dujący się na odwrocie karty prze- 
chowuje informacje w analogiczny 
sposób, jak taśma magnetofonowa. 
Różni się jednak od taśmy tym, że 
dane na pasku Są zapisane w po- 
staci cytrowej. 

Produkowane i stosowane 
w bankomatach czytniki pasków 
magnetycznych muszą spełniać 








Ścieżki danych na pasku magnetycznym 


4 bity na znak + I bit parzystości | 40 znaków numerycznych (cyfry) 


kodowanie znaków 





210 | 6 bitów na znak + 1 bit parzystości | 79 znaków alfanumerycznych | 

75 : E s E 

210 | 4bity na znak + 1 bit parzystości | 107 znaków numerycznych (cyfry) 
ścieżka gęstość 


zapisu 
(bity na cal) 


ilość i typ znaków na ścieżce 
(łącznie ze znakami kontrolnymi) 








typu offline mogą być wykonane dla 
niektórych kart kredytowych i tylko 
dla niewielkich kwot. Wtedy termi- 
nal zakłada, że stosunkowo niewie|- 





Jak krążą pieniądze 


oto numer karty, data, suma X złotych 


sklep | 
wystawca karty 





czy są pieniądze na koncie lub 
kredyt powiązany z kartą? 


i oś 

OK, jetta, PIN-em tak, są pieniądze, zarezerwowałem 
lub A c pisem na transakcję sumę X 

ARE OWE ZET ZZO 


bank 


ka kwota 
transakcji 
nie jest 
w stanie 
wyczerpać 
możliwości 
kredyto- 
wych 
klienta. 
Terminal 
przesyła 
informacje 
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wymagania odpowiednich norm 
IS0 definiujących rozmiary kart, 
położenie samego paska czy miej- 
Sca na podpis. Jedna z norm defi- 
niuje także sposób kodowania in- 
formacji oraz jakie informacje znaj- 
dują się na pasku. 

Według wspomnianych norm 
pasek magnetyczny na kartach za- 
wiera do trzech Ścieżek danych 


umieszczonych równolegle ©--——-—-- 


Ścieżka pierwsza ma pojemność 
/9 znaków o długości / bitów 
(w komputerach znaki mają po 
8 bitów), z czego do kodowania 
znaków alfanumerycznych używa 


przypadku systemów przetwarzających tak ważne dane, jak to ma 
miejsce podczas wymiany informacji między instytucjami finanso- 
wymi (bankami), istnieje zapotrzebowanie na usługi zapewniające bezpie- 
czeństwo. Są to usługi kryptograficzne, z których najważniejsze cztery to: 
© poufność: ochrona informacji przed jej poznaniem przez osoby nie- 
uprawnione. Poufność gwarantowana jest poprzez zaszyfrowanie da- 
nych przesyłanych przez sieci teleinformatyczne, 
© integralność: ochrona informacji przed wprowadzaniem do niej 
zmian przez osoby do tego nieupoważnione. Jednocześnie dzięki usłu- 
dze integralności jesteśmy w stanie wykryć fakt ewentualnego zmody- 
fikowania informacji. Do tego celu używa się podpisów cyfrowych, 
© uwierzytelnianie: potwierdzenie tożsamości danego użytkownika 
(instytucji finansowej, firmy). Do sprawdzania tożsamości służą certyfi- 
katy cyfrowe nadawane przez specjalne instytucje, 
© niezaprzeczalność: uniemożliwia wyparcie się przez nadawcę faktu 
wysłania danej informacji (na przykład o zawarciu transakcji). lu także 
wykorzystuje się podpis elektroniczny. 


się 6 bitów, a siódmy bit służy do 
kontroli parzystości. Na pierwszej 


płatniczych uwzględniały jedynie 


dwie Ścieżki Takie czytniki pasków 


ścieżce zapisuje Się najważniejsze 
informacje o posiadaczu karty, nie- 
zbędne do jej prawidłowego działa- 
nia: numer konta bankowego, imię 
I nazwisko, data upływu ważności 
oraz dodatkowe i poufne informacje 
przeznaczone do weryfikacji samej 
karty (GVV — ang. Card Verification 
Value) lub PIN-u (PW — ang. Pin 
Verification Value). Istnieje kod CVV2 
(ang. Gard Verification Value 2), we- 
ryfikujący, czy osoba dokonująca 
zakupu jest naprawdę posiadaczem 
karty. Kod CVV2 może zostać zwe- 
ryfikowany przez sklep internetowy 
w trakcie zawierania transakcji. Dla- 
tego otrzymując od banku kod 
GW2, musimy chronić go tak sa- 
mo dobrze, jak PIN. 

Ze względów historycznych 
Środkowa, druga Ścieżka ma naj- 


danych. [rze- magnetycznych stosuje 
„SIę w bankomatach _. 


cia, dodana 
stosunko- 
wo nie- 
dawno, 
może 
służyć do 
przecho- 
wywania 
informacji ty- 
powo osobistych: 
na przykład regionu za- 
mieszkania (jak województwo), 
kodu pocztowego albo do określa- 
nia dodatkowych ograniczeń trans- 
akcji. 

Od pewnego czasu na polskim 
rynku pojawiają się karty płatnicze 
| kredytowe wyposażone w układ 
elektroniczny. Są to tak zwane karty 
inteligentne (ang. smart cards), za- 
















Jak się nie dać okraść 


Jeśli stracimy kartę płatniczą lub 
bankomatową, należy zachować 
zimną krew. Zakładamy, że złodziej 
będzie chciał się nią posłużyć 
w najprostszy I najbezpieczniejszy 
dla niego sposób, czyli podejmując 
gotówkę z bankomatu. Potrzebuje 
do tego naszego numeru PIN, który 
na szczęście nie jest zapisany na 
pasku magnetycznym karty. Ale na 
tymże pasku znajduje się informa- 
cja kontrolna numeru PIN, pozwala- 
jąca bankomatowi na zweryfikowa- 
nie wprowadzonego kodu. Załóżmy, 
że złodziej karty dysponuje czytni- 
kiem pasków magnetycznych (o co 
nietrudno, takie urządzenia można 

zamówić przez internet), kom- 

b. puterem oraz wiedzą, 
w jaki sposób 
„ jest przepro- 


P ryfikacja PIN-u. 
Może on próbować 
FP zgadnąć kod, sprawdza- 
' jąc wszystkie możliwości 

w zakresie 0000—9999. Dlatego 
po stwierdzeniu kradzieży karty 
możliwie szybko powiadamiamy 
o tym swój bank i unieważ- 
niamy ją. 

Nawet średnio uzdolniony zto- 
dziej może dość szybko nauczyć się 
podrabiać nasz podpis. Kasjerzy ob- 
sługujący klientów w sklepach cza- 
sami z pośpiechu lub ze zwykłego 
zmęczenia nie sprawdzają doktadnie 
zgodności podpisu na wydruku z ka- 





-- numer konta, 
(maks. 19 cyfr) 





znacznik kod 
początku ścieżki formatu 





Format zapisu danych ścieżki I 


76 ZNAKÓW ALFANUMERYCZNYCH 


- nazwisko 
posiadacza 
karty (maks. 


kod usługi 
26 znaków) 


zR| 


znacznik rozdzielający | 
pola danych 






|. data ważności 4 znaki 
3 znaki 






PVKI 1znak 
PVV 4znaki 
CVV znaki 





znacznik suma 
końca ścieżki kontrolna 








mniejszą gęstość zapisu danych. 
Spowodowane to jest wymogiem 
zachowania kompatybilności 

Z pierwszą generacją czytników 
pasków magnetycznych — niższa 
gęstość zapisu danych stwarzała 
mniej problemów 
z błędami odczytu. 


pewniające znacznie wyższy poziom 
bezpieczeństwa zapisanej na niej 
informacji niż w przypadku kart ma- 
gnetycznych. Niestety, ze względu 
na wielkie rozpowszechnienie urzą- 
dzeń na karty magnetyczne I nie- 


Sy ze wzorem na karcie. Wprawdzie 
każda karta jest ubezpieczona I ban- 
ki przyjmują reklamacje, jednak 
szybkie zgłoszenie utraty karty 
uchroni nas przed większymi przy- 
kroŚciami. 

Wyrafino- 


Bankomaty też się mylą (badanie z 2002 r-): „e zodziei 


Obecnie Ścieżka dru- 
ga przechowuje jedy- 
nie numer konta I da- 
tę ważności karty, bę- 
dąc tym samym swe- 


- średnio 3,28 transakcji wypłaty na 

1000 dokonanych zostało nieprawidłowo 

- średnio 1,78 transakcji depozytu na 

100 000 dokonanych zostało nieprawidłowo 


numerów kart 
kredytowych 
nie ma granic. 
SWEgo Czasu 
pewna grupa 


go rodzaju kopią zapasową części 

danych ze Ścieżki pierwszej. 
Najwcześniejsze zastosowania 

pasków magnetycznych w kartach 


wielką liczbę obsługujących karty 
mikroprocesorowe, nie spodziewaj- 
my się szybkiej zmiany kart na bez- 
pleczniejsze. 


przestępcza uruchomiła własny ban- 
komat, który przyjmował karty klien- 
tów. Zapamiętywał on nie tylko nu- 
mer karty i dane osobowe właści- 













































» bit parzystości — jeden z bitów składających się na 
dany bajt (znak), który nie bierze bezpośredniego udziału 
w kodowaniu znaku, natomiast służy do kontroli poprawno- 
ści odczytania tego znaku z nośnika. W zależności od typu 
systemu, bit parzystości przyjmuje taką wartość (O lub 1), 
by suma występujących w znaku jedynek była parzysta lub 
nieparzysta. Niezgodność parzystości liczby bitów ustawio- 
nych na | oznacza błąd odczytu danego znaku. 


» karta hybrydowa - karta płatnicza lub kredytowa 
mająca wbudowany układ elektroniczny (pamięć, mikro- 
procesor) oraz naniesiony pasek magnetyczny duplikujący 
część informacji. lego rodzaju karty można użyć zarówno 
w starych, jak i nowych urządzeniach typu bankomat, ka- 
sa elektroniczna. 


» kod kontrolny — specjalna suma wszystkich zna- 
ków objętych zakresem działania kodu, służy do określe- 
nia poprawności odczytanych lub zapisanych danych na 
nośniku. 


» transakcja offline — transakcja odbywająca się bez 
połączenia z głównym systemem informatycznym banku 
lub firmy obsługującej terminal. Możliwa do wykonania, 
o ile użyta karta ma specjalne właściwości, na przykład 
wbudowany mikroprocesor, umożliwiający zarówno termi- 
nalowi, jak i karcie weryfikację zdolności finansowych 
klienta oraz zapamiętanie dokonanej transakcji. Iransakcja 
ta jest rozliczana w późniejszym terminie. 


» transakcja online — transakcja przeprowadzana 
przez terminal (na przykład bankomat, kasę w sklepie) 
w sposób wymagający połączenia z głównym systemem 
informatycznym banku lub firmy wydającej karty kredyto- 
we. Podczas połączenia sprawdza się możliwości finanso- 
we klienta. 


ciela, ale także I numer wprowadzo- 
nego PIN-u. Ale żeby cała Sprawa 
zbyt szybko się nie wydała, falszywy 
bankomat zwracał klientowi jego 
kartę, wyświetlając napis, że nie 
można zrealizować wypłaty z powo- 
du braku połączenia z bankiem lub 
braku odpowiedniej ilości gotówki. 
W niektórych wypadkach, jeśli klient 
prosił o drobną kwotę, była mu ona 
dla niepoznaki wypłacana! 
Wymyślano również inne sposo- 
by zdobywania kart i ich numerów 
PIN. Jeden sposób polegał na ob- 
serwowaniu ręki klienta wprowadza- 
jącej numer i podglądaniu kolejno- 
ści naciskanych klawiszy. Następnie 
do akcji wkraczał kieszonkowiec, 
wyciągając nam kartę albo cały 
portfel. Bardziej dyskretna wersja 
tego rodzaju kradzieży wykorzysty- 
wała miniaturową kamerę przycze- 
pioną do górnej części obudowy 
bankomatu. Wprowadzany PIN był 
po prostu filmowany. Potem kra- 
dziono kartę. MB m 


Ksiązki: 
© Nieco inna historia cywilizacji — Stefan Bratkowski, 
Biblioteka Nowoczesności, Warszawa 2003, cena // zł 


Adresy WWW: 


© www.plasticmoney.org.uk 
© http://kartyonline.net 
© www.fraud.org 
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CJ mmo W. 





po zmianach, klikając na miniatury 
motywów ©. 


| rzeć się, jak będzie wyglądał pulpit 





KDE i Linux mogą stać 
się dla nas wygodnym 
"> środowiskiem do pracy, | 
pod warunkiem że | 
"_ nauczymy się dostoso- 
 wywać Linuksa do 
własnych potrzeb. 
- Ekspert radzi, jak konfi- 
- gurować KDE 


Zmiana czasu 


2. Klikamy na odsyłacz ©, na 
kolejnej stronie klikamy na odsy- 
łacz ©, by pobrać archiwum za- 





Archiwum zapisujemy w naszym 
katalogu domowym. 


I 

i 

3. Z menu © wybieramy | 
© Certum sterowania | i 
W oknie | 
I 

I 

I 

I 





j 
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rozwijamy listę © i wy- 





























































































































































































JH ANS idoczny na panelu KDE | ; zĘSZsz= 
W W zegarkryjewięcejnie- | | Fix Wdsk Pomoc | EPE ciem plik (Fersdus1.L2arge) 
spodzianek, niż mogłoby się wyda- | | tateks | Znajdż | Pomag |)  Iimstalana | Sginiraini | y a następnie klikamy 
wać na pierwszy rzut oka. Jeśli klik- | tę "dc zona |Eluecuna ! umacm (Beda. | NA Le] 
|| ZERREREEESEKEE I lemy na zegar © lewym przycis- i : Blskn jem A »: zak —— | Łapiszjaka.. | 
| kiem myszy, zobaczymy na ekranie | || ginemade |ęMGeem 7 EF JOTEST=" Ng" aim. | 44. Nowy motyw zosta- 
| | okno kalendarza ę | |Stmiwe ioockichi = | „|. nie dodany do listy. Klika- 
== mna | |akasaciócć | EFS RW OEs— 
PO UGKO= ksojcziaj | "| | | Flmmg świeci 
NEJ12Y 2001 a —— 4 wra O? I | | Mimnesasiik mau! e 5. Domyślny motyw i 
) = 2 3 4 3 6 7 5 Gtami ou a i M) resory przys przywracamy, powtarzając | 
Su fiiehor |] o wo mu 1 13 1 rpg km sa" | | punkty 3 I 4 oraz wybiera- | 
3 WOŃ AET > 1% 16 17 1B 15 230 21 | Ik: I I jąc motyw ę. | 
|dvoyageról| 2 3 m 25 %6 23 sagi pew Mo O" | I 
MINTERIAF || zg 30 3 | |» osa dram ||szmuaa 6. Opcje związane | 
wę (0801272003 Tydzień 50 l] | m— pama jLDonemj| 7 Woladem kuj kolano 
ane a=" Klikając na zegar środkowym | ! ! | 
| (U > | „_ przyciskiem myszy, a następnie, -47 mieniając kolorystykę ikon | 
tina i przesuwając kólko lub klikając po- Śmm | menu w panelu, a także | 
i nownie kilka razy, możemy spraw- modyfikując obramowanie okien I 
— Zwykły | dzić, która jest godzina w Nowym i wygląd przycisków, możemy | 
Elektroniczny) | Jorku, Sidney, Los Angeles, Mosk- zmienić KDE nie do poznania. . | 
Br Analogowy ] wie, Tokio i Londynie ©. W większości dystrybucji wraz : 
|" Tekstowy "Zegar KDE może pracować z systemem operacyjnym dostaje- KB sg 
I w kilku trybach. Jeśli klikniemy na _ my gotowe motywy do KDE, jednak wą mery! . 
ma zegar prawym przyciskiem myszy i zazwyczaj jest ich niewiele. Dyspo- | Narzędzia . 
3 i I wybierzemy kolejno [Eve|oraz  ; nując połączeniem z internetem, = Wfkainić 
. a m 0 jedną z opcji ©, będziemy mogli | biyskawicznie pobierzemy I zainsta- |wc 
zmienić typ zegara. Wybór trybu ©--* lujemy nowe motywy. Kl atalo 
powoduje, że zegarek wyświetla , t 
godzinę słownie — świetne 1. tączymy się z in- M. - pitt 
rozwiązanie dla osób lubiących ternetem, a następnie ! a ©! u "RH 
wygodę i oryginalność ©. klikamy na ikonę ©---* 4 Ż4 EB Wyag 
j TT == I —.  Wpole adresu wpisujemy o / 
5 w Zadziesięć ósma | 5%" sw wvco] - 4 hig:ildeshemes.org'| PO Otwarciu strony W" 
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z motywami do KDE możemy przyj- 
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Panel i ; 
ad n Ę | m E n U n d życze n | e J eśli zbiór apletów menu i skrótów znajdujących się na 


panelu nie zmieści się w określonej przez nas długo- 










ści panelu, nie musimy się niczym przejmować - KDE 























K pozwala nam na dużą z Finule Cat EIEFOWENIAEDE , | nelu zobaczymy Ia omak ode AL 
swobodę w konfigurowaniu i Strzałki| 4 | i 

panelu oraz skrótów programów ! umożliwiające ukry= 
umieszczanych w menu. To przy- ! wanie panelu. 





„EŃ_Edyga Hea zem] a 


RL s 
4. Przechodzimy 
na zakładkę Menul "aka | ER a 


— MLtwamenteja Mama Czama skrzynka 


datna cecha tego Środowiska gra- 
ficznego, tym bardziej że często na 
panelu Ii w menu znajdziemy sze- 


. bRlikÓw. 
4 





















reg skrótów, z których nigdy nie ji i W tym oknie może- fgEdwja ARA 

będziemy korzystać. Zaczniemy od Długość - I | | my określić, jakie | | dedae Fejecenia: | %i Tem cap Re" [gi 
zmodyfikowania podstawowych | wi las. z | ! dodatkowe skróty zo- aa, Te (Aplkaga a) 
funkcji PMRCĘ panelu w KDE. £ Rozwiń da wymaganego rozmiaru | i słaną umieszczone Areny 


ZKkELckqt=teaónń 
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1. Z menu i wybieramy 


T, Ltuchem gi temanalu 




































































kolejno |-> Biurka ||: SĘ ©kenalaba 
| I] Panele] Na ekranie || FadiEpia - —— 
, , I * Średni I M=karrycy sEEECIN Di; Liuchem jaka jany użytkownik 
zobaczymy opcje związane z roz- :': R I o | YZ 
mieszczeniem panelu. Klikającna ji | - sg | ! Czy będzie to odpo- | Biecz k ż 
jedno z pól w sekcji ©, określamy  ! == I i wiednio lista ostat- wia Skra Maniazówy: 
| | wodze! . | | 
jego położenie. Długość reguluje- | „posia see ca pn] epkael = | i nio otwieranych do- Earn 
my za pomocą suwaka ©. Niżej a R i kumentów, menu CE . = 
określamy rozmiar panelu w pikse-: | 4 preferencji KDE, skróty terminali, 








* 
1 








tegorie programów, klikając na 
Wskazujemy dowolną aplikację, 
którą zamierzamy usunąć z menu, 
a następnie klikamy na przycisk |=]. 
W podobny sposób możemy usu- 


kony widoczne na pasku ikon 
edytora menu KDE © pozwalają —- 


nam tworzyć w menu nowe, puste 
skróty oraz gałęzie. Podobnie jak nas zakładek. 


wydruku, menu szybkiego przeglą- 


| dodatkowe menu z ustawieniami 
* dania oraz lista utworzonych przez 


wał się z lewej strony I zajmował 
centralną część ekranu, klikamy 
na © i ustalamy długość na przy- 





Przykładowo, by panel znajdo- | 


w edytorze tekstu wybrane skróty 

























































































Pozycje menu Szybki stań N 
den ze skrótów, 


następnie w oknie 
po prawej stronie 


© Pokaż gstatrea używane aplikacje 
w Pokaz najczęściej uzywane aplikacje 











kład na | te ż]. Następnie definiu- M kasa wycinać iwkle- S$, Klikamy na przycisk wać całe gałęzie niepotrzebnych 
jemy szerokość panelu, na przy- sky zaeżaj MOM alei Modyfikuj menu KDE „byuru- | skrótów. Równie proste jest prze- 
| noszenie skrótów 
1 Fanple. Cpntrimr c<torowania KATIE Panule -COFEIMF sterowania Ke | do innych menu. 
| Rozmieszczenie | Lkrywanie | Maer | A | Ukrywanie | Me fme Menu | Wystarczy prze- 
Tryb ukrywania wawwĘczmig=R > Z ciągnąć wybrany 
w Llkrywaj jedynie po klikreęciu przycisku ukrywania parelia Farmat pozycji mena: z dodatkowe skrót I UPUŚCIĆ 
Ukryj automatycznie i Gy Tylko nazwa je ae dekimanę, go w wybranej 
a o (op Die Prefetencie rzez nas gałęzi 
I w legis) 
| m " | sida śe OJ sd Sesje terminala " n Ja 
D I tw Dpis (nazwa) Dis Syszem drukowania celu. 
, I , , i |Szybkie przegladanie 
O jeste traca zyć sani I Mt] Pakaż ahrazek oczy Ore m 
H NIE (Dys Zakładki 6. każdej z ga- 
| l || | Mody nenukoc | tęzi menu oraz 
Przyciski ukrywańsa panelu I | | kazdej aplikacji 
fi Pokaż ley przycisk ukrywania panelu I Mei Szybkiego przeglądania możemy przypi- 
UEuPakaż prawy sag ukrywania panelu I (EPokaż ukryte pliki sać inną niż do- 
Animacja powoła — I Mazymnalna liczlka pozyce menu myślna ikonę. 
R] Animacja ukrywania paneli | Wskazujemy je- 
i Maisyrnalna liczha parycp | 3 = 
' | == i klikamy na ©-------- 
| £aaosuj (| Anuluj | i | Pomoc || Domyślne | | ok ra | Zasabsuj | Anuluj | 7. W kolejnym 





oknie określamy 
typ ikony (systemowe lub inne, 
dostępne). Wybieramy kliknięciem 
jedną z ikon, a następnie klikamy 
Na | ze | | zamykamy okno edy- 
tora menu KDE. W oknie opcji 


| automatycznie ukrywany, gdy i 
| z niego nie korzystamy, zaznacza- : wym oknie zobaczymy strukturę 
I i my pole ©. Wygodniej jednak bę- ! menu. Rozwijamy poszczególne ka- 
| tdzie dodać do panelu przyciski rg 
2. Klikamy na |Żastosuj . Pa- | i umożliwiające ukrywanie w razie dej 





kład na | %erss=i * , Podgląd no- 








chomić edytor menu KDE. W no- 











wego panelu zobaczymy na obraz- 
ku po prawej stronie. 
















































































nel zmieni lokalizację I rozmiar, i potrzeby. pośród dodatkowych skrótów | dotyczących właściwości skrótu ©--------- 

dzięki zmianom w ustawieniach ' Aby dodać przyciski ukrywające w menu najbardziej przydat- klikamy Ee=]| BDE | 

ikony menu i skróty do programów: | panel, zaznaczamy pola ©. Zmie- ne jest | + Szybkie przeglądanie, które | 
zyskają bardzo duże rozmiary ę. |._ iając położenie Siwaka ©, dodat  Gowgnegofadewlub pliku Ko | mezu earoznucwuza (BJ | | 
| kowo definiujemy Szybkość ukry- rzystając z tego menu, nie zoba- Pojecumm: qralayni matygiaet "U [EJ <A 1 
| 3. Wybieramy zakładkę wania panelu. Klikamy na czymy plików ukrytych, o ile nie Tre | Aplikaiza . I 
|  |Mkrywanie | Jeśli panel ma być Zastosuj . Na krawędziach pa- zaznaczymy pola przy ©):-—————————- | 
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zęsto na dysku twardym 


Linuks. Rodzi to różne 
»sroblemy. Ekspert pokaże, 
ak je rozwiązać 


_|nux LOader 


wóch na 
ednego, 


|= 
pó _» [ET : 


ainstalowany jest Windows 


DWA SYSTEMY OPERACYJNE - LINUX I WINDOWS 
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JĄ: 
DRE 
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dy usuniemy pozycję, która jest domyślnym systemem przy starcie kom- 
putera, to przy aktualizacji ustawień LILO zostaniemy poinformowani 
O błędzie Fatalż Ko tinagez hause kemm defined or default tkage doszn't exist, 









Jzięki LILO wybieramy uru- 














default 


iamiany system operacyj- 
y. Poznajmy tajniki LILO 



















ILO pozwala na wybór 

nie tylko systemu ope- 

racyjnego, ale również 
wersję kernela oraz dodatkowych 
parametrów przydatnych przy Ini- 
cjacji Linuksa. Plik konfiguracyjny 
dla LILO to /etc/lilo.conf Zawie- 
ra on niektóre opcje niezbędne do 
pracy programu oraz komentarze 
w języku angielskim opisujące 





się uruchamiać, na przykład 











któryś z systemów i nacisnąć klawisz fErterj. 


można podać normal (standardowa wartość, ekran będzie 
miał 25 wierszy po 80 znaków w linii (tryb 60x25) lub ext 
(ustawia tryb 80x50 znaków). 

ask - sprawia, że podczas ładowania kernela Linuksa bę- 
dziemy mieli możliwość (po naciśnięciu klawisza (Erfex), 


password=hasło - wymusza podanie hasła przed zmianą pa- 


kj 
| 
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Ratunkiem jest zmiana wartości 


na wpis wciąż istniejący, na przy- 











kład |default=sneP | 











poszczególne funkcje. Do edycji 
/etc/lilo.conf wystarczy dowolny 
edytor tekstowy. 


Dodanie nowego wpisu 


1. Nie jesteśmy skazani tylko na 
jeden domyślny wpis do systemu 

w LILO. Jeśli mamy na przykład kilka 
wersji jądra systemu, łatwo przyjdzie 
nam dodać nową pozycję w menu. 


default =nazwa — wskazuje domyślny system do uruchamiania, na przykład 
timeout=czas — czas, jaki musi upłynąć, zanim domyślnie ustawiony w konfiguracji system zacznie 
timeout=1Ud|. Wartość tę podaje się z dokładnością do 1/10 sekun- 
dy. Jeśli tego wpisu nie będzie w pliku konfiguracyjnym LILO, użytkownik musi ręcznie wskazać 











detault=Linux | 





prompt - włącza możliwość wprowadzenia z klawiatury dodatkowych parametrów przy starcie systemu 
vga=wartość — pozwala ustawić tryb znakowy, w jakim zostanie uruchomiony Linux. Opcja ta jest 
przydatna wtedy, gdy praca z Linuksem będzie prowadzona w trybie znakowym. Jako wartość 





rametrów startowych Linuksa podczas uruchamiania systemu. Uwaga! Hasło jest wpisywane jako 
tekst. Jest to niebezpieczne, dlatego też prawa do pliku /etc/lilo.conf powinien mieć tylko root. 
Takie prawa zakłada się poleceniem: chnod 600 /etc/lilo.conf 

Do konfiguracji LILO można wykorzystać znacznie więcej opcji niż opisane powyżej. 

Dokładne informacje na ten temat uzyskamy, wpisując polecenie: man lilo.conf 


) wsk 


W tym celu należy do pliku 
/etc/lilo.conf dodać, najlepiej na 
samym końcu, następujący wpis ©. 





i mage=/ url inLIZ 
label=24ZZESE 
read-only 


k- 











2. Słowem kluczowym jest ima- 
ge i dotyczy jąder linuksowych, dla 
których argumentem jest Ścieżka do 
konkretnego pliku z jądrem. Po nim 
następują dodatkowe parametry, 
które będą dotyczyć tylko tej kon- 
kretnej pozycji. Koniec parametrów 
następuje po ponownym wystąpie- 
niu image lub końcu pliku. 


3 z Po dokonaniu zmian należy je 
aktywować. W tym celu wystarczy 
wydać w shellu polecenie lilo. 





5. Dodanie innego systemu, 
który nie jest Linuksem, również nie 
jest trudne. Służy do tego dyrekty- 
wa other. Oto jak dodać do LILO 





uther=/dev, hdać 
label=linEF 











6 z Aby usunąć wpis, należy go 
skasować lub też zakomentować zna- 
kiem 4 linie, które dotyczą kasowa- 
nej przez nas konfiguracji ©. Na- 
stępnie wykonujemy punkt 3, aby 


zaktualizować ustawienia. Uwaga 





ij mage=/vml inuz 
łł label=z2422KGE 
łł read-only 


Usuwanie LILO 


Często po odinstalowaniu Linuk- 
Są podczas startu systemu nadal na 
ekranie widnieje menu wyboru sys- 











go łatwo pozbyć — czyszcząc za- 
wartość rejestru MBR. 


1. Wydanie komendy 

lilo -u /dev/hda 
spowoduje usunięcie z MBR LILO, 
ale to nie całe rozwiązanie proble- 
mu. Teraz MBK jest pusty I żaden 
system się nie uruchomi. Należy go 
zastąpić przez standardowy program 
startowy oferowany na przykład przez 
system Windows. 


Ż.W tym celu uruchamiamy 
Windows 98/Me z dyskietki starto- 
wej I w wierszu poleceń wpisujemy 
komendę: 
fdisk /mbr 

Po restarcie komputera będziemy 
mogli uruchamiać z dysku twarde- 
go nasz system operacyjny. 


3. Jeżeli jesteśmy użytkownikami 
Windows 2000/XB wkładamy do na- 
pędu płytę instalacyjną systemu 
i uruchamiamy z niej komputer (na- 
pęd CD-ROM musi być ustawiony 
jako bootowalny). W czasie startu 
systemu wybieramy konsolę odzy- 
skiwania. Gdy już się uruchomi, wy- 
dajemy komendę: 

fixmbr 





44. Wrazie wykrycia 
koniliktów w konfiguracji 
zostaniemy o tym poin- 
formowani. Znakiem * 
oznaczony jest system, 
który standardowo ma 





Hdded ż4ż2ksE 
Hdded WirAP 























Wymiana danych 


Ekspert pokaże, co należy zrobić, 
by zainstalowane na jednym kom- 
puterze Windows i Linux mogły 
odczytywać pliki ze swoich 


Ręczne montowanie 1. Wpisujemy informacje o naszej 
Znaleźliśmy już partycję iutwo- partycji € 

rzyliśmy katalog, do którego będzie 

podłączany. W naszym | 

przykładzie partycja ma He" h" GB "mt/dzielony <FĄ Eb vfat_ defaults <] 0 


oznaczeniełdeyhdas. | A 














woduje automatyczne montowanie. 
Zapoznajmy się z parametrami: 


1. Sprawdzamy, czy możemy za- 
montować partycję: 





partycji 
ymiana informacji oraz 


w przechowywanie wspó|- 


nych danych będzie odbywać się 
na jednej partycji widocznej dla 
obu systemów. Wybór odpowied- 
niej partycji jest łatwy. Windows 
potrafi obsługiwać jedynie własny 
format, jakim jest FAT oraz NTFS 
(tylko Windows 2000/XP). Z kolel 
Linux potrafi obsłużyć FAT w peł- 
nym zakresie, czyli może czytać 

I zapisywać na ten typ partycji. Na- 
tomiast przy standardowej wersji 
jądra będzie w stanie jedynie od- 
czytywać pliki z partycji NTFS. Aby 
mógł też zapisywać na niej, ko- 
nieczna jest rekompilacja jądra 
systemu, co dla zaawansowanych 
użytkowników Linuksa nie powinno 
stanowić trudności. 

Aby oba systemy, Windows i Li- 
nux, mogły w pełni korzystać z par- 
tycji wymiany, bez konieczności re- 
kompilacji jądra linuksowego, Eks- 
pert poleca wspólną partycję w for- 
macie FAT32. Natomiast w wypad- 
ku, gdy na dysku jest Linux I Win- 
dows 2000/XĘ a w użyciu jest NTFS, 
zaleca się przekompilowanie kernela 
Linuksa I używanie NTFS (patrz ram- 
ka Dokompilowanie NTFS). 


Odnalezienie 
odpowiedniej partycji 
W przypadku osobnego dysku 
twardego sprawa jest prosta. For- 
matujemy cały dysk w systemie 
FAT32. Będzie to pierwsza party- 
cja na dysku, którą oznacza się 
liczbą 1. W zależności od kanalu, 
do którego został podłączony 
dysk do komputera, będzie mieć 
różne oznaczenia. labelka przed- 
stawia oznaczenia dysków w Li- 
nuksie © w zależności od konii- 








/dev/hda 


Primary Master 

Primary Slave /dev/hdb 
Secondary Master /dev/hdc 
Secondary Slave /dev/hdd 








mount -t vfat fdewhdan "mnt/dzielory| 

















r=3B— Ilevice Boot start End Elecks ld System 

' |"dew/hdal il E 24(06G 55 Linux 

r |"deufhdaż  * 4 GZE 5004ż47+ 7  HPFS/NTFS 

I śdeu/bhdaż BER Jelfa ZDPUĄJ0 BŹ Linux swap 

r |/dew/hda4d 653 d3Bż śdrże530  f WIG Ext'd (LEAM 

r |"dew"hda5 653 4306 29302528+ b U35 FAT32 <K-——-—"-: 

I fdew/hdab 4ż07 4Je2 o42Jd38+ 535 Linux I 
Gdy mamy tylko jeden dysk, Opcja -t z parametrem oznacza 


| rodzaj systemu plików, który chce- 
! my podmontować (w przypadku 

! partycji NTFS trzeba będzie zamiast 
i vfat wpisać ntfs). Kolejny parametr 
i /dev/hda5 to nazwa urządzenia, 

i W tym przypadku naszej partycji. 


Sprawa wygląda inaczej. Musimy 
znaleźć odpowiednią partycję i jej 
oznaczenie. Do tego możemy po- 
służyć się menedżerem partycji za- 
instalowanym wraz z dystrybucją 
Linuksa. Ekspert pokaże, jak zrobić 
to za pomocą najbardziej po- 
wszechnego programu fdisk. 


jest to katalog, do którego podłą- 
czona będzie partycja. 


<€ to nazwa urządzenia, 

4<£1 definiuje katalog, pod którym 
dany zasób ma się znajdować, 

EB to typ systemu plików, w na- 
szym przypadku to vfat ob- 
sługujący FAT16/32, 
to miejsce na opcje dla mon- 
towanego systemu. 

Ostatnie dwa argumenty są w na- 

szym przypadku nieistotne. KW EE 


Adresy WWW: 

© http://www.xlin.hg.pl/lilo.html 
© http://klilo.sourceforge.net/ 
© http://www.debianusers.pl/article.php?aid=Slóctop10=| 








i ! Ostatni argument to /mnt/dzielony 
1. Wkonsoli Linuksa wydajemy i 


























A (rootblocalhost:"* ls_-|_/mt/dzielonyć) 
polecenie: fdisk /dev/hda total 46008 1 
I |PUEP=2F=X 1 ksze USer= | B214Ż01 Nov 24 13:05 CTPZSOmerce.exe 
o. | 1 I -WiBF=xF=F 1 ksze LIZET= | śUG54/ Now 24 13:07 debianinstall_pdf „zip 
2 « Wyświetlamy listę partycji ©-3 ! |druxr-xr-x 2 kse users 4096 Mow 24 13:06 
ij ian a-—---. r druet=xtr=x z kse USer= | 4UIĘ Mow 24 L3ż06 Filmy 
PRUE POLCE PPN" | -ruxroxyrx  dkse _ users! 35809129 Nov 24 13:07 j2suk-1 4 2 02-Lirunc-1786,bin 
Command (m for helpi: P|<gi l |-ruer=xr=x 1 kse users! 1209963 Nov 24 13:06 mks37—1-9-31 irmn-i386,tgz 
I |druxe=xr=x EJSE USErS | 4UJE How 24 13żU6 meyka 
Z "= : I -—UEF=RFR 1 ksze LUSEFZ | 14503J4/ Mov 24 13:05 oscnemerce—2,Jas2 „zip 
z W tym wypadku widzimy, ZE I |druxrxe=x 2 ksze LIZEFZ | 4GIĘ Now 24 13:06 projekty 
jedna z partycji jest typu FAT ©------* 


2. Po wykonaniu polecenia 


Zapamiętajmy jej oznaczenie: | 
z punktu 1 nie powinien pojawić | 


/dev/hda5. Ono właśnie będzie uży- 
wane przez nas w kolejnych krokach. 
ię) 


się żaden komunikat — oznacza to 
poprawne wykonanie komendy. 


3 z Poleceniem 6 Sprawdzamy 


eśli na dysku nie ma partycji p 
zawartość podłączonego zasobu ©---* 


FAT32, a tylko NTFS, będziemy 
musieli przekompilować jądro syste- 
mu, aby mieć możliwość zapisu na 
niej plików z poziomu Linuksa. Infor- 
macja, jak to zrobić, znajduje się 
w ramce Dokompilowanie NTFS. 


©: 
J eżeli w zamontowanym przez 
nas katalogu znajdowały się 
jakieś pliki lub inne katalogi, to nie 
będą one widoczne. Na ich miej- 
scu pojawią się dane z nowo pod- 


I łączonej partycji. 
2d ączonej partycji 


4. Kończąc pracę z fdiskiem — 





Command tm for helpi: q 











Automatyka 

Pokazany wyżej sposób działa ty|- 
ko do momentu restartu systemu. 
Później cały proces trzeba powtó- 
rzyć. Montowanie zasobu można 
wykonywać automatycznie przy star- 
cie systemu. Wystarczy dodać wpis 
do tekstowego pliku /etc/fstab. 


zczegółowe informacje na te- 

mat polecenia mount oraz 
opcji w pliku konfiguracyjnym 
Jete/fstab można przeczytać, 
wydając polecenie: man mount 
oraz man fstab 


5 m Następnie tworzymy katalog, 
do którego będzie podczepiona 
partycja służąca do wymiany da- 
nych. Przyjmijmy, że będzie on zlo- 
kalizowany w katalogu /mnt i nazy- 
wał się dzielony. Aby utworzyć ten 
katalog, należy wydać polecenie: 
mkdir /mnt/dzielony 


6. Zmieniamy właściciela kata- 
logu tak, abyśmy mieli dostęp do 
niego również z poziomu normal- 
nego użytkownika bez praw admini- 
stratora. Niech takim użytkowni- 
kiem będzie na przykład kse: 
chown kse /mnt/dzielony 


WOREREWENEENEWIE 


| 


by móc zapisywać dane spod Linuksa na partycję 

NTFS, należy uprzednio przekompilować jądro sys- 
temu. Artykuł na ten temat znajduje się w Ekspercie 
6/2003 na stronie 90. Ekspert pokaże tym razem tylko 
opcje, które należy podczas kompilacji zaznaczyć: 





1. W zakładce | Sde maturity level options —-> 
należy zaznaczyć $---—-—————————————————————— nnn nnn 




















ile systems -—--> 








2. Następnie w zakładce musimy 
zaznaczyć do kompilacji moduły dotyczące systemów pli- 
„-_Ków FAT ©. 
| |<M> N F5 file system support (read only) 
vel W FS write support [DANGEROUS] 


» bootmanager — menedżer rozruchu, 
program pozwalający na wybór systemu ope- 
racyjnego, jaki ma być załadowany przy starcie 


komputera. W Linuksie bootmanagerem może 
być LILO lub Grub. 


» konsola odzyskiwania - tryb urucha- 
miania Windows XP, w którym system pracuje 
w trybie tekstowym. Za pomocą szeregu ko- 
mend użytkownik może między innymi włą- 
czać/wyłączać serwisy, skopiować pliki syste- 
mowe, przywrócić domyślną zawartość MBR-u. 

















» MBR - ang. Master Boot Record — pierw- 
szy sektor na dysku twardym zawierający ta- 
belę partycji na dysku oraz program zwany 
bootmanagerem. 


"M 
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__ Komputer wymaga od użyt- 
".._ kowników specjalistycznej 
40 wiedzy, którą nabywamy 
© wraz z doświadczeniem. 
../_/ Warto korzystać z podpo- 
wiedzi, by nie tracić czasu 
na poszukiwanie rozwiąza- 
nia problemu. Dla jednych 
oczywistego, dla innych 
niekoniecznie... 


Szukasz pomocy? 


Na stronach Porady Eksperta moż- 
na znależć rozwiązania typowych 
problemów trapiących użytkowni- 
ków komputerów. Pytania opubliko- 
wane w tym wydaniu zostały wybra- 
ne z listów nadesłanych do redakcji 
przez Czytelników ostatniego wyda- 
nia naszego magazynu. 


Jeżeli masz problem z kompute- 
rem i nie potrafisz nigdzie znależć 
odpowiedzi - zapytaj Eksperta. 
Redakcja postara się podać rozwią- 
zanie. 


E-maile z krótkimi pytaniami do- 
tyczącymi obsługi komputera prosi- 
my przesyłać na adres: 


porady(Oks-ekspert.pl 


Najciekawsze i najczęściej się po- 
wtarzające pytania wraz z odpowie- 
dziami opublikujemy na łamach na- 
stępnego wydania Eksperta. 


Pomocy warto szukać także na 
forum Eksperta w internecie. Tam 
na pytania chętnie odpowiadają 
członkowie redakcji oraz inni 
Czytelnicy. Pomoc gwarantowana! 


www.ks-ekspert.pl/forum 


Tnące filmy 


Filmy DivX lekko się zacinają 
podczas odtwarzania, co z tym 
zrobić? 


Przyczyn może być dużo. Powo- 
du zacinania się filmów możemy 


Format DVD DivX 
Procesor 350 MHz 450 MHz 
Karta graf.  8MB 6 MB 
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Napisy w Media Player 9 


Czy można odtwarzać filmy 
z napisami w Windows Media 
Player 9? 








(|| Fostprocesang 


Sam Media Player tego nie 
potrafi, ale w połączeniu z filtrem 
ffdshow (a także DivXG400) jest 
to możliwe. ffdshow znajdziemy 
na krążku poprzedniego I aktua|- 
nego wydania Eksperta, jako jeden 
ze składników pakietu Direct- 
Show Pack. Po jego zainstalowa- 
niu opcja wyświetlania napisów 
jest domyślnie wyłączona, musi- 
my ją uaktywnić. 


1. Opcje ffdshow są po angie|- 
sku, ale możemy je spolszczyć. 
W tym celu klikamy na | Start), 





























LF] Programy) Fidshow | 
[ff Configuration | | zmieniamy język 
z en na pl ©. 


[J Levehi 


[] ceD Tray mori 
Tray dało sattinye IE sham tray con <K-' 
[] lwirtertadny | Hastote posłami | 
Dealer i 



















































LF EDMOA CT RENT | di 
ER kk gba Mamzędkie Powog 
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szukać zarówno w kontiguracji 
sprzętowej, jak i w oprogramowa- 
niu. Ze strony sprzętu problemy ge- 
neruje zwykle za wolny procesor, 
karta graficzna, dysk twardy niepra- 
cujący w trybie DMA lub za wolny 
napęd CD. Ten ostatni sprawia pro- 
blemy, jeśli film odtwarzamy bez- 
pośrednio z krążka, a napęd nie jest 
wstanie przesłać wystarczająco 
szybko danych. Optymalną konfigu- 
racją komputera do odtwarzania fil- 
mów DivX jest procesor z zegarem 


MPEG-1 VGD SVCD 
200 Mhz 166 MHz 350 MHz 
4 MB 2 MB 6 MB 





bazy, Borys 
eż HELA 


powyżej /00 MHz, karta graficzna 
z 32 MB pamięci pracująca w try- 
bie 32-bitowego koloru i dysk twar- 
dy z uaktywnioną opcją DMA. Ab- 
solutnie minimalną konfiguracją 
jest procesor 450 MHz i karta gra- 
ficzna z 6 MB pamięci. 

Nie powinniśmy zapomnieć 
u uaktualnieniu oprogramowania. 
Zalnstalujmy najnowsze sterowniki 
do karty graficznej, muzycznej 
i płyty głównej, a także Windows 
Media Player 9 i DirectX w wer- 
sji 6.1 lub nowszej. Jeśli chodzi 
o kodeki, wystrzegajmy się goto- 
wych pakietów, których wiele od- 
mian krąży w internecie (na przy- 
kład Nimo Codecs Pack). Najczę- 
ściej zawierają wiele zbędnych ko- 





pisów, w dziale © 


_] Offset 
[|] Eur G HE 
[ |] Sharpen 
TJ warst si: [i 
Bpa EE SEN OSR SRRZENKA WEEKS. 
e wdtne Czek 
LJ *u agi ja) FUH 
LL oEcałar Fitmr Bógrii ŻE [I Azuktga 
[Jszum — Sty |normai *| 
ZMBANA FOZEGAU : 
List nszkerni ię kad 
LL] Feespectiwe EOHF Odstęp 0 Sa riena 0) 
HF] Napisy ! . p 
=: "re. PANOKOKOKNONNNNANCNIE Framiańi cienia 50 
kare w JE. SU SE Y Kąpiny 
2 « Warto zaznaczyć też opcję © W Foweaay Gas 
Po jej wybraniu w czasie odtwarza- : || Plerscaler ems sakajw |. | 
nia filmu pojawi się ikona ffdshow ; || ==. |=— 
w zasobniku systemowym, poprzez i Listamtenia Odóważ | 
którą będziemy mieli szybki dostęp | | pe eecEccn= con | ls wpożeem 
do panelu konfiguracyjnego filtrów. i Puzycia w nłónia 90 
I 


odpowiada za wyświet- 
lanie polskich zna- 
ków). Możemy tutaj 
zmienić również wie|- 
kość czcionki wyświet- 
lanych napisów. 


44. Od tego mo- 
mentu WMP9 będzie 
_ odtwarza! napisy, na- 
kładając je bezpośred- 
Nio na obraz ©. Plik 
Z Napisami będzie 
wczytywany automa- 
tycznie. Należy nadać 
mu taką samą nazwę, 
jaką ma plik wideo. 





deków i niepotrzebnie zaśmiecają 
system. Jeśli w naszym systemie 
zainstalowany jest taki pakiet, odin- 
stalujmy go oraz wszystkie inne ko- 
deki związane z DivX-em. Do od- 
twarzania filmów wystarczy nam 
DirectShow Pack. Jest to uni- 
wersalny pakiet filtrów opracowany 
specjalnie z myślą o odtwarzaniu 
filmów zakodowanych wszelkimi 
pochodnymi standardu MPEG-4 

(a więc na przykład DivX, XviD). 
Jednym ze składników DirectShow 
Pack jest filtr ffdshow, który do 
poprawnego działania wszystkich 
funkcji wymaga zainstalowanego 

w systemie Media Playera 9, pa- 
kietu DirectX 9 oraz palety kolorów 
pulpitu ustawionej na 32 bity. 


uaktywniamy opcję ©--: 
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Nierozpoznany sprzęt 


System Windows nie rozpo- 
znał w moim komputerze jed- 
nego urządzenia. Jak mogę 
dowiedzieć się, kto jest jego 
producentem i jaki to model? 


Jeśli nie potrafimy zidentyfikować 
modelu lub producenta urządzenia, 
lub nie wiemy, skąd ściągnąć odpo- 
wiednie sterowniki, to na początek 
warto skorzystać z programu 
AIDA32 (dostępny na krążku 
Eksperta). Jest to polskojęzyczna, 
darmowa aplikacja, która identyfi- 


i adres strony internetowej produ- 
centa poszczególnych podzespołów 
naszego komputera. Umie rozpo- 
znać ich dużo — ponad 27 tysięcy. 


1. Jeśli AIDA32 nie dostarczy 
nam wystarczających informacji, 
spróbujmy otworzyć komputer I od- 
czytać dane nadrukowane bezpo- 
średnio na urządzeniu, na temat 
którego prowadzimy poszukiwania. 
Pomocna w zidentyfikowaniu na- 
szego sprzętu będzie internetowa 
wyszukiwarka Google. Na większo- 
ści kart widoczne są różne oznacze- 
nia, z reguły na jednej z krawędzi 
płytki PEROBATEJ karty ©- 






lub na naklejce umieszczonej na 
spodzie aw, ©. 
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©: 
C zęsto pomóc może także za- 
instalowanie gotowego pa- 
kietu sterowników - VIA 4inl lub 
Intel Chipset Installation Utility — 
w zależności od tego, czy posia- 
damy płytę główną opartą na 
układach VIA czy Intel. Nie wy- 
kryte urządzenia w Menedżerze 
urządzeń to często zintegrowane 
elementy płyty głównej, a ste- 
rowniki do nich znajdują się wła- 
śnie we wspomnianych pakietach. 


Odpowiednie oznaczenia można 


i! Spotkać nadrukowane na chipset ©-- 
kuje i wyświetla model ©, nazwę ©--* — EEK 








2. Po wpisaniu takiego ciągu 
znaków w Google mamy duże szan- 
se trafić nawet na informacje o pro- 
LECIEC SCG" "e 
W przypadku modemów I kart sie- 
ciowych najszybciej znajdziemy in- 
formacje o modelu po wpisaniu cią- 
gu znaków nadrukowanego na chip- 
set, będący głównym układem karty. 


3. Standardem wśród producen- 
tów płyt głownych jest umieszczanie 
oznaczenia modelu w sposób 

w miarę widoczny. Z reguły znaj- 
dziemy je w pobliżu gniazd PCI lub 
w okolicy gniazda procesora ©--; 


Odczytane dane umożliwią nam 
zidentyfikowanie (w sposób opisany 
w punkcie 2) producenta i ściągnię- 
cie odpowiednich sterowników. 
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Brak koloru z TV-Out 


Podłączyłem telewizor do wyj- 
ścia TV-OQut na karcie graficz- 
nej GeForce 2MX, ale uzyska- 
ny obraz jest czarno-biały. 
Chciałbym oglądać filmy DivX 
w kolorze. 

Problem ten związany jest ze 
złym ustawieniem formatu wyświet- 
lania obrazu za pomocą złącza IV- 
-Qut. Czarno-biały obraz uzyskuje- 
my najczęściej wtedy, gdy tryb wy- 
świetlania ustawiony jest na NTSC, 
zamiast na system PAL (który obo- 
wiązuje w naszym kraju). 

Kwestia, o której wspomniał 
Czytelnik, występuje tylko na kar- 
tach opartych na układach firmy 
NVIDIA. Karty ATI są mniej proble- 
matyczne, jeśli chodzi o obsługę 
TVv-Out, automatycznie dopasowują 
swoje ustawienia do danego regio- 
nu. 


1. Aby zmienić te ustawienia, na- 
leży we właściwościach pulpitu wy- 
brać zakładkę 
|| Zaswansowane | Następnie wy- 
bieramy zakładkę 





Ustawienia 


























PIE |, 





2.W dolnej części okna powi- 
nien być |. telewizor. Klikamy 











3. Na liście krajów nie ma nie- 
stety Polski, ale wystarczy ustawić 
kraj z systemem PAL B e, PALG__ 
lub PAL-BG. 





Foamst 
PAL-B 
HTSCH 
PAL-G 


| Kraj 
Kialsod 











PAL-B 





4. Jeśli w naszym komputerze 
nie znajdziemy takich ustawień, 
spróbujmy zmienić wersję sterow- 
ników Detonator na inną. 


Nieznany kodek 


Jak sprawdzić, jakim kodekiem 

zakodowany jest film AVI? 
Rozpoznanie kodeka (audio I wi- 

deo), który został użyty do zakodo- 


PAL =! 
















» MPEC-4 - standard definiujący kompresję plików 
audio i wideo. Ze standardu MPEL-4 wywodzi się format 
DivX, którego pierwsza wersja 3.x była wykradzionym 


z firmy Microsoft i zmodyfikowanym kodekiem, pozwala- 
jącym na zapis właśnie w tym standardzie. 


» NTSC amerykański system kodowania obrazu tele- 
wizyjnego niezgodny z systemami europejskimi PAL i SE- 
CAM. 


» PAL sposób kodowania kolorów w sygnale telewi- 
zyjnym. Istnieją trzy standardy systemu PAL. PAL B/G 
stosowany w większości krajów Europy Zachodniej, PAL 
D/K przyjęty jako standard także dla polskich nadawców 
i PAL Plus, system nadawania telewizji wysokiej jakości 
w panoramicznym obrazie 16:9. 
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Filmy DivX/TV-Out: 
© http://divx.pl 

© http://divx.pl/forum/ 

© www.doom9.org/ 

© www.tvtool.de/index_e.htm 


Identyfikacja sprzętu: 
© www.aida32.hu/aida3$2.php 
© www.sisoftware.co.uk/ 


Sterowniki: 

© wwwuiaarena.com/?PagelD=2 

© www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp 

© http://mirror.ati.com/support/driver.html 

© http://downloadfinder.intel.com/scripts-df 
Jsupport_intel.asp 

© www.sis.com/support/ 


wania filmu, ułatwią nam specjalne 
aplikacje. Na krążku dołączonym do 
tego wydania Eksperta zamieszczo- 

ne są trzy najpopularniejsze progra- 

my — GSpot, AVlcodec © oraz 
tellmeaboutdivx. MM E 
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D o wskazówki opisującej, jak 
wyeksportować ścieżkę audio 
z filmów DivX, zamieszczonej 

w poprzednim numerze Eksperta, 
wkradła się nieścisłość. Opcja 
Save WAV w programie 
VirtualDubMod znajduje się 

w menu Streams/Stream List. 
Za pomyłkę przepraszamy. 
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Zamach na sieć 


Anonimowość w internecie znaczy więcej 
niż pewność, że nikt nie złapie mnie na 
ściąganiu MP3 czy pisaniu głupot na czacie 


Ekspercie już po- 
święcono Sporo 
miejsca na ochronę 
anonimowości w sieci. Dlaczego? 
Czy czegoś się obawiamy, wstydzi- 
my, mamy coś do ukrycia? Nie, 
chodzi o sprawę bardziej fundamen- 
talną. 

Brak przeniesionych z realnego 
Świata różnic, podziałów i relacji 
Sprawia, że sieć jest miejscem, 
gdzie rodzą się nieoczekiwane 
i twórcze zjawiska. Palestyńczyk mo- 
że z lzraelczykiem tworzyć wspaniały 
duet moderatorów na forum o pro- 
blemach polskiej gospodarki. Głos 
George a Busha będzie ważył w in- 
ternetowej ankiecie tyle samo co Ja- 
Sia Kowalskiego, a wiersze nieśmia- 
tej nastolatki spod Grudziądza zna- 
leźć jest równie łatwo co twórczość 
Czesława Miłosza. Znajomości po- 
między internautami są oparte na 








wspólnocie zainteresowań i poglą- 
dów. Jeśli masz coś w głowie, to 
znajdziesz partnerów do rozmowy 
niezależnie od tego, czy jesteś 
brzydki czy atrakcyjny, bogaty czy 
biedny. Poza tym, poczucie bezpie- 
czeństwa jest nieodzowne, gdy szu- 
kamy sympatii czy przyjaźni. 
Oczywiście anonimo- 
woŚćĆ ma swoje 
wady. Na przykład 
denerwuje nie- 
chlujność w pisa- 
niu — internauci robią 
takie biędy, których na 
pewno nie popelniliby 
w swoim CV, irytuje bezkarność 
głupoty czy złośliwości, przeraża 
w końcu fakt, że 60-letni pedolil 
podszywa się pod nastolatkę, knu- 
jąc perfidne plany. Niepokol równiez 
niemalejąca liczba oszustw, spamu 
i włamań. Jednak nie dajmy się za- 








straszyć. Istnieje bowiem ciśnienie 
ze strony dużych firm czy instytucji 
rządowych, by anonimowość ogra- 
niczyć. Za hasłami o bezpieczeń- 
stwie naszych pieniędzy, walki z pl- 
ractwem, ochrony dzieci czy likwi- 
dowaniu cyberterroryzmu może kryć 
się pułapka. 

Pomysł, żeby Śledzić poczynania 
internautów, monitorować dane, 
zbierać statystyki jest dla wielu cal- 
kiem naturalny — na przykład kon- 
cerny rozrywkowe wiele by dały, że- 
by złapać za rękę wszystkich piratów 
działających w sieciach p2p. Policje 
wszystkich krajów marzą o zdema- 
skowaniu łamiących przez sieć pra- 
wo. Ba, nawet normalny użytkownik 
chciałby ujawnienia tożsamości 
natrętnego Spamera. 
Nawet jeśli w takich 
pomysłach jest jakaś 
racja, to przecież W 
ostateczności policja 
może namierzyć prze- 
stępcę we współpracy z 
operatorami sieci. Natomiast 
pełna likwidacja anonimowości 
oznaczałaby zabicie zjawiska, jakim 
jest internetowa społeczność. Czy 
w panicznym dążeniu do bezpie- 
czeństwa nie zniszczymy czegoś 
wartościowego, nie zabierzemy so- 
bie wolności? JŁ BE 









|d 


l 


s | 


HITY Z PŁYTY 
© Paragon Data Protector 1.0 
© SekretNIK 2004 


WINDOWS 

© 5DMark 2003 5.4.0 

© Active CPU 1.] 

© Adobe Reader 6.0 CE 

© Agnitum Outpost Firewall Pro 2.0 

© AIDAŻ2 Personal System 
Information v5.88 

© AnalogX NetStat Live v2.1 

© AnalogX PacketMon vl.00 

© Asflools v5.] 

© Audacity 1.2.0-pre$ 

© AVlcodec vl.l.0.4 

© CCProxy - Proxy Server v 6.0 

© CDex - spolszczenie 

© CDex 1.2] 

© CostAware Free Edition vl.l 

© CPUsage 1.2 

© DAEMON Tools v5.45 

© DeepBurner 1.1.0.91b 

© Directshow Pack 04/08/2005 

© DOSBox 0.60 

© Feurio! 1.66 

© Flash Utility for Lite-ON vl.2.4 

© FotoOffice 2 

© Gadu-Ladu 6.0.136 

© Gadu-Gadu Crypt 0.4.14 beta 

© GSpot v2.2] 

© HarddiskOgg 2.2 

© ilSystem Wiper 2.3 

© Internet Download Manager v3.18 

© IrfanView 5.85 


© IrfanView 3.85 - spolszczenie 

© IrfanView 3.85 — wtyczki 

© |soBuster 1.5 

© Kerio Personal Firewall 2.1.5 

© Kerio Personal Firewall 2.1.5 — 
spolszczenie 

© LAME v5.931] 

© LanSpeed2 3.0./ 

© LeakTest 1.2 

© LinkFerret Network Monitor 5.07 

© Macromedia Flash MX 2004 

© Media Player 9.0 PL dla Win9x, 2000 

© Media Player 9.0 PL dla WinXP 

© My Mix 1.0 

© niKurier Poczty 0.4 

© NEC Monitor Test 1.0 

© Nero Burning ROM 6.0.0.1 

© Nero BurnRights 1.0 

© Net Activity Diagram |] 

© Net Transport 1.40 

© NetMeter v0.8.6.0 

© Norton Internet Security 2004 

© Paragon Hard Disk Manager 5.5 

© PowerGG 1.6.2 dla GG 6.0 

© Restoration 2.5.14 

© SiSoftware Sandra Standard 2004 

© Stealther Ver. 2./ 

© SWiSHmax 1.0 

© Sygate Personal Firewall 5.1 

© System Security Suite vl.03.] 

© TellMeAboutDivx O.1/ 

© [otal Commander 6.01 

© VisualRoute Personal Edition v8.0a 

© WinQet 1.6 

© ZoneAlarm 3.7.21] 
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STEROWNIKI 
© ATi CATALYST 3.10 
dla Windows 2000/XP 
© ATi CATALYST 3.10 dla Windows 98/Me 
© ForceASPI |./ 
© |ntel Application Accelerator 2.5 
© |ntel Chipset Software Installation 
Utility 5.0.2.1005 
© NVIDIA ForceWare 53.03 
dla Windows 2000/XP 
© NVIDIA ForceWare 53.04 dla Win 9x/Me 
© NVIDIA nForce ForceWare 3.135 
dla Windows XP WHQ 
© VIA Hyperion 4inl v4.5] 


POPRAWKI 
© DirectX 9.0b 


LINUX 

© DOSBox 0.60 
© Gaim 0./4 

© PostArmor 1.3 


Z CZASOPISMA 

© Animacja wykonana w Maya 5 PLE, 
str. 52-54 

© Ura zręcznościowa wykonana we Flash 
MX, str. 32-35 

© Pliki projektu wykonane w 5D Studio 
MAX, str. 70 

© Programowanie w praktyce - 
JavaScript, str. /9 

© Programowanie w praktyce — VBS, str. /8 

© Programowanie w VBA, str. 40-4] 

© Wygaszacz ekranu w DelphiX, str. 36-59 
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MI416 IRIS 


e Matryca CCD 5.0 Mpix 

« Maksymalna rozdzielczość optyczna 2560x1720 ppi 
A UUPUIEENACI I? 

« (piyczne zbliżenie 3x, cyfrowe zbliżenie 4x 

* Funkcja super-makro 9-—20 cm 

* Czułość 150 100-400 

ZUSAIOWEW 
ZMARNOWANY 

« Aluminiowa obudowa 


urat7 URANUS 


* Matryca CCD 4.24 pa | 
» [Maksymalna rozdzielczość 2720x2040 ppi (interpolacja sprzętowa) 
* budowana pamięć tlosh 1 6MB 

« Obsługa kart pamięci SD/MMC 

« (ptyczne zblizenie 3x, cyfrowe zbliżenie 4x 

« Funkcja makro 15—50 cm 

ZONA UNO SW 

« hluminiowa obudowa 





